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Зъълъ 


В-соппес! 
- предплатената мобилна комуникация от совВи! | 


()соппеср, 


връзка с твоя свят 


Най-после нещо съвсем различно 
в мобилните комуникации! 


ЗАБРАВИ ЗА: 


Ф договори 


«+ Ф сметки 
Ф месечни такси 
х т - 


ПОЛУЧАВАШ: 

4/ 12 месеца активност 

4/ Кратки текстови съобщения (5 М5) 

/ Идентификация на повикванията | СПР) 

4/ Гласова поща, ... а също 

4/ Много изгодни цени и унифицирана 
тарифа без пикови часови зони 


За всеки, който желае да ползва предимствата 
на мобилните комуникации, С!оВи! създаде 
новата предплатена мобилна комуникация 

с карта В-соппес!. 


В-соппес! - твоята мобилна връзка от СоВи!! 


слоВи | общувай свободно 
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"Кралят на Друидите" 
Вече е на хоризонта 


РЕЕМЛЕМ 


Мапогдз Ва есгу |! 


ЕНа 2002 

АПепв муз. Ргедаюг 2 
59 Меег5 Смгайоп 3 
Содепате: Оийгеак 
Мут Ш: Тпе Мо! Аде 
Ргоес! Едеп 

Зиопаопо!д 

Етрипе Еап 

Тот Сапсу 5 Сйоз! Весоп 
Ваше Неатв 

Месп Матог 4: Васк Клан! 
Мопа Маг Ш: Васк Со 
Оваду Оогеп 

Айапиз 3: Тпе Меуу Мопа 
Нодие Зреаг: Васк Тпогп 
Вайвисз 

Атепса: Ехрапяоп Раск 
Вадигз Са!е 2: Пагкез! Оау 
Мооп Тусооп 

зиее! Теппв 

Овпеуз Ехгетеу Сооу 
Зкатебоагата 


“3 


НОВИНИ 


Геймърски новини 06 
Мед Меуув 


МатпБоага Типпта 
Репит 4 срещу АМопХР 


Софтуер за свежари 66 
ОМХ плейъри 68 
У/пдоув ХР -- 


Тмеакв 8 Пр МмХ 


1. ИСТОРИЯ 


Зепа -- или откъде 
тръгнаха Куестовете 


ВВ МДК снет. 


Айеп уз. Ргедаког 2 

МУ Ш: Тпе Мо! Аде 

Етрие Еап!, Оеайу ОПогеп 
Меспматог 4: Мепдеапсе 74 


КЛАСАЦИЯ 


Р5 МАМА 


РЗ Мемв 

Сгапд Тпен Ашо 3 

Епа! Ратмазу Х 

Нату РоЦег 

ап Ше Рнозорпег 5 ЗТопе 
уатез Вопа 007: 

Адет Опдег Еге 


56 


Рау(оп-те)ЗХаПопад -- част 2 58 


СПва!5 8 Тпскв 


59 


ПИСМА | 


рвтабФрстапа.рд 76 


Всеки тВой подвиг те превръща В легенда - Сиа/-Кепк от Габо !! 100, Ас! 5 


пр 
згойвеи. 


с Джек Ае 
Киподп Нопог Сиага 


Тезраззег, Вайгоай Тусооп 
6 8 Ма 29, Оейа «4 


"5иапдегв т Ше па !Е..", пропя- 
Ва дрезгав мъжки глас от тон- 
колоните на саундбластера. На 
монитора обаче се мъдри не из- 
лъсКан певец с микрофон В ръка, 
а метален тризъбец, ракетен 
пистолет или дулото на ръждя- 
сал ретро автомат "Томпсън". 
СамоуКкият изпълнител на парче- 
то няма нищо общо Франк Си- 
натра, Който пее Култовия евър- 
грийн. Въоръжен с нетрадицион- 
ния си инструментариум и леко 
извратения си хумор, нашият 
герой се изправя срещу фана- 
тизираните сектанти от за- 
гадъчното тайно общество 
"Кабал"... 

Сетихте ли се? Да, това е 
Вооа 2: Тпе Спозеп. Играта, В 
Която газите до Колене В Кръв, 
а основният персонаж Кейлъб е 
по-скоро антигерой, изпълнен с 
омраза и Жажда за мъст! Вооа 2 
направо си плачеше за цензура и 
даде повод за поредния Вой от- 
носно насилието В Компютърни- 
те игри. Лошо, лошо! 

Неочаквано излезе и друга иг- 
ра - Пепа Рогсе. Графиката е 
малКко първобитна, написахме 
ние тогава. Факт, Който ни най- 
малко не й попречи да стане ме- 
гахит и да се Върти нон-стоп 8 
Клубовете. Това просто си беше 
Соитег-9/Ке-ът на 98-ма. :-) 

Още излязоха игри Като 
Негейс 1, Се! Мефеуа!, Ктдоп 
Нопог диага, Тезраззег т.н. 

Появи се и ИСИ/ Мо, но 
мина без особен успех. Май беше 
подранила. Очакваме Включване... 


НАЕММОКТ 
Цмост! ме БтА| 


оввозба 


в Ф 


“Кралят на Друидите” вече е на хоризонта 


След подробното представяне 
на Тпе Огша Кто - задаващата се 
българска хитова стратегия, не- 
щата изглеждаха така, сякаш ня- 
ма Какво толкова да се добави 90 
излизането на финалната Версия. 
Реалността обаче се оКаза раз- 
лична. На проведеното В началото 
на месец ноември изложение БАИТ 
ЕКспо производителите от Нает!- 
топ Сатез организираха официал- 
на презентация на своя многообе- 
щаВащ продукт. Както изглежаа, 
напредъкът през изминалите ме- 
сеци е чувствителен и забележим. 

Като начало Тпе Огша Кта Вече 
разполага със съвсем ново и на- 
пълно функциониращо демо, Което, 
уви, и този път ще бъде спестено 
на широката общестВеност. Гей- 
мърите ще могат да се насладят 
лично на ВРО-стратегията едва В 
началото на следващата година, 
Когато ще бъде пусната и оКонча- 
телната, предназначена за публи- 
Ката демо Версия. Опасенията на 
създателите са донякъде разбира- 
еми. Ако се чудите защо 
Наеттот! изпадат 6 такива екви- 
либристики, причината е много 
проста - липсата на издател Все 
още ВръзВа ръцете на фирмата 
пред разпространението на игра- 
та Въпреки нейните безспорни 
достойнства и доста завършен 
Вид. Очакванията на фирмата са 


след излизането на сегашното де- 
мо най-сетне да започнат серцоз- 
ни преговори и анонсираният ин- 
терес от големите издателски 
фирми да се материализира под 
формата на подписан договор. 

Показаната нова Версия е зна- 
чима Крачка напред В сравнение с 
досега съществуващата, създаде- 
на през пролетта. В сегашния Вва- 
риант най-сетне могат да бъдат 
наблюдавани бойни формации, про- 
изводстВво на Военни части, Както 
и реални сражения по Картата Ка- 
то превземане на прогливникови 
села или плячКосване на доскоро 
притежавано от Вас укрепление. 
Новост са и Вече завършените мо- 
дели на някои римски сгради и бой- 
ни части. Те обаче не бяха предс- 
тавени В действие, а само Като 
Възможност В редактора за Кар- 
ти. 

Тпе Оп Кта ще се появи през 
месец април на следващата годи- 
на, или поне така планират авто- 
рите. Липсата на издател обаче 
Все още поставя много Въпроси- 
телни пред бъдещето на проекта. 
Искрено се надявам през следва- 
щата пролет с гордост да тВвър- 
дим, че на пазара Вече е факт аб- 
солютен стратегически ВО-хит, 
какъвто се очертава да е Тпе 
Огша Кпа. 

РС Мапа 


КОМПЮТРИТЕ ПРОМЕНЯТ СВЕТА 


САМАП!АМ ТЕСМОГООУ ПРОМЕНЯ БИЗНЕСА С КОМПЮТРИ 


з. 
(»#, 


САМ)/ ТАМ ТЕСНМОГОСУ 
ВИП ОАМА 


РИ И КОМПОНЕНТИ 
ИГРИ И ИНТЕРНЕТ, 


ЗА | 


Включете се В томболата на САМАП!АМ ТЕСМОГОСУ за да спечелшпе Комютърна Конфигурация: 
СРИ Репишт 4 1,4 СНг, МВ ог Р4, 256 МВ Катриз, 2068 НОО, СеРогсе 2 МХ400 З2МВ, 17” попНог Затзипа. 


София 1309, КВ. СВ. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, вх. А, Б, В; тел.: (02) 929 5301, 929 8843, 929 4981, 920 9390, 920 9391; 
ПН р:/Лумлу.сатесп.рд; е-та!: пососатесп.Ьо; магазина е с ново работно Време: 9:30 до 18:30 ч., събота: 10:00 до 14:00 ч. 
Бургас - Опте-магазин - ул. Хр. Ботев 48 (сградата на ДНА); тел.: (056) 840 655, 811 107; Е-та!: онсеффКотр!ех2000.соп 
Стара Загора - Медиа Студио - ул. Д. Асенов 94 (Комплекс Форум); тел.: (042) 600 149; Е-тай: еп! Ф5.огрйе!.ра 
Варна - Ес Ес Ай ООД - ул. Воден 5; тел.: (052) 600 500; Е-тай: БоКпо(с2551.Б9 
Велико Търново - ТЕТРА 94 - ул. Дондуков 23; пел.: (062) 21 821, 620 153; Е-та!: рятапспеусдуайоо.сот 
Благоевград - САМАП!АМ ТЕСНМОГОСУ ул. „Даме Груев“ 3, плел.: (073) 20893; Е-тай: аапаз зТапеу(аару.ро 
Пловдив - „ДЕМ“ ЕООД - бул. България 108, ап.2; пел.: (032) 940 144, 940 721; Е-та!: дет«дроудмлесппо-пК.сопа 


ЕМЕОА ОЕЗСМ 


Ешрие Еа"/т |АН-Раму 


На 16 декември Пулсар и Неадов 
ще организират съвместно Етрие 
Еапп ГАМ-Рапу. Купонът ще се 
проведе едновременно В два или 
три неуточнени засега Компютър- 
ни Клуба В София (а може би и В 
други градове), Кошто ще бъдат 
“Вързани” помежду си. По Време на 
поне шестчасовия Купон участбва- 
щите ще имат шанса да опитат 
безплатно ноВия стратегически 
хит (от Който се очаква да “пог- 
ребе” Аде о! Етр!иез), и да спече- 
лят оригинални Копия от играта, 
фланелки и плакати. За повече ин- 
формация следете сайта. 


соттапи з. Сопциег: 
Вепецайе пак закъсня 


Соттапя 8 Сопдиег: Непедаде, по- 
тенциалният  хитоВ екшън на 
Мезмоойд, базиран на света на 
СоттапЯ 8 Сопдиег, ще се появи 
около 12 февруари 2002 година. До 
момента Всички геймъри се надя- 
Ваха, че играта ще излезе още 
преди Коледа, но уви! 

За незнаещите ще припомня, че 
Соттапа 8 Сопдиег: Непедаде ще 
Ви вкара под Кожата на Науос - Ко- 
мандос-единак, Който се бие на 
страната на СО. Той фигурира и В 
няколко мисии на стратегията 
Соттапа 8 Сопдцеп 


симулатор на... курорт 

Компанията Ейоз егастме съоб- 
щава, че подразделението 0 Пеер 
Нед В момента работи над симула- 
тор на Курорт. В играта ще Ви се 
налага да се грижите за някое 
снобсКо Крайморско Кътче, Което 
трябва да задоволява нуждите на 


5 ПМЕ ТО КСК ЗОМЕ Аб 


Работи се по 
нов зейоиз 5ат 


Част от хърватската фирма Сго- 


Теат усилено работи Върху следва- 
щото продължение на смазващия 
триизмерен екшън Зепоиз Зам. 
Уточнявам, че не става дума за ек- 
спанжъна Зепоиз Бат: Зесопд Еп- 
соитег, а за напълно нова игра. За- 
сега не се знаят почти ниКакВи 


ГЕЙМЪРСКИ 
пПОВИнНИ 


Всякакви Юпита и затлъстяващи 
буржоа. 

Ще можете да строште барове, 
хотели, плажно оборудване и дру- 
ги. Странно, а дали ще може Гага 
Сгой да Ви дойде на гости...? :-) За 
да разберем това обаче, ще тряб- 
Ва да почакаме поне до лятото на 
2002 година, Когато играта ще е 
готова. 


Филм ипо Най-шез2 


Според различни източници Маме 
Зоймиаге мислят Върху Вариант за 
екранизация на Великата игра На!- 
Ше. Известно е, че В момента 
сътрудници на Маме търсят хора 
(актьори, сценаристи и др.). 


Задава се Оашо 
райсп 1.10 


След официалната информация за 
ра!сп 1.09с се появи и неофициална 
информация, че скоро трябва да се 
появи пач 1.10. Той отново ще про- 
меня баланса на геймплея, ще по- 
добри стабилността на играта В 
Вайеле!, ще има нова защита от 
раске! за по и хакове, три нови 
рунически рецепти, а счупването 
на Сотр!ейпд Ог преди да влезе- 
те при Оигапсе оГ На!е (еуе! 1) ще 
Ви дава гаге |еме!! 

При Всеки Клас герой има някаква 
новост, така че пачът просто 
става задължителен. 


подробности за нея, освен че на- 
шият герой Сам Стоун Вероятно 
ще бъде запратен В друго Косми- 
чесКо измерение. 

Не бързайте обаче да се радвате, 
защото има и лоша новина. Сго- 
Теат обявиха също, че експанжънът 
Зесопд Епсоштег ще се забави. В 
момента програмистите чистят 
бъговете и балансират Картите 
за мултиплейър. Датата на изли- 
зане е отложена за пролетта на 
2002-ра. 


ТЕ ДОМЕНТОВЕ НА5 А НАМЕ... 


новият екшън герой - 
МИ Воск 


След Като 30 Неатз нагледно 
демонстрираха Как се създават 
КултоВи екшън герои В лицето на 
Мах Раупе, стана особено модно 
да се правят претенциозни игри 
с яки мъжаги. Една друга фирма с 
30 В заглавието - забег 30, пък 
работи над УМ Носк - Нгв!-регвоп 
зпооег, заплануван за РС и Х-Вох. 
Имайте предвид, че той няма ни- 
що общо с популярния Кечисп 
“Тпе Носк”. Както и при Мах 
Раупе и Компания, и тук ни се 
обещава зашеметяваща графика, 
голямо разнообразие от тежки 
оръжия и трудно смилаеми опо- 
ненти, голям ареал и много ин- 
тересни места - Гърция, Русия и 
т.н. 

Вашият агент ще се Казва 
Уат НосКуме! - бивш чиновник, 
Който загърбва работата, досад- 
ната жена и сивата панелна Ку- 
тийка, В Която живее, за да наме- 
ри библейското съкровище, описа- 
но В стария бележник на дядо му. 
Воден от страстта за злато, 
Вие (т.е. Уат) ще бродите и 
ще правите чудеса от храброст. 
Мах Раупе май звучеше по-убеди- 
телно...? 


Работи се по Ргорес! 1612 


Содетаз#егв увериха, че скоро под- 
готвят поскането на Ргоес! |а 2. 
Работата по продължението по- 
падна В техни, ръце след като дъл- 
го Време Ейоз се размотаваха. В 
новата Версия Вероятно Вече ще 
има мултиплейър, а графичният ен- 
джин ще бъде доста модифициран 
или изцяло променен. Официална 
информация по този Въпрос се 
очаква до един-два месеца. 


Туристически 
предизвикателства... 


имуи„оипзющдват.сот е странно 
място. Твърди се, че направата на 
този сайт е инспирирана от сним- 
Ка, Която е заснета с фотоапа- 
рат, намерен около МТС на 11 сеп- 
тември тази година. На нея се 
Вижда човек на балкон на СВетов- 
ния търговски център. В същия 
момент под него се приближава 
огромен самолет, Връхлитащ Вър- 
ху Колосалния небостъргач. Смята 


ЗА ПОВЕЧЕ 


се, че човекът е бразилски бизнес- 
мен. Оттам насетне той бива 
поставян Във ВсякаКВи нелепи си- 
туации, Като това се е превърна- 
ло В цел на сайта. 


Приказки под 
ШИПЬОвИия храст... 


Сигурно повечето от Вас помнят 
играта Атепсап Мсбеез Апсе - 
шизопараноцдния асйоп, В Който 
героинята на Луис Карол Алиса за 
Втори път попадна В Страната на 
чудесата. Този път обаче тя не 
представлява мила и невинна де- 
Войка, а брутална мадама с огро- 
мен месарски нож В ръКа. Играта 
се оказа доста увлекателна, с 
много добър стил и атмосфера. 
Наскоро пък се пуснаха слухове, 
че Сагроп Емепатмптеп, Където 
Вече работят пичовете, труди- 
ли се над Атепсап Мсбеез 
Айсе, замислят нова игра и то 
отново откачен асйоп. Този път 
ще бъдете маниаКк-сериен убиец 
или Казано с други думи - 
Магьосникът от 03. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА. 


Заглавие 


Издател 


Васк 4 М/пИе: Сгеашге 1512 ЕД 
Кейшгп 10 Сазйе Мойепзает Аси оп 
Кейшгп 10 Сазе Мойепает 
(СоПестог”8 Тт) 

Ошпе 

Маг Магв За ПоМег 
огапша 2 

Каутап Агепа 

Оезиоуег Соттапа 
Сарйайвт 2 

Ноойегв: Воад Тпр Прбой 
Ц. 2: Зштомк Орбой 
Сшух: Вобой5 Тог Еуегуопе 300 
Агх Еа!а!5 Нзщапк иегасйме 
Веат Вгеакегз Евщапк и егасйме 
сай 0 Стши Евщапк и/егасйме 
Ргоес! Епгорга МидАгК 
Сусппа Мападег Суапе 
Сотис Ха! 1тегасйуе 
Кауак Ехигете Стора! Заг ВоНмаге 


Асимтоп 
Огеатса!спег 
шсаз А! 
ОБбоН! 
Орбой 
Шрбой 
ОБбоН 


Това са дати, обявени от 
фирмите-разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


ИНФОРМАЦИЯ: УМ УМ У/.5НОРР! НОВО. СОМ 


8 чъ КЕУ!Е Бч 


ЕООТВАЦ. ЗМ 


Дали поредната ЕЕА ще се превърне в нов еталон в жанра или е просто поредното напуд- 
рено продължение? Всичко това ще разберете от “оп Моввоп и Апду Сгау - днес и сега! 


"Добър Вечер, уважаема публика, 
и добре дошли на поредното фут- 
болно дерби! Тази Вечер ще имате 
шанс да наблюдавате дербито на. 
Века, хъмм, или не, по-скоро поред- 
ното дерби на ВеКка. Зад микрофона, 
Както Винаги, сме аз - Чопп Мо15оп, 
и моят събеседник - бившият фут- 
болист Апду Сгау! Защо сме се съб- 
рали тази Вечер тук, Анди? Разби- 
ра се, за да представим на многоб- 
ройните фенове новата футболна 
симулация ЕПа 2002. Какво можеш да 
Кажеш Като за начало Анди? 

Ами, Джон, просто искам да при- 
зова публиката да не се Вглежда 8 
дребните, според някои хора, дефек- 
ти, а да погледне на играта 
Като нещо глобално, нещо 


>- Суперреалистична 
графика. 

>- Раздвижена публика. 

>- Играта Вече наистина може 
да се нарече “симулация”. 

> Възможност за промяна на 

»- 


контролите. 
Много лиги, отбори и 
пърВенства - около 90. 


пРОТИВ 


>- Прекалено забавени 
дВижения на футболистите. 
>- Неадекватно поведение 
на моменти. 
> Малък брой Климатични 
условия. 
- Малък брой стадиони - само 5. 


изцяло ново. “Хъмм, да, добри увод- 
ни думи, Анди. А сега идва момен- 
тът да Видим и главните действа- 
щи лица В тазвечерното предста- 
Вяне. А те са ЕА Зров - хората, 
Които превърнаха футбола В задъл- 
жителна спортна дисциплина за 
РС-съвместимите Компютри! Тази 
година те обещаваха нещо наисти- 
на нечувано, но ще Видим дали очак- 
Ванията ни ще се сбъднат. Нека 
продължим нататък и Кажем Какво 
ни готвеха ЕА. Те обещаваха изцяло 
ноВ графичен енджин, супервисок 
реализъм и много добро ниво на си- 
мулация. Защо ми се струва, че то- 
Ва го Казваха Всяка година, а, Анди? 

ПраВ си, Джон. Но нека не при- 
бързваме, нека! Да Видим Какво 
ще се случи тази Вечер и дали 
ЕА Зропв ще изпълнят заканата 
си. Освен Всичко те се заричаха, 
че ще има много повече нови лиги, 
отбори и първенства. Обещаваха 
много добър саундтрак и перфектен 
интерфейс. Всичко ще стане ясно 
тази Вечер. Връщаме се отново, 
този път директно на стадиона. Но 
след рекламната пауза. 


РеКламна пауза... 

Ето, че играта може да за- 

почне. Последни думи от теб, 
Анди? 
Мисля, че успехът на НЕА 2002 
е В Кърпа Ввързан - с тази добра 
подготовка просто няма друг Вари- 
ант, Джон. 

Благодаря ти Анди, а вие, драги 
феноВе, Вече спокойно можете да се 
насладите на новата футболна си- 
мулация на ЕА Зропз - НРА 2002.” 


След един такъв надъхан увод 
амата Коментатори просто 
ак да не спомена някоя друга 

ра дума. Започвам със звука. В 

това отношение Всички игри от се- 

рията НРА Винаги са били пипнати 
много добре и Както Винаги и Вер- 
сията от 2002 също по нищо не от- 
стъпва на предишните части. Ко- 
ментарът този път е по-детайлен 

и по-ненатрапчив, а дойп Мо!5оп и 

Апду Сгау са наистина много добри 

В своите оценКки за това Какво се 

случва на терена. 

Сега сигурно се питате защо 
започнах точно със звука. Вероятно 
защото това е единственото не- 
що, Което почти не е изменено. 
ВсичКо друго е няколко Класи наго- 
ре. Като започнем с графиката и 
стигнем до геймплея. Във Визуално 
отношение хората от ЕА са изпъл- 
нили обещанието си - този път 
РРА-та наистина е с 


от 
ня 


изцяло нов графичен енджин 

ДВиженията на играчите са на- 
пълно реалистични, Всеки един фут- 
болист Вече има много детайлна 
физиономия и може да прави истин- 
ски гримаси и мимики. При неуспе- 
шен удар Към Вратата играчът се 
ядосва много истински, а за дВвиже- 
нията и плонжовете на Вратарите 
просто нямам думи. ВсяКа чупка на 
тялото им е ужасно истинска. В 
един момент започвате да се чувс- 
тВате Като пред телевизора. 

Екипите на играчите също са 
пипнати. На една от КартинКките 
дори можете да Видите Гонзо с фла- 
нелка на “Левски” и огромен надпис 
“Мобилтел 2000” (рекламна пауза.. :-)). 
От останалите КартинКи също 
можете да се убедите Колко добре 
изглежда самата игра. Общо Взето 
тя напомня на добре анимираните 
филмчета от предишните Версии, 


графика жжжжжж Да 
звук жжжжжз 195 
АЯ геймплей жжжжокж шиш 
МА общо жжжжжа вабаи 
3 издател ср 
А ЕА ров Ша 
е пир. /аг002.ва.сот 


системни изисквания | 
Репйит 400 МНг, 64 МВ ВАМ, 
УМпдомуз дх/Ме/ХР Опес“ 8, 30 Мдео 
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СКЕАТОМ СЕМТКЕ 


РСАУЕВМЕО 


|ай Мате 


| загоу 


Майопайу: 
Аве: 
Роз оп: 
МотЬег: 


оо 


Които бяха пререндирани. Сега 
енджинът придава на играта 
една мазнота и плавност, Която 
тотално променя Визията. Пуб- 
ликата също е променена. Вече 
няма да гледаме грозни статично 
спрайтове. Всеки човек от плълпа- 
та се движи, ръкопляска и Крещи 
неистово. Това е голяма Крачка нап- 
ред В реализма и истинността, за- 
щото преди срещите изглеждаха 
леко натъкмени. 

Променена е и индикацията за 
притежание на топКата. Когато 
коженото Кълбо е ВъВ Ваше Ввладе- 
ние, това се отбелязва не с Кръгче 
В Краката на играча, а със стрелка 
над главата му. Камерите също са 
модифицирани Към по-добро. Във 
РРА 2001 беше направен опит за 
по-голямо динамизиране на играта 
чрез различните гледни точКи, но 
опитът беше по-скоро неуспешен. 
Сега Визията 


наподобява реално 
телевизионно излъчване 


Което, примесено с оригиналния 
и много актуален Коментар, прави 
играта почти Като истинска. 

Геймплеят също е претърпял 
значителни промени. Когато прите- 
жаВвате топката и сте 86 атака, а 
около Вас има футболист, Който 
тича напред, зад и пред него се по- 
явяват червени Кръгове, Които по- 
казват посоката на неговия спр- 
инт. Той ще Ви маха с ръка и ще Ви 
Вика, за да му подадете. Добавена е 
и Възможност за двойно подаване. 
Изпълнението на фалцови статични 
положения е развалено малко Като 
има само 2-3 Варианта за тоа. 
Вратарите Вече излизат напред, за 
да Ви пречат и да гонят топката, 
Което позволява те да бъдат прех- 
Върляни. 

Приятна изненада е Възмож- 
ността да променяте Контролите 


Вшаапа 


4 


КЕУ!ЕМ/ г ди: 


Е, + зе 
ту ще. , 


на играта. Като цяло скоростта на 
движение е малко забавена, но това 
също придава по-голям реализъм. 
Достигането да противниковата 
Врата Вече не е толкова лесно и 
АРА 2002 наистина може да се на- 
рече футболна симулация, а не 
просто арКадно мачле. Резултати 
от типа на 10:0 Вече са доста по- 
трудно постижими, но не и невъз- 
можни. Ако обърнете Внимание на 
отборите, ще забележите, че от 
българските пимоВе 


тук са само “ЛевсКи” и 
Националният отбор 


Така че ако сте заклет чорбар, 
съвсем заслужено можете да граб- 
нете СО-то и да го треснете 6 
стената. ЕА са взели НРА Рго-ли- 
ценза и сега има доста повече лиги 
и първенства. Общият брой на на- 
ционалните отбори е 75, а лицензи- 
раните лиги са 16. Ако решите да 
играете с някой национален тим, 
можете да се опитате да го Класи- 
рате за НРА МИОВШ СИР 2002. Типо- 
Вете игра не са променени, защото 
и досега просто си имаше Всичко. 

Накрая ще спомена и няКолКо ду- 
ми за Кусурите на играта. За съжа- 


ление има и такива. Понякога фут- 
болистите, Които не Контролира- 
те, се държат малко неадекватно, 
Което определено дразни. 

ОсВен това нямах щастието да 
проведа двубой на сняг, а броят на 
стадионите, Където можете да иг- 
раете, е ограничен до скромната 
цифра пет. 

ЕстестВено, Всички тези Кусури 
не се забелязват много на фона на 
нововъведенията. След ВсичКо Каза- 
но до момента най-чистосърдечно 
бих заявил, че НРА 2002 е най-9д06- 
рият спортен симулатор, излизал 
някога! 

“Ето Анди, Видя ли Каква поред- 
на футболна фиеста ни предложиха 
ЕА? И този път бе доста по-добра 
отпреди. Какво мислиш, Анди? 

Джон, неКка хората сами се убе- 
дят В прочетеното, аз просто ня- 
мам думи... 

“Така е, Анди, така е. А сега, 
уважаеми футболни фенове, е Ваш 
ред. РРА 2002 просто чака да бъде 
Купена и сКъсана от игра. Приятна 
Вечер от мен - /ойпп Мокоп, и от 
моя събеседник тази Вечер - Апау 
Сгау!”” 

Орлин Широв 


Някой някога съмнявал ли се е, че ще има продължение на 
най-страховития екшън за 1999-та? 


ракът е обхванал цялата 
Ме ет Тук-там В далечи- 

ната > проблясват > бледи 
сВетлинКи. Злокобната тишина Ввлу- 
дява съзнанието. Тежката миризма 
на одраните и Висящи от тавана 
човешКи трупове е напоцла Въздуха 
със зловонието си. Внезапно силен 
и рекещ шум разцепва тишината и 
Вледенява мисълта на морсКия пехо- 
тинец. Звукът напомня победоносен 
Вой на нещо хищно и голямо... Ся- 
Каш някой е излязъл на лов тази Ве- 
чер и тоКу-що е спечелил сВоя пър- 
Ви трофей. Чува се още един рев, 
след Което пишината отново се 
спуска. Въпреки отсъствието на 
Какъвто и да било звук пълзящият 


по тавана и скрит В сенките при- 
шълец се готви да изКкорми поредна- 
та си жертва. Той е напълно неза- 
бележим за човешкото око. С бавни 
и предпазливи стъпКи Ксеноморф- 
ният убиец се нахвърля Върху Войни- 
Ка ис един удар разпорва Корема му... 


Да оцелем заедно! 


Носи се някаква мълва, че игри- 
те, Кошто се правят по филми, не 
са много успешни. Същото се 
твърди и за филми, правени по игри. 
Вероятно това е така, защото хо- 
рата, Кошто се наемат с тази за- 
дача, разчитат тВърде много на 
популярността на оригинала. Спо- 
ред мен просто не Всички филми 


(респективно - игри) подлежат на 
подобни трансформации. Със сигур- 
ност това не се отнася за Киноп- 
родукциите, посветени на едни от 
най-популярните фантастични пер- 
сонажи, излезли от студията на 
2041 Сепигу Рох - пришълеца и хищ- 
ника. Неоспоримо доказателство за 
това бе играта Айепз уз. Ргеда!ог, 
Която се появи преди няКолко годи- 
ни. Разработена от НебеШоп, тя 
подпали сърцата на Всички почита- 
тели на слузестото дВвучелюстно 
същество и на мощния и хищен... 
Хищник. Някъде пам между тях зае 
място и един самотен Космически 
морски пехотинец. 

След Като усетиха, че този сЮ- 
Жет си е чиста далавера и истинс- 
Ко златно находище, Рох егастме 
решиха да изкарат от него Всичко 
Каквото може. И за да е по-инте- 
ресно и по-оригинално, те Вкараха 
ноВ екип 6 играта - Мопой!. Дами- 
те и господата от тази фирма се 
изправиха срещу голямото предиз- 
Викателство да създадат тВворе- 
ние, Което да не отстъпва по нищо 
на първоизточника, но същевремен- 
но да е по-интересно и по-новатор- 
ско. И сега гордо и победоносно ни 
предлагат Айепз уз. Ргедатог 2. Без- 
спорно тази игра е истински хит, 
истинско сто и един процентоВво 
Вманиачаване... 

1М1201. Развъдник на пришълци и 
дом на Кралица-майка. В продълже- 
ние на десет хиляди години Ксено- 


графика р 
звук сЕ 
геймплей вом 
общо 

издател 2ХС0 
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морфите са били господари на тази 
планета. Но сега пяхното убежище 
е застрашено от плановете на ам- 
бициозния, алчен и зъл д-р Ейнсбърг. 
Неговите интереси се простират 
надалеч. Насред извънземното сВър- 
талище построява изследователски 
център, Който се заема с подробно 
изучаване на чуждопланетния орга- 
низъм. Но подобно същество не мо- 
Же да се държи Вечно под Ключ. За- 
ради небрежността на обиКноВвен 
работник един от тези пришълци 
излиза на свобода. Чудовището на- 
бързо Всява хаос, освобождава част 
от пленените си събратя и обърква 
плановете на д-р Ейнсбърг. 

Не след дълго Контактът с 
1М1201 е прекъснат. Спешно е 
сформиран спасителен еКип, Който 
трябва да разбере какво точно се е 
случило на тази планета и да ели- 
минира проблема. И тук започва го- 
лемият еКшън. 

В първата част играта с хищни- 
Ка беше детска работа, с марина - 
предпазлив екшън, а с пришълеца - 
истинско предизвикателство. Сега 
нещата стоят по-различно. Трима- 
та герои са балансирани много по- 
добре и до голяма степен са рав- 
ностойни противници. 


Колониалният морски 
пехотинец май е 
най-недооцененият 


персонаж. ПоВечето > геймъри 
Веднага се нахвърлят да джиткат 
с пришълеца шли с хищника и оста- 
Вят човека на заден план. А това 
никак не е хубаво. Когато играете 
с него, най-добре се усеща ужася- 
Ващата атмосфера, Която лъха от 
Айепз уз. Ргедаюг 2. В сравнение с 
първата част има доста промени В 
неговия арсенал и екипировка. Той е 
снабден с устройство за хакване, 
Което може да отКлючва част от 
блокираните Врати. Екипиран е шс 
горелка, благодарение на Която за- 
Варва Входове и изходи, но само за 
известно Време, тъй Като някой по- 
упорит хищник или пришълец спо- 
Койно може да ги пробие. А що се 
отнася до оръжията, повечето от 
тях имат по няколко Вида амуниции 
(пистолет, ЗАОАН, гранатомет), 
други имат изменени и нови фунК- 
ции (ттпючп), а трети са си същи- 
те. ПрибаВени са нож, зпо!дип и га!- 
дип, предназначени за по-екстремни 
ситуации. 


ай: 


Колониалният морсКи пехотинец 
си осветява тъмните пространст- 
Ва с нараменно фенерче или с фос- 
форни фаКли. Имате и очила за 
нощно Виждане. От време на Време 
ще Ви се притучват на помощ и 
други Ваши Колеги, специализирали В 
отделно оръжие. Но не очаквайте 
Кой знае Колко много от тях. Все 
пак и Арнолд Шварценегер, и Дани 
Глоувър Видяха доста зор, докато 
убият хищника, Който ги тормозе- 
ше В едноименните филми. Не че 
съм се съмнявал 6 Арни, но опреде- 
лено това същество е изключител- 
но силно. 


Ловците на трофеи 


се присъединяват Към Купона на 
1М1201, просто защото искат да 
половуВат малко пришълци. За 
сметка на това обаче те попадат 
на засада от хора. Налага се хищ- 
ник-единак да накаже жестоко тази 
човешка дързост. Промените В 
сравнение с първата част са нали- 
це. Клокването хаби повече енер- 
гия, Която Вече се Възстановява 
чрез голяма, изхвърляща исКри сфе- 
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ра. Видовете зрение не са промене- 
ни, но са максимално доближени до 
тези от филмите. Що се отнася бо 
оръжията, с Които хищниКкът разпо- 
лага, те са почти същите Както и 
преди. Едни от новите попълнения 
са Копието, пистолет (пе!дип), Кой- 
то изстрелва мрежа, пленяваща 
ЖертВата и нещо подобно на бомби 
с дистанционно управление. Също 
така изстреляните от зреагдип-а 
остриета могат да се събират 06- 
ратно, а и това оръжие има опция 
за презареждане. 

Хищникът разполага с уред, Кой- 
то наподобява хакващото устройс- 
тво на морсКия пехотинец и има 
сходни функКцич. Надарен е и с уме- 
нието да скача по 10-20 метра Ви- 
сочина, без да пострада. Все хуба- 
Ви работи. 

Пришълецът без съмнение е 


Най-екзотичният персонаж 


В играта. В първия АуР започвах- 
те Като напълно развит и готов за 
действие извънземен организъм. 
Сега ще трябва да минете през це- 
лия циКъл на метаморфози, през 
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Който преминава един пришълец, 
преди да се превърне В наистина 
смъртоносна тВвар. Започвате иг- 
рата Като ноВвоизлюпило се Тасе- 
Пиддег-че - дребно паякообразно съ- 
щестВо, Което трябва да намери 
своя приемник (6 лицето на човек, 
хищник или някакво животно) и да 
се лепне за главата му. След това 
се налага да отКриете пътя си 
през Вътрешностите на сВоята 
Жертва, да пробиете гръдния 0 Кош 
и да излезете от Корема Като 
спезизег. 

Тази гадинка Все още не е спо- 
собна да убива големи индивиди. Тя- 
лото й е издължено и наподобява 
червей. Нейната цел е да се Крие и 
да търси храна, за да може да по- 
расне В истинсКи, голям и опасен 
пришълец. Оттук нататък Картин- 
Ката е ясна - убивай, яж, спаси Кра- 
лицата! 

В пришълеца са напраВени някол- 
Ко промени. Първо, сега той е мал- 
Ко по-баВен, но отново е най-бързи- 
ят от тримата. Второ, добавена е 
нова атака, наречена роипсе. Кога- 
то сте напълно развита гадинка, 
отскачате от земята, хвърляте се 
напред и с лапи разкъсвате жерт- 
Вата си на парчета. Много мощна и 
изключително бърза атака, но след 


. 
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това няма мозък за похапване. Вече 
има и нова фунКция на опашката - 
зашеметяване. А Когато сте Тасе- 
пиддег, просто трябва да се зале- 
пите за главата. 

На трето място - пришълецът 
Вече е доста по-силен от преди, а 
и шансът да изядете мозъка на жи- 
Ва пвар е много по-голям. От дру- 
га страна обаче ходенето по сте- 
ните и таваните предизвиква све- 
товъртеж, но сега поне с малки 
чертички се обозначава Къде точно 
сте се лепнали. Както Винаги, ще 
можете да Виждате В тъмното. Но 
преминаването от едното зрение 
Към другото е далеч по-Красиво и 
наподобява премигване. 


Съдбите на тримата герои 


се пресичат на определен етап 
от играта и това малКо напомня за 
ехрапзоп-ите на На!-Ие. За разли- 
Ка от преди АПепз у5. Ргедайог 2 има 
много по-дълбок сюжет и история, 
Която се разкрива постепенно В 06б- 
що двадесет и едно нива. Това е 
нещо, Което липсваше В първата 
част. 

Графиката определено си я бива. 
Новият |иМесп-енджин, Версия 2.5, 
е нещо наистина Красиво. Футу- 
ристични пейзажи, зловещи сВър- 


талища на пришълци, Космически 
Кораби, различните инсталации - 
Всичко е изпипано и прекрасно. Из 
1М1201 е разпръсната различна 
флора и фауна - от Крилати бръм- 
бари, през растения, плюещи отро- 
Ва, до бавни паякообразни същест- 
Ва. Така че няма да сте съвсем са- 
мотни. А персонажите се придвиж- 
Ват плавно и изглеждат едно Към 
едно с филмовите си еквиваленти. 
Е, понякога труповете пропадат В 
стените, но Какво да се прави. :-) 
Музиката напомня на първата част 
и също е страхотна, а от звуците 
направо тръпКи могат да те поби- 
ят. 


Но накъде без мултиплепър? 


Това е изключително Важна 
част от играта и на нея е обърна- 
то подобаващо Внимание. Шестна- 
десет души могат да премерят си- 
ли В Интернет или благодарение на 
сВоята | АМ Карта. За целта са съз- 
дадени дВанадесет нива. Естест- 
Вено, има > Възможност за деай- 
та!сп, Поп! (едни са ловци, други са 
плячка), зигМмог, евакуиране и др. Ге- 
роите, между Които можете да из- 
бирате, са над десет! Сред тях са 
хищниците - това са обиКноВвен 
ргеда!ог, аззаш ргедаюг, Па ргеда- 
Гог и Пеаму ргеда!ог, а пришълците 
се делят на дгопе, ргедайеп, ргае!о- 
пап и пиппег. И Вече е абсолютно 
сигурно, че маските на хищниците 
могат да падат при по-специфичен 
удар. Доста хитра идея. 

Накрая малко любопитна инфор- 
мация, засягаща феновете на едно- 
именните Култови филми. Неофици- 
ално се тВърди, че скоро ще има 
Пришълец 5 и Хищник 3. Попаднах 
на два пехни мини постера. Едини- 
ят представлява Гасейпцддег, обхва- 
нал планетата Земя (очевидно за 
първи път действието на филма ще 
се развива на нашата родна плане- 
та), а другият - хищник, вдигнал 
ВъВ Въздуха своето Копие. Какво по- 
хубаво от тоВа? Продуцентът на 
АуР2 подхвърли и някакъВ слух за 
филм по самата игра! Дали това е 
Възможно? Не знам, само Времето 
ще покаже. 

За момента Важното е, че АПепз 
уз. Ргедаюг 2 е същински трепач. 
Сякаш обединява В себе си три на- 
пълно различни. игри. Горещо Ви я 
препоръчвам! 

Владимир Тодоров 


С уБег-вПо+ 


НоВата Зопу Субег-зПо! 575. 
Всичко необходимо В една фотоКкамера. 


Къде ще държите новата Зопу 05С-875? С обектива Сап 2е!55, увеличаващ 90 
3 пъти и максимална резолюция от 3.34 милиона пиксела, професионалното Качест- 
Во на Вашите снимКи е гарантирано. Освен това можете да Контролирате 150 чув- 
стВителността, блендата и скоростта, Както при аналоговите Камери. Но тъй 
като това е Все пак дигитална Камера, можете да съхранявате снимките си В Зопу 
Метогу Зиск“, след Което да ги пренесете В Компютъра си. Това означава, че може- 
те да редактирате, репуширате, изрязвате и обработвате снимките си докато 
създадете точно това, Което си представяте. В. 

И така, Къде ще държите новата Зопу 08С-575? В ожоба си! 


--въ умум.зопу.бд "Предлага се заедно с ВтЬ Метогу ЗНск. 
Мемову 5тиск Зопу и Метогу ЗйсК са регистрирани търговски марки, а Субег-зпо! е запазена марка на Зопу СогрогаЧоп, Япония. 
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Невероятната игра се завръща след отсъствие от около две години. 556 ще зарадват 
феновете с поредното хубаво продължение на една наистина страхотна поредица 


О ШЯКШОЕВО. 


е започна с малко история. зиаефс 5!10105 
Сгоир създадоха първата част от поредицата 
Мапогдв (ММ) преди 16 години. Тогава играта 
беше походова стратегия с миншмална икономическа 
част. Силата 0 беше В героите и огромното Количес- 


тво единици с различни “арйтез”. С течение на годи- 
ните играта претърпя минимални промени - Във Всеки 
нов “ехрапзоп раск” или нова част имаше само по ед- 
но ново специално умение и по-лъсКкава графика. 

През аВгуст 2000 г. излезе напълно нова игра - 
Мапогдв: Вайесгу. Тя Вече беше НТ5. Имахте личен ге- 
рой и го развивахте като В ПаБо - с предмети, уме- 
ния, трупане на опит и т.н. Играта предлагаше стан- 
дартното за поредицата КоличестВо единици, но има- 
ше недостатъци, Които я провалиха. Например графи- 
Ката, Която беше доста гадничка. Някои от единиците 
се повтаряха за расите... 

Но сега 55 са решили да се реваншират. Втората 
част ще предложи на феновете доста нови и интерес- 
ни неща. 


Графика 

Графичната система на играта е модифицирана. 
Например драконите ще изгарят тревата със своя дъх, 
единиците ще остаВят стъпКи по 
терена (особено на снежния), земя- 
та ще се напоява с Кръв след обил- 
но меле. Теренът е 3З0-рендериран и 
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изглежда наистина впечатляващо. Освен това той ще 
оказва и Влияние Върху бойните действия. 


Звук 

Музиката ще бъде с Келтски мотиви, а звукът и 
репликите ще бъдат познатите ни от МС: ВС. За те- 
зи, Които не са ги чували, ще Кажа, че те не са 
дразнещи, даже понякога са забавни. 


. Герои 

Тези същества се набиват на очи. Могат да 
; бъдат избрани по Всяко Време от Вас чрез пор- 
трета им В долния Край на екрана (лентата с 
: ? Команди). В новата част ще можете да Коман- 
9 овате герой от Всяка раса. Не си мислете, че 
те ще са еднотипни. Всеки има специални умения, под- 
брани му според расата, Класа и подКласа. Например 
минотавърът ще има умение, Което му дава Възмож- 
ност ба изучи огнените заКлинания, а свръхмагът е 
имунизиран срещу Всички магически атаки. Също така 
ще можете да събирате предмети и... е, ще оставя най- 
интересното за заключението. 


Раси 

Ще Ви представя Всички 12 Вида същества, Които 
обитават света на УМапогдз Вайесгу |: 

Хора - Както Винаги балансирани персонажи. ЧоВе- 
Кът може да стане Какъвто си поиска - некроман, па- 
ладин, боец и т.н. Враг на орКите. 

Джуджета - С няколКо думи - малки, дребни и Вред- 
ни. Не са особено Вещи В областта на магията. Бав- 
ни, но силни. 

Горски елфи - Те пазят природата и Живеят В син- 
хрон с нея. 

Висши елфи - Слаботелесни създания със завидна 
магическа сила. 

Феи - Съюзници на горските елфи. Страхотни при 
боравенето на магията, но не и с меча. Нова раса. 

НемъртВи - Разчитат на многочисленост. Не мо- 
гат да се регенерират, но са много проКлети. 

Томни елфи - Добри “убийци”. Мразят природата. 


Варвари - СКитащи племена. Силата им е В бързи- 
ната. Вече си имат и герой. 

Орки - Приятели на минотаврите. Гледат само Как 
да претрепят хората, но нямат Късмет горките. 

Минотаври - Моште фаворити. со неинтели- 


гентни, но с доста мускулна маса. Обожават боя. 
Тъмни джуджета - Най-добре развитата раса 6 
техническо отношение. Основната им сила са гблеми- 
те, Които са сериозна заплаха. Нова раса. 
Демони - Силни бойци и добри магове. Единиците 
им обаче са доста сКъпи. Нова раса. 


Магии 


С Вдигане на нивата героите ще изучават посте- 
пенно магии (ако ги развиете). Преди имаше само око- 
ло 80 заКлинания, а сега броят им е някъде Към 100, 
разделени В 11 шКоли. Потвърдени са огнената, неКро- 
манската и руническата магиц. Колкото до магически- 
те единици, те Вече ще могат да действат самосто- 
ятелно с магиите. Например идва армия от 50 същес- 
тва и вие не я забелязвате. Но наблизо е Ваш маг, Кой- 
то им Вижда сметката със заклинание за масово уни- 


щожение. Ами ако я нямаше тази фунКция...? 


Лична гвардия 


В миналата част на играта след Всяка битка полу- 
чавахте не само опит, но и да си вземете най-опитни- 
те единици В личната охрана. Сега същите тези боди- 
гардове ще трупат медали и дори ще изучават магии. 
Представете си един минотавър Кто (най-силната 
единица за близък 600), изучил армагедон (най-мощна- 
та огнена магия). Направо непобедимо! 


Кога? 


Играта се очаква някъде през следващата година. 
Все още не е обявена официална дата. Системните“ 
изисКВвания са малко ВисочКи за родния геймър (Рептит 
1 450 МНг, 128 МВ ВАМ, 500 МВ “твърд диск”, Опес(х 
8.0 и 30 Видео). : 

Най-голямата новост е при предметите. Те се съ- 
бират само от героите. Ще има и Комплекти, Кошто, 
Като ги съберете, ще Ви дават някаква бонифиКация (а 
ла ОаБо |). Класовете са Вече 20, а Като се прибавят 
още толкова подКласове... ще се получат доста видове 
герои. Колкото до А-то - то ще бъде подобрено. Про- 
тиВниКкът си беше силен и така, ами сега... направо не 
ми се мисли. 

Мапогдв: Вайесгу 1 ще е наистина страхотна игра 
и ще е голям подарък за феновете. Ако играете ВРС- 
та или ВТ8-игри, няма да бъдете разочаровани. 

Кирил ИлиеВ 


Още след вечеря 


скачате в... 


часът е 20.00, а вие сте в Мрежата 
на комутируем достъп по нощна тарифа... 


имате неограничен брой часове 
от 20.00 до 8.00 през седмицата, 

а денонощно през уикенда 

и всичко това за 7 050 на месец! 


« цената е без ДДС 


А 
(2 лле-кс Ен 
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И. ПОХОДОВА СТРАТЕГИЯ 


акво представлява история- 
К“ И Какво е това цивилиза- 

ция и има ли такова животно 
В България? Най-общо казано исто- 
рията се пише от самите нас, ние 
я създаваме и оформяме. Сигурно и 
59 Меег си е мислил за това, Кога- 
то му е хрумнало да създаде първа- 
та Смгайоп. Всякакви суперлати- 
Ви по негоВ адрес са излишни. Гени- 
алността му е безспорна -- на не- 
го дължим дългите часове, прека- 
рани пред Компютъра с Класики Ка- 
то Соотгайоп, Ргайез, Рга!ез! Сой! 
и т.н. Така че Вижте за Какво ста- 
Ва Въпрос и се убедете сами, ако 
случайно имате някакви съмнения. 


Начало... 

Напълно нормално е основната 
идея да си остане същата. Избира- 
те си цивилизация, развивате я и 
се опитвате да се преборите с из- 


графика  жжжжжу Рс 
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питанията на Времето. Но преди 
това ще трябва да се справите с 
дребните детайли около начина на 
игра. Първо: определяте съотноше- 
нието “Вода -- земя” на Въобража- 
емата планета, Върху Която ще се 
ширите. След това регулирате 
Както самия Климат (дали ще е сух, 
нормален или Влажен), така и тем- 
пературните диапазони (студени, 
нормални или горещи). От избора 
Ви зависи дали ще се развивате 
сред джунгли, пущинаци или заледе- 
ни тундри. Накрая избирате и Вре- 
мето, Което е било необходимо, за 
да се оформи Вашият свят. КолКо- 
то по-млад е той, толкова по-груб 
и неоформен ще бъде. 

Как стои Въпросът с досадните 
ВарварсКи племена? Този аспект на 
играта е леКо изменен спрямо пре- 
дишните части. СКитащите орди 
Вече не изникват просто от нищо- 
то, а си имат сВои собствени име- 
на и градчета. Ще трябва да откК- 
риете и да унищожите техните 
поселения, за да спрете нападения- 
та им. Ако евентуално попаднат на 
Ваш незащитен град, те няма да го 
превземат, а просто ще го плячКо- 
сат (една злина по-малко). 

КакъВ избор от цивилизации ни 
се предлага? Броят им е леКо реду- 
циран, а цифрата е шестнадесет. 


Това са римляните, гърците, бри- 
танците, американците, персите, 
египтяните, индийците, японците, 
китайците, руснаците, Вавилонци- 
те, германците, французите, зулу- 
сите, ирокезите и ацтеКите. В 
случая бих Казал, че по-Важно е Ка- 
честВвото, а не Количеството. Не 
ме разбирайте погрешно -- нямам 
предвид, че изброените по-горе ци- 
Вилизации са по-значими В сравне- 
ние с няКои други по-малки държа- 
Ви, пропуснати от производители- 
те. Просто Ргахв са решили да им 
придадат малко по-голяма индиви- 
дуалност и може би затова техни- 
ят брой е намален. 

Нациите се различават една от 
друга не само по лидера си. Те 
имат и свои индивидуални хараКкте- 
ристики -- някои са се специализи- 
рали В индустриализацията, други 
-- Въ Воденето на Война, трети 
са по-набожни и т.н. Тези отличи- 
телни черти Влияят В играта по 
определен начин. Например японци- 
те са религиозни хора. При тях 
сгради Като църКВи и Катедрали 
струват по-малко, а анархията (Ко- 
ято се Възцарява, Когато сменяте 
своето правителство) е с продъл- 
Жителност само един ход. При дър- 
ЖаВвите с Комерсиален уКлон Като 
Франция и Римската империя гра- 


довете с по-голямо население раз- 
Виват по-голяма търговия (т.е. 
трупат повече пари) и Корупцията 
В пях е по-ниска. Към тези отличи- 
телни характеристики прибавете 
и това, че Всяка цивилизация има 
по една уникална единица. И Какво 
се получава? Шестнадесет държа- 
Ви, Кошто се различават помежду 
си В почти Всяко отношение. 


През 4000 г. пр.н.е. 


Когато изведнъж ще се окажете 
захвърлен насред нищото с един 
заселник и един работник, набързо 
ще се почувствате В сВои Води. 
Ще усетите атмосферата, Която 
Винаги е лъхала от всички части на 
Смгайоп (Са! 10 Роууег не се брои). 
Интерфейсът е малко по-опростен 
и по-достъпен. На пръв поглед 
ВсичКо изглежда познато. Но само 
на пръв. Като хвърлите Втори, по- 
задълбочен поглед и навлезете по- 
навътре В играта, ще отКриете 
много интересни и нови хрумвания. 
Но Всичко по реда си. 

Първо ще си поговорим малко за 
терена. Из него са разпръснати 
три Вида суровини: бонус-ресурси, 
стратегически ресурси и така на- 
речените луКсозни предмети. Бо- 
нус-ресурсите са злато, дивеч, ри- 
ба, добитък и пшеница. Функцията 
на златото е ясна. Останалите 
уУВеличават прихода на храна В гра- 
довете Ви. Стратегическите ре- 
сурси са доста повече на брой, но 
не се намират навсяКъде. Те се из- 
ползват за направата на няКои еди- 
ници или за добив на енергия. Нап- 


ример желязото е нужно за изра- 
ботката на брони и различни ост- 
риета, селитрата -- за барут, ура- 
нът -- за генериране на атомна 
енергия и т.н. Луксозните екстри 
Вече се добиват директно от Кар- 
тата и правят хората Ви по-щас- 
тливи. 

С преобразяването на терена 
се занимават работниците -- те 
строят мини, пътища, укрепления, 
напоителни системи и Колонич. За 
да имате достъп до даден ресурс, 
ще трябва да го свържете с път 
до най-близкия град. Важно е суро- 
Вината да е В рамките на терито- 
рията Ви. В протиВен случай ще 
трябва да построште Колония Вър- 
ху него, Която пък трябва да е 
свързана с път. 

Реките, планините и джунглите 


оказват интересно Влияние Върху 
играта. Така например, ако Ваша 
единица се намира от едната 
страна на реката, а ВражесКапа -- 
от другата, Вие печелите защитен 
бонус, Когато Ви атакуват. Ако Ка- 
чите Войник Върху планина, негово- 
то “зрение” става два пъти по- 
силно и Вижда двойно по-надалеч. 
Самите джунгли могат да станат 
причина за избухването на епиде- 
мци, Които могат да поразят дори 
цяло селище. 


Управлението на градовете 


не е лесна работа. За тази цел 
можете да автоматизирате пях- 
ното ръководство Като ги остави- 
те В ръцете на губернатори и из- 
берете с Какво точно искате да се 
занимават. Работниците поняКога 
също стават досадни, но за щас- 
тче и те могат да си Вършат ра- 
ботата самостоятелно. Докато 
Все още сме на тази Вълна, би 
следвало да спомена, че единици, 
Които не могат да се защитават 
сами (заселници, работници и раз- 
личните Видове артилерцц), могат 
да бъдат завладявани от Врага. 
Един хванат заселник е равен на 
двама работници. Пленените час- 
ти пазят националността си, но 
изпълняват заповедите смирено. 

В Смгайоп |! можете да се рад- 
Вате на интересното (поне според 
мен) хрумване хората Ви да ъпг- 
рейдват и украсяват Вашия замък. 
Когато подчинените Ви са доволни 
от нещата, Кошто Вършите за глях, 
се наемат със задачата да разкКра- 
сят Вашите поКош. Можете да из- 


ВЕМ!ЕМ/ 


берете измежду няколко архитек- 
турни стила Като гръко-римския, 
европейския, източния и др. Тази 
екстра В играта представлява 
единстВено радост за окото и на 
мен честно Казано много ми допа- 
да. Ако си спомняте, В Смгайоп 
Вместо дворец, хората Ви ъпг- 
рейдваха само тронна зала. | 
Великите чудеса на света, 
Които една цивилизация може да 
построи, са двадесет и шест на 
брош!? Новото нещо В играта са 


малките чудеса 


или така наречените зта! 
мопдегв. Всяка цивилизация може 
да си ги строи подобно на оста- 
налите сгради, но само по една 
бройка от Вид. Така например 
както американците, така и 
японците могат да притежават 
Ма! зиее! по едно и също Време. 
Бонусите,. Които дават, са по-мал- 
ки В сравнение с Великите чудеса, 
но Вършат доста полезна работа. 
Техният брой е десет. Измежду 
тях са Пентагонът, проектът 
“Аполо”, Забраненият дворец, Воен- 
ната академия и т.н. 

Единиците В играта са общо 661! 
Новото нещо при тях е добавянето 
на лидер. Той обаче не се появява 
по Всяко Време. Когато една едини- 
ца участва често В битки (и Вече 
е станала елитна), има шанс да се 
превърне Във “Велик пълководец”. 
Тогава тя може да свърши няКолКо 
полезни неща -- или да ускори мак- 
симално работата В даден град 
при строенето на Каквото и да би- 
ло (включително и на Великите чу- 
деса на света), или да създаде ар- 
мия (група от единици), Които 
имат доста голямо преимущество 
В нападение. След като си свърши 
работата, лидерът изчезва. 


еее е Съ 
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Же сап зарроп. а зает 
пийкаге. (ест Бий Вйегал. 


Търговията и дипломацията са 
дВва много интересни и същевре- 
менно жизнено Важни за Вашето 
оцеляване аспекти от Смгайоп 1. 
Те са Взаимно свързани. Пазарене- 
то със съседите Ви за дадено не- 
що е доста забавно, а търговията 


аа бтете 
Тоиндай 20 


во обила ( в 
Ро” 196.000 820 А0 реши 


суязен 


може да се окаже и единственият 
начин, чрез Който да се сдобиете с 
някой ресурс. Единици Като Карава- 
ни и търговски Кораби Вече не съ- 
ществуВват. Достатъчно е само да 
свържете с път столицата си със 
столицата на цивилизацията, с Ко- 
ято желаете да търгувате. 

На последно място остана да 
кажа и няколКо думи за технологич- 
ното дърво. При него няма Кой знае 
Какви промени, освен че не е нужно 
да изследвате Всички науки, за да 
преминете В нова ера. 


Какви са начините за победа? 


Можете да изличите Враговете 
си от лицето на земята с груба 
Военна сила или просто да Ввладее- 
те по-голямата част от терито- 
рията. Ако сте сред по-напредна- 
лите В техническо отношение, мо- 
же да построите и Космически Ко- 
раб (което хич не е лека работа) и 
да отпрашите до Арпа Сетшаип, 
както се правеше и В предишните 
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Смгайоп. В случай, че сте добри 
по душа и не Ви се Водят продължи- 
телни и изтощителни Кървави 
битки за надмощие, има два нови 
способа за победа, предназначени 
специално за Вас. Първият е дипло- 
матичесКо господство -- постига- 
не на световен мир и заставане 
начело на Обединените нации, а 
Вторият -- Културно доминира- 
не. Последният способ се изразя- 
Ва В следното -- Когато Култу- 
рата Ви е толкова Висока и впе- 
чатляваща, че дори и лидерите 
на другите цивилизации Копнеят 
да се приобщят Към нея, Вие пе- 
челите. НаКкратКо Казано -- 
трябва да имате най-висок брой 
Културни точки В Края на игра- 
та. Ако нито Вие, нито друга ци- 
Вилизация не успее да направи 
нищо от по-горе изброените неща, 
В Края игралното Време, победи- 
телят се определя най-вече на ос- 
новата на завзетите територии и 
броя на щастливите хора. 


Визия 


И сами можете да се убедите 6 
качеството на графиКата. Естес- 
тВено, има Какво още да се иска, 
но и така е добре. Звуците не ом- 
ръзват, а музиката Внася доста 
приятен ефект на опиянение. Мул- 
туплейърът е отпаднал Като идея, 
но за сметКа на това пък същест- 
ВуВа редактор, с помощта на кой- 
то можете да си създадете собс- 
тВени Карти. 

Моето мнение е, че тази игра 
не отстъпва по нищо на предшес- 
тВениците си, Кошто от  сВоя 
страна също бяха Велики. Времето, 
Което съм прекарвал над предиш- 
ните части, бе невероятно много. 
Сега смятам да направя същото. 

Владимир Тодоров 


о беше това ГАМ-парти 
че забравих... 

Парти В лоКална мрежа, нали? 
|АМ-партитата са нещо много по- 
пулярно по света. Организацията 
на подобно мероприятие е В общи 
линии проста, Както ВсичКи генциал- 
ни неща. Връзва се мрежа за некол- 
Костотин или няколко хиляди КомпЮ- 
търа В някой баскетболен салон, 
слагат се маси и аре. Да, щях да 
забравя най-Важното - ВсеКки сам 
си носи Компютъра! Организатори- 
те събират такси от участници- 
те, намират спонсори и правят яка 
пачка. За посетителите остава Ку- 
понът, зачервените очи, махмурлу- 
Кът и, разбира се, усещането, че 
са присъствали на едно събитие. 
Така поне се правят нещата В чужЖ- 
бина. 


Дойде ли му Времето на 

ГАМ-партитата В Бългз 

Досега сякаш нямахме н 
такова нещо. По същестВо Всеки 
турнир е нещо като ГАМ-парти, са- 
мо че никой не си носи Компютъра. 
Точно там обаче е солта и пиперът 
на истинското ГАМ-парти. Играеш 
на собстВения Компютър, а не на 
Какъвто пи дадат. 

И ето, първото ГАМ-парти В 
България се задава на хоризонта. И 
за разлика от повечето западни ме- 
роприятия то ще е напълно безп- 
латно. Трябва само да дойдете с 
Компютъра си. Не се притеснявай- 
те ако нямате |АМ-Карта - ще Ви я 
инсталираме също безплатно. 

Историята на партито е след- 
ната: софийският гейм-Клуб на Вир- 
туален свят - “Мрежата” ще се 
разширява. Към съществуващите 
200 Компютъра ще бъдат добавени 
още 100. Мрежата е изградена, 
Всичко е оборудвано. И точно преди 
да пристигнат новите машини па- 
Ва моментът, Когато може да се 
направи едно брутално ГАМ-парти 
по схемата 100+200. Замислени са 
няколко турнира: по Соитег-бшке, 
ВгоодМуаг, НоММ 3 и за десерт - по 
излязлата тоКу-що АПеп уз. Ргедайог. 

Имайте предвид, че Компютри- 
те 8 “Мрежата” ще се сложат ня- 
Колко дни по-късно. Лошо няма, то- 
Ва ще бъдат машини с Репит 4 и 
с още не знам си КВо. Но пък ГАМ- 
парти Втори път може и да не се 
направи. Така че, ако искате да Ви- 
дите що за животно е това, не от- 
лагайте за следващия път. 


ЕАО 


За без пари, ей-таКа за едната слава, РС Мата и Вирту- 
ален свят организират първото ГАМ-парти В България! 


Заповядайте! 


Абе ние с Пешо: правим 
ГАМ-партита от 10 
бе ало...! 

Като се замислим Всъщност 
ГАМ-партито има дълбоКи Корени В 
родната ни геймърска традиция. 
Още преди да се появят Клубовете, 
В зората на мрежовия гейминг, хо- 
рата нарамваха Компютрите си и 
се събираха няКъде, за да премерят 
сили един срещу друг. Някои със си- 
гурност още помнят Какъв дома- 
шен Поом ставаше преди десетина 
години, Когато се наливаха основи- 
те на мултиплейъра! Този сюжет 
Всъщност не е изцяло В миналото. 
Чувал съм, че много хора продължа- 
Ват да го правят, Въпреки стоти- 
ците геймКлубове. Знаете ли, си- 
гурно има някакъв чар В това, ще 
трябва и аз пак са пробвам. 

Друг Вариант. Той се Котира в 
места Като Студентски град. Там 
направо се пускат Кабели през про- 
зорците. Така Вероятно се получава 
перманентно |ГАМ-парти, но едва ли 


години, 


тези пичове ще завършат като от- 
личници. Както и да е, да не се от- 
Клоняваме. 


Възможностите това да стане 
са не по-големи от това да ви ге- 
пят Колата от платен паркинг. 
Осигурена е денонощна охрана на 
СОТ и ВсичКо останало, Както си му 
е редът. Компютрите се оставят 
с приемо-предавателен протокол и 
се Взимат обратно само след пред- 
стаВянето му. Има и друг момент - 
организаторите носят отгоВор- 
ност само за Компютрите и мони- 
торите, така че мишки, Клавиату- 
ри, бири и цигари ще си ги пазите 
сами, Както Винаги. Рисковете на 
Живото предаване остават - зато- 
Ва Внимавайте с транспортиране- 
то на техниката, с разливането на 
течности Върху нея и т.н. Бе Как- 
то Казва леля ми - “мечка, Която се 
страхува, да не ходи В гората” :-). 


НАЧАЛО З0О ноември (петък) 14.00 часа 
КРАЙ 2 декември (неделя) 18.00 часа 


Повече информация: на последната корица 
Очакваме ви в пълно бойно снаряжение 


Какво ще се получи, ако забъркате в един казан тактически шутър, космическа катас- 
трофа, порядъчна доза ужасии, а всичко това е направено от готвач с украински произ- 
ход с американска помощ? Страхотна игра, но не и в сегашния си виад.. 
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огато преди оКоло година на 
К»: руски сайт Видях превю 

за играта Мепот: Содепате 
Ошеак, доста се Впечатлих, чес- 
тна дума! Ставаше дума за 5с!-Н1! 
тактически шутър от първо и 
трето лице, В Който главният ге- 
рой е лидер на спецотряд, чиято 
задача е да проучи загадъчен мете- 
оритен Кратер. Когато разгледах 
скрийншотоВвете и п-дате филмче- 
то, направо се зарибих и започнах 
да броя месеците до излизането 0. 
След Зепиоз Зат, Тгаг, СоззасКб5: 
Еигореап Магв, Еспеоп и Нед Те- 
ат: Тпа! изобщо не се притесних, 


графика Рс 
звук со 
геймплей вом 
общо 

издател 1хСО 


Угат ийегасиме 

Щ имии.содепатеоигвак. сот 
системни изисквания 

Р! 450 МНг, 128 МВ КАМ, ММт 9х/Ме/ХР 
1.1 СВ нее НОО, Огес“ 8.0а 
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сувласни 


че тази игра се прави от фирма от 
биВшия соцлагер. . 

Сега, около година по-Късно, иг- 
рата Вече се нарича само Сойе- 
пате: ОшЬгеак. Тя излезе под шап- 
Ката на Мгат и егастуе и май не е 
точно това, за Което я мислех. Ко- 
гато я пуснете за първи път (след 
Като направите настройките за 
графика, звук и Клавиатура/мишка), 

на екрана потича 

едно от най-за- 
рибяващи- 
те филм- 
чета, Коий- 
то съм гле- 
дал В последно 

Време. То напом- 
ня едновременно 
на серията Аеп 
м5. Ргедаюг и на 
модерните преди 

десетина години 
филми “Взвод” и 
“Апокалипсис се- 
-„ га”. Първоначално 
#2 не можах да раз- 


бера дали е предварително правено 
или е ренавано В реално Време с ен- 
джина на играта. Ефектът от не- 
го обаче е страхотен и силно Въз- 
действащ... 


Енджинът е Върхът 
и това е безспорно 


Името му е Ма! Епдте 21 ие 
производстВо на украинската фир- 
ма 25С Сате М/опд, Която е и раз- 
работчик на самата игра. Той се 
явява едно от най-добрите неща В 
играта. В него има Вградена под- 
дръжка на огромни резолюции -- до 
2048х1536 при 16 битоВ цвят! Доб- 
ре са направени Водните поВърх- 
ности, дърветата, храсталаците и 
сградите. Програмистите са се 
постарали -- Във Мйа! Епате 21. има 
не само станалите задължителни 
30-фунКции, но дори и частици (раг- 
Псез) за реалистично изобразяване 
на прах, дим и тем подобни неща. 
Като големина на нивата и Красо- 
та на отКритите пространства 
Содепате: Ошргеак се нарежда до 
Ргоес! 1... и Ипгеа!. Но не съм убе- 
ден, че това е чак толкова Важно, 
макар че някои Казват Как Красота- 
та щяла да спаси света. Аз мисля, 
че един добре натрениран на ОооМ- 
играч би могъл да спаси света дос- 
та по-ефеКтиВвно, но това си оста- 
Ва мое мнение.... :) 

За звука не мога да Кажа много 
ласкави думи -- има основна музи- 
Ка, има и звукови ефекти, но те не 
изпъкват с няКаКъВ особен стил и 
Качество. Има, Както В голяма 
част от Военните игри, и глас зад 
Кадър, Кошто напътства из огром- 
ните нива, дава съвети и осВедо- 
мява за статуса на мисията. Като 
геймплей играта напомня на няКол- 
Ко себеподобни. Взето е по малко 
от На!-Ше и Оейа Богсе (особено 
от Гапд Муагтог), има заемки и от 
Натбом Зх, и от  Орегайоп 
Назпрон. Не ме разбираште пог- 
решно -- не става дума за нагла 
Кражба, а за използване на добрите 
страни и похвати от подобен тип 
игри. Например начинът на “Воде- 
не” на разговор с МРС-тата (ти не 
Казваш нищо, само натискаш Изе и 
човекът отсреща ти отговаря по 


ТАСТ!СА: ЗНООТЕВ „7 


различен начин) ме накара с умиле- 
ние да се сетя за На!-а. 


Довиждане НИО, 
здравей свободен еКран! 


Идеята, на Която давам оценка 
“6 плюс”, е липсата на Неай Ор 065- 
рау, Който да се пречКа. Имате са- 
мо един Компас, на Които с черВве- 
но триъгълниче е показана посока- 
та, В Която трябва да се движите, 
за да изпълните мисията. Ако оба- 
че натиснете Клавиша “/”, В горния 
ляв ъгъл на екрана се появява малко 
екранче, Което изобразява или Кар- 
тата, или Какво Вижда Вашият Ком- 
пютърно контролиран съеКипник. 

Другото хитро хрумване е, че 
Всички оръжия са де факто интег- 
рирани В едно цяло. Когато напри- 
мер натиснете Клавиша за смяна 
на Зпощип със Зпрегдип, средната 
част на пушКкалото просто се пре- 
Върта и започва да действа ноВ ре- 
Жим. Трето нещо, Което ме изкефи 
максимално, е, че може да превк- 
лючвате управлението от единия 
персонаж на другия, и то с натис- 


Кането на един-единствен Клавиш 
- Е4. Наемниците, с Кошто разпо- 
лагате, са 5-6 парчета. На практи- 
Ка обаче няма особена разлика Кого 
ще Вземете -- арабсКият снайпе- 
рист например е снайперист КолКо- 
то и баба ми. След Командата 
“сомег те”, тош ходи безцелно и 
стреля наляво-надясно, сякаш че 
съм дал и заповед “под Не”. На 
ВсичКкото отгоре той дори не уцел- 
Ва и Кой знае Колко често. ОсВен 
това, да Кажем Когато играете 
първата мисия, Където Всички 
трябва стигнат до един срутен 
мост, Вероятно просто ще устано- 
Вите, че другият Командос го няма. 
Натискате 4 и разбирате, че той 
седи, гледа замечтано залеза на 
другия Край на Картата, бърка си В 
носа и Вероятно си мисли: 


“Кога ли ще свърши тая 

Казарма?” 

Разбира се, закарвате го до епа 
ром-а и играта продължава. В 
следващите мисии обаче, Където 
има и Катерене по разни скрити 


ВЕУ!ЕМ/ 
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стълби и Вентилационни шахти, а 
условието е Всички да оцелеят, мо- 
же да Ви се наложи неколкократно 
да преигравате. За Късмет има 
Ошск Заме и Ошск Гоай (Е8 и Е9), 
Които Ви препоръчвам да ползвате 
по-често. Отделен Въпрос е на Ко- 
го му дойде идеята, че няма да ис- 
Кам да си сменя наемника първите 
4-5 мисии. Поне да ми бяха дали ня- 
кой свестен тип... Че няма игра, 
Която да не се нуждае от поправ- 
Ки, е ясно Като бял ден. Но че уКра- 
инсКо-американското тВорение е 
доста недодялано и бъгливо, става 
ясно още след 10-20 минути гей- 
минг. Често се потъва из пучните 
ливади, забивате се В стената и 
не можете да излезете, разхожда- . 
те се из Въздуха или Внезапно Виж-. 
дате десктопа си след Като М/п- 
домф-ът е забил. Това са Все неща, 
Които развалят впечатлението от 
играта бързо и трайно. 

ПротиВно на ВсичКо, Казано 90- 
тук, Като замисъл играта е много 
добра. Нивата са направени супер 
готино, моделите на играчите, те- 
рените и сградите са детайлни, и 
то без да Ви Карат да мислите за 
ъпгрейд на РС-то. Геймплеят е на- 
истина много добър и увличащ. Ако 
Мидп и аз С Сате Мопд се понапъ- 
нат и бързо напишат един пач, 
Содепате: ОиШгеак ще се гейми не 
само от феновете на Военни игри и 
ще има реални шансоВе да се изка- 
тери по Върховете на Класациите 
за сингъл- и мултиплей. Аз си запа- 
зих инсталацията на играта и 
зауе-овете В очакване на поправка. 
Съветвам Ви и Вие да направите 
същото. 

Пеню Дачев 
Р8. След Като бяхме почти приклЮ- 
чили работата по броя, Внезапно се 
появи и пачът за > Содепате: 
ОиШгеак. След Като прегледах Какво 
Коригира, мога да Ви посъветвам да 
си намерите играта и да се проб- 
Вате. Веднага! :) 


Т час - 0,50-1А8. 
нощна - 4,99л8. от 22,00 до 8,00 Н. 
па 
“ча. шиштан 97 - срещу 7 СОЧ 


ГУГТ ЕВРЗГАЛЕЕ Г ва. СВАМИ ЛЕЕНЕ 


"Когато се страхуваш от смъртта, мечьт ти е безполезен. 
Но когато не се боиш от нищо, светьт се страхува от теб" 
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уш без Випое? Нима това е 
Меоко Очевидно аа. 

След Като хищните Мсго- 
зой поглъщат работоспособната 
фирма, правата Върху Муш-игрите 
попадат директно В ръцете на Таке 
2. Оттук насетне намазалите из- 
датели започват да се чудят Какво 
да правят с новата си придобивка 
(преди няколко месеца те пуснаха 
Сгееп Вегеб - игра, Която използва 
енджина на Муш |). ТВърдо решени 
да изкарат трета част на играта, 
Таке 2 обявяват нещо Като Конкурс, 
за да намерят фирма, подходяща за 
разработката на Муш Ш. От нищо- 
то изникват СопгарапЯ с преКра- 
сен проект, достоен за продълже- 
ние. Таке 2 харесват идеите В не- 
го, но не са съвсем сигурни дали 
това е правилният избор. И тук се 
намесват Нйца! Етепаттеп! (отго- 
Ворни за доста готини заглавия, из- 
между Които ЗМ и Неаму Мета! 
ЕА.К.К. 2). Те, заедно с Сопабапа, 


зе  илрвакара Ер арлрзкоеяе 


зВук 
геймплей 
общо 


издател 

Митродито / Сойбатев 
пир: /туй!3.додйдатез.сот, 

системни изисквания гази 

Р 400 МНг, 64 МВ ВАМ, УМп 9х/Ме/ХР 

Омес( 8.0а, 30 Мдво 


ЗОПАО ВАЗЕО ВТ5 


Конатх 


сформират напълно нова фирма шия 
наричат МитбоуитБо. Таке 2 реша- 
Ват, че това е Възможно най-добра- 
та Комбинация. И ето че на бял 
свят се показа Муш Ш: Тпе Мой 
Аде. Но дали тази игра е достоен 
наследник на предишните две неве- 
роятни саги? Вижте самш 


Хвърлете един поглед 

8 света на Му... 

...Където се Водят епични битки 
между доброто и злото, Където 
смели герои загиват В името на чо- 
Вечеството, Където тъмни сили 
бродят и търсят поредната си 
Жертва. Историята В Мут Ш се 
развива хиляда години преди съби- 
пията В Муш П. Тогава “Паднали- 
те” Лордове Все още не са се раз- 
хождали из света и не са сеели уни- 
щожение и смърт. Тогава друг не 
по-малко опасен Враг преследвал, 
тормозил и избивал хората. Това 
били дяволите, известни повече Ка- 


Ш Пее. Кгот Ше Пагк 


: Пррне та 


то мирКидиите. В онези Времена 
останали само две човешКи селища 
- градът Ланкарфан - огромна Кре- 
пост, чиито стени и Кули не били 
по силите дори и на самите дяволи, 
и земите Гауър. Последните не ус- 
пели да се пропиВопоставят на 
злото и техните градове един по 
един били изличавани от лицето на 
земята. Докато един ден В битка 
Край тамошния град Юсград не се 
родил истински герой. Такъв, Който 
щял да изведе хората от “тъмните 
години” и да победи Кошмарните 
миркидич. Дарили го с името Ко- 
натх (освобождение). Постепенно 
той станал известен Като Убиеца 
на дяволи. Неговите подвизи се раз- 
несли навсякъде. Това бил дългоо- 
чакВаният спасител, за чийто ле- 
гендарен живот разказва Муш 1: 
Тпе Мо! Аде... 

Сигурно Вече усещате Колко дъл- 
бок и необятен е светът на Му!. 
Без да преувеличавам мога да Ви за- 
явя, че сюжетната линия е доста- 
тъчно заплетена и интересна. Тя 
се нарежда сред любимите ми ис- 
тории, писани някога за игра. 

Би било банално, ако Кажа, че ня- 
ма да ви е интересно да разкрия 
напълно образа на Конатх. Но В слу- 
чай че сте добре запознат с исто- 
риите В МуШ, сигурно знаете Какво 
точно се случва с неговата душа. А 
аз повече няма да обеля и думичка 
за това. 

При пускането на Муш 1: 
Мо! Аде се забелязва следната 


Тпе 


зошепом Тапо Ме, ап4 Ша Ше теге ас оГ 
ШикКие проп НП айолмусф Ше зо 1о Бе гапи- 
с. Тре ргесве мито: сотатей муивт 
со поб Бе геаф Бу апуопе зауе Мугйге4 -- 
ап4 Пе хо гедите Мз Шгагу 1о пгапзеце 
и пу. 

Тпе гецит 10 Шапса ап луаз опе оГ сейе- 
БгаЦоп. Согтмаг ап из Оеуг ауегв Пад 
Пуеф ар 10 Шеш пате. апф Ше епиге ейу 
гесокеф ай Шен гецшити. Оп Ше Мерз оГ Ше 
ппрепа! Радсе, Етрегог Гейт ргезешей 
Соппас ли Ше Зе УиЧия-а теда! ог 
уаог (слу Паф суег ус4. АП ог 
Папса ап Кпему Ше пате ог Соппас ! апа 
ргазеф Шейн пелу Пего. Еуеп Магш муаз 
хпепйу сотрасей(. 


Чеп хах Бона 10 ва: ; д и 

Ше шайоп Кполук па гощатен 
| 
| 


А Дада ра 2 ра олокт 


радост за окото - 

невероятно готиният енджин. 
Моето лично мнение е, че единици- 
те ВъВ Впория Муш представлява- 
ха доста грозна гледка, Когато Ка- 
мерата ги приближеше. Сега герои- 
те са изцяло триизмерни и много 
детайлни. ДвВижат се и изглеждат 
просто прекрасно. Ако се Вгледате 
по-отблизо, можете да зърнете от- 
четливо Всякакви техни атрибути. 
Например при стрелците - Кобур, 
пълен със стрели, при магьосници- 
те - различни магически руни и ок- 
расКки по робата им, при Войните - 
гербове и т.н. Външният Вид на 
единиците за щастие не е променен, 
така че няма да имате чувството, 
че се намирате В няКоя друга игра. 

Теренът също е пипнат пук и 
там. В близък план се забелязват 
малки зелени стръкчета трева, Ко- 
ито се полюшВат от полъха на вя- 
търа. И дърветата Вече не са гроз- 
ни 20-модели, а Красиви триизмерни 
растения. Въобще целият сВят на 
МуШ е моделиран В 30. Това, естес- 
тВено, предполага и по-Високи изис- 
КВания Към Вашата щайга. 

Общият брой на 


соловите мисии 


Кошто ни очакват, е двадесет и 
пет. Както преди, така и сега има 
нива, Кошто се развиват В закрити 
пространства. Влизането В тях 
обаче не е съпровождано с досаден 
Гоадйпад и смяна на мисията. Вът- 
решните поднива са Вече част оп 


ЗОПАО ВАЗЕО ВТ5 


Външната Карта. Ще Кръстосвате 
мечове из пустини, блата, мразовити 
местности, по Време на дъжд и сняг. 

Като цяло геймплеят, познат ни 
от МуШ П, не е променен Кой знае 
Колко. И това е много добре, защо- 
то представете си Какво щеше да 
стане, ако МитБоуитбо се бяха от- 
плеснали и бяха решили да Въведат 
Коренни промени В правилата на иг- 
рата. Слава Богу, не им е достигна- 
ла смелост за това. Камерата се 
управлява отноВо по стария начин. 
Имам известни съмнения обаче да- 
ли трябва да имаме пълна свобода 
при движението 0, но това е друг 
Въпрос, Който едва ли трябва да на- 
мери своя отговор точно В тази 
статия. 

Броят на единиците, Които се 
сражават на бойното поле, надх- 
Върля четиридесет, а повечето ти- 
пове Войска имат по няколко разно- 
Видности. ОтноВо почти Всички оп 
тях притежават два Вида атака - 
основна и специална. Някои се сра- 
жават с обиКноВвени метални оръ- 
жия, други - с магии, трети - с ек- 
сплозиВви (спомняте ли си джудже- 
тата-сапьори?). Забавлението е 
пълно! Дори ще се срещнете и със 
самия Домас, Който В първия Муй 
се превръща В ЗошБПатег - най- 
ужасяващият от “Падналите” Лордо- 
Ве и център на събитията В Муш |. 


В мултиплепър 


можете да управлявате единици 
Както от светлата, така и от 


ВЕМ!ЕУ/ 


“тъмната страна”. Включени са 
тринадесет начина на игра, измеж- 
ду Които са Саршге Ше Над, Кто о! 
те НШ, Рад Найу, Воду Сошт! и др. 
Ако готовите Карти някога Ви ом- 
ръзнат, просто използвайте тере- 
ните от соловите мисии. 

Като човек, силно привързан Към 
ирландската Култура, нямаше начин 
да не ми допадне музиката, Която 
използва точно такива мотиви. Ня- 
Кош единици дори плямпат с ирлана- 
сКки акцент. 

Имам известни забележки обаче 
относно междинните филмчета и 
интрото. Струва ми се, че Време- 
то, Което им е било отделено, не е 
достатъчно. Хората Въобще не си 
отВарят устата, а и Качеството 
ми изглежда малко под нивото “ху- 
баво”. Но за сметКа на това можем 
да се любуваме на жЖиВописните 
пейзажи и специалните ефекти 
Вътре В играта. 


И Какво излиза накрая? 


В заключение бих Казал, че Муш 
Ш: Тпе Мой Аде определено надмина- 
Ва своите предшестВеници. Подоб- 
рената графиКа, Вманиачаващият 
геймплей, интересната история и 
допълнителните единици, Които 
МитБофитБо са ВъВели, правят иг- 
рата едно страхотно фентъзи- 
приключение. То е задължително за 
Всеки фен на стратегиите В реал- 
но Време, Който желае да срита 
малко зомбясали задници. 
Владимир Тодоров 


али знаете поговорката “Как- 
|Нео си надробиш - това ще 

си сърбаш”? На практика тя е 
основният двигател на действието 
В Рго|ес! Едеп и ВсичКо се базира на 
нейното просто послание, остана- 
ло скрито за бедното, улисано В 
техническото си развитие сляпо 
човечество. Това е поредната игра, 
изтъкана от 


злоКобни Визии за бъдещето 


на планетата ни. В случая Земя- 
та се превръща 6 рай за едни и ад 
за други. 

Далеч В бъдещето хората успя- 
Ват да се справят с Кратката про- 


геймплей 
общо 
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дължителност на живота. Разбира 
се, това довежда до пренаселване 
на Земята. Нововъзникналият проб- 
лем е решен чрез промяна на цяла- 
та човешка архитектура. Огромна 
мрежа от постройки обгръща цяла- 
та планета, а диаметърът на зем- 
ното Кълбо се увеличава значител- 
но. Ражда се един хипермодерен и 
развит свят от метал и стомана, 
превърнал се В Пай-Тесп Кошер. Най- 
горните му слоеве са заети оп 
предоволната Върхушка на общест- 
Вото, потънала В разкош и глезо- 
тийки. Под тях обаче Властва ми- 
зерното съществуване, Което е 
бледа сянка на истинсКия живот. 
Такава е съдбата на бедняците от 
най-долните етажи В това ново ар- 
хитектурно чудо на бъдещето. 

В тези най-ниски скрити от лас- 
Ката на слънцето слоеве 
няма чист Въздух, Вода 
цли Каквито и да било 
нормални условия за жи- 
Вот. Те са Влажни, пропи- 


Свят, чиято еволюция го води към разруха - това е нашето 
бъдеще. Това е раят, който ние създаваме... 


ти със студ и безразличие. Кръв, 
ръжда, плъхове, Крадци, убийци, му- 
танти са Все привилегии на мрач- 
ния фундамент, Върху Който е изг- 
раден новият сВят на богатите. 
Хората тук мрат Като мухи, ста- 
Ват жертви на различни гнусни 60- 
лестотВорни създания, престъп- 
ност, а често и на собстВения си 
стремеж незабелязано да се добе- 
рат до по-горните етажи... 


Вашето присъствие 


В цялата плетеница от асансьо- 
ри, пътища и бетон е под формата 
на хора, Кошто са призвани да въд- 
Воряват ред, Когато има нужаа, и 
да се грижат за благополучието на 
тези, Които могат да си позволят 
хубав живот. Поемате управление- 
то над четиричленен еКип, Който 
работи за Играп Рго!еспоп Адепсу 
(ЧРА). Той се състои от две мада- 
ми - МиноКо и Амбър, и двама мъже - 
Картър и Андре. Всъщност полова- 
та принадлежност на Амбър е по- 


скоро неустаноВена, защото си па- 
да малко обкована с тенекци. :-) 
Всеки герой притежава специфични 
умения, Които го правят уникален и с 
помощта на Кошто единствено той 
може да се справи с даден пъзел. 


Картър 


е лидер на екипа и Като такъв 
има най-големи правомощия. Това му 
дава привилегията да отВаря Вра- 
ти, позволяващи ограничен достъп. 
Единствено той може да разпитва 
Важни заподозрени и свидетели. Ху- 
баво е, че освен това си Води и 
точни записки на Казаното, така че 
можете да проверите информация- 
та по ВсяКо Време. 


Миноко 


е Компютърният експерт (ех, 
разбира се, жена се изисква за та- 
зи работа.) На нея се Възлагат за- 
дачи, свързани с разбиване на защи- 
ти, придобиване на забранен дос- 
тъп и хакване на различни системи 
за сигурност. Тя има достъп и д0 
Контролните панели, снабдени с Ка- 
мери. Преди да премина на следба- 
щия персонаж, Който управлявате, 
ще Ви Кажа малко повече за така 
нареченото “хакване”. За са се 
справите успешно с Коя да е защи- 
та, трябва да стопирате Въртящи 
се Кръгове с променящи се цифри В 
тях, така че точКата, Която се на- 
мира В тях, да попадне В оградено- 
то място по периферията на Кръга. 
Интересна представа за хакване- 
то, но пък знае ли човек Какво ни 
очаква В бъдещепо...;-) 


Амбър 

е Второто нежно създание, Вър- 
ху Което имате Контрол. Е, може би 
“нежно” не е най-точната дума, 
но... Тя ще Ви изпепели, ако не с Вро- 
дения си сексапил и ЖенстВеност, с 
мощните пуцала, Кошто е приоютила 
под стоманената си броня. М-м-м- 
да - тя е единственият член от 
екипа, Който не е човек, а Киборг. 
Преимуществата 0 са, че може да 
издържи на газ, пламъци и Високо 
напрежение. Или Както Казваха В 
една реклама: тя има “това, Което 
никой от другите го няма”. 


Андре 


е инженерът В екипа. Той благо- 
получно се справя с Всякакви потро- 
шени джаджи, Като ги Връща В изп- 
равност. Начинът, по Който пости- 
га това, също предизвиква у мен 
интересни реакции, затова ще Ви 
го опиша. Имате една линия с час- 
ти, Кошто са оцветени В Жълто, 
синьо и черВено. Имате и синя мар- 
Кировка. Трябва да я придвижите с 
прецизност, така че да попадне В 
синьото поле. Процедирате по този 
начин няколко пъти според това 
Колко пежка е повредата. Същест- 
Вува и индикатор, Който отчита и 
този фактор. Колкото по-близо сте 
до финалното преповтаряне на опе- 
рацията, толкова по-малка става 
синята част на линията. Ако марки- 
ровката Ви попадне В Жълтото по- 
ле, не става нищо. Ако попадне В 
червеното, прецаквате приспособ- 
лението. За да го поправите, се на- 
лага да повторите цялата процеду- 


ра още Веднъж. То май звучи малко 
объркано, но Всъщност само така 
звучи. 

ИзсипВвайшки Всички тези слова за 
екипа Ви, трябва да отбележа, че 
Комбинираната игра е много Важна. 
Не можете да успеете, ако не из- 
ползвате уменията на Всеки един 
от героите. Често дори не се изис- 
Кват Конкретните преимущества 
на персонажа, а просто Ви е необ- 
ходим Втори чоВек, за да решите 
някой пъзел. Ако например се изисК- 
Ва да дръпнете някой лост, то ос- 
таВвяте един човек да стисКа ръч- 
Ката, а другите минават през от- 
Ворената Врата. 

Най-Важното нещо В един ек- 
шън/адвенчър обаче си остават 


мисиите 


Така че да си дойдем на думата. 
Имате общо 11 задачи. Всяка една 
се развива на достойна по размери 
Карта. Комбинирани са еКкшън, ад- 
Венчър и пъзел елементи. ПатакКла- 
мата е общо Взето попретупана и 
се набляга на логическите главоб- 
лъсКаници. Не очаквайте безцелна 
гонитба и разпльоКкВване на опонен- 
ти по терена - иначе ще се разоча- 
ровате. Настройте се на Вълна 
ръчки, бутони, защитни системи, 
търсене на пътя, Което понякога 
изисква и по-нестандартни реше- 
ния. Мислете В тази насока, за да 
добиете реална представа за не- 
щата. Това НЕ Е, Както много хора 
се заблуждават, поредната пуцал- 
Ка, независимо дали Ви харесва или 
не. За мен лично това е по-скоро 


+ 


преимущество, отКолкото недос- 
татък, но Всеки си има различно 
мнение... 

Да не се отКлоняваме от геймп- 
лея все пак. Допадна ми хрумването 
да си имам е-тма! В играта. Там 
сравнително често получавате но- 
Ва информация и снимКоВ материал 
по случая, Който разследвате. Пра- 
ща Ви ги човекът, Който Ви дърпа 
Конците, тоест Вашият началник. 

Готино е, че можете да говори- 
те с МРС-тата. Ако играете В пи- 
Прауег-режим, можете да разгова- 
ряте и със съекипниците си. Споме- 
навайки груповата игра, не бива да 
пропускам да Ви Кажа, че екипът Ви 
може да придвижва В два Варианта 
- В единия случай трябва да накара- 
те трима от хората си да следват 
контролирания от Вас герой, а 6 
другия - да управлявате Всеки един 
поотделно. 

Другият забавен момент В гейм- 
плея е, че опонентите Ви не могат 
да се отърват от Вас Веднъж зави- 
нагш Ако случайно Ви се случи да за- 
губите цялата си жизнена енергия, 
съответният герой автоматично 
се “преражда” на последния гедеп- 


пункт (предполагам произлиза от 
гедепега!е). На същото място може- 
те да си презареждате и оръжия- 
та. Това може да стане и Като из- 
ползвате така наречените енергий- 
ни Клетки, Кошто събирате по пъгя. 

Като стана дума за арсенала, 
ще Ви разкажа и за “приятелчета- 
та”, с помощта на Които ще сеете 
смърт. Но преди това нека да обър- 
нем Внимание на останалата част 
от инВвентара, Която Крие далеч по- 
голяма оригиналност от пушкала- 
та, Които сте свикнали да гледате. 
Предметът, без Който никой адвен- 
чър не минава, е, разбира се, фенер- 
чето. То отново присъства. Доста 
повече обаче се израдвах на гомег-а. 
Той е мини роботче с Камера и мал- 
Ка стрелялка. С негова помощ мо- 
Жете да проникнете на иначе не- 
достъпни места и така да отвори- 
те пътя на целия екип. За съжале- 
ние В хода на играта успях да се 
сдобия единстВено с него. Според 
ръководството обаче, Когато нап- 
реднете, ще се сдобиете и с други 
интересни джаджи, Които да Ви по- 
магат. 

А сега Към обещаните оръжия: 
ршве дип, Фзк дип, НПте 
зпосКк, епегду дип, рре 
Бот и госке!. Разполага- 
те с ова режима на 
стрелба - сПагде и гар!. 
Разочарование “очаква 
садистично настроени- 
те от вас - не можете 
да стреляте по невинни 
граждани или съотборни- 
ци. В този ред на мисли 
остана само да спомена, 
че Когато си поискате, 
можете да превключвате 
В гледна точка - от първо 


ши от трето лице. 
ОткКрицште разликите 


ПърВвоначално, признавам си, си 
мислех, че играта ще си е чист Кло- 
нинг, тъй Като е отроче на екипа, 
създал оригиналния Тот Надег 
през далечната 1996 г. Испината 
обаче е доста по-различна, Което В 
случая е за добро. Колкото и да ми 
допада една идея, не мисля, че бих 
искала да я Видя мулпиплицирана 
едно Към едно, но с ново име и го- 
леми претенции... За щастие, Както 
Казах, това не е случаят! Единстве- 
ната прилика (поне според мен) си 
остава Качеството на геймКата, 
Въпреки че - признавам си - не Вяр- 
Вам да достигне успеха на Топ 
Найег. Просто макар по мое мнение 
тя да е най-добра за момента В то- 
зи тип игри (е добре де, изхвърлих 
се), никак не е оригинална. Не Крия, 
че съм субективна спрямо Рго|ес! 
Едеп. Замислете се Колко много по- 
добни игри се наплодиха напосле- 
дъ... 

Говорейки за прилшки и разлики 
обаче, трябВа да спомена сходните 
черти с една не толкова опдавна 
излязла игра по роман на Ан Мак- 
кафри “Ргеедот: Еиз! Везапсе”. 
Начинът, по Който е пресъздадена 
отборната игра, е доста подобен. 

И Все пак самият факт, че на 
тази игра са отделени три страни- 
ци, би трябвало да Ви подсказва не- 
що. Въпреки недостатъците си, тя 
си е потенциален хит със сВоя ин- 
тригуващ зпо!е рауег, Който обаче 
не изчерпва Всичко - Когато се 
справите, остава Ви и удоволстби- 
ето от тийрауег. 

Лили Стоилова 
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"Тосподарю! Вашата крепост ви очаква". Ако сънувате хора в средновековни одежди и 
това са техни думи, 5ЕгопаоШ е играта на вашите мечти 


рачното средновековие си 
остава сред популярните 
мотиви В Компютърните иг- 
ри. И Как иначе? Битът и събития- 
та от епохата са повече от подхо- 
дящи за целта. А Какво да Кажа за 
Зипопопо? Това, което ще ви пред- 
ложи, може би Вече сте го Виждали, 
но не и събрано на едно място. 


Кампаниите В играта са две. Ед- 
ната с право е наречена икономи- 
ческа. В нея основната Ви задача е 
да произведете няКаКВи стоки, да 
довършите замъка си, да достигне- 
те определена численост на насе- 
лението и други невоенни цели. То- 
Ва ще се хареса на феновете на 
Зейегв, защото производствените 
механизми са подобни. Сечете дър- 
Ва, ловите диви животни, изгражда- 
те ферми за растителни Култури и 
добитък, имате каменоделци, пека- 
ри... Всичко необходимо за същест- 
ВуВането на едно малко среднове- 
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ВЕАШ! МЕ ЗТКАТЕСУ 


ЩО 


1огд Микс > 


Ковно общество. ГлаВни пречки за 
Вашия триумф ще са ограниченото 
Време, с Което разполагате за из- 
пълнението на ВсяКа задача, Вилне- 
ещите разбойници, крадците, пожа- 
рите, заразите по добитъка, болес- 
туите по селскостопанските насаж- 
дения и други подобни “радости”. 
Въпреки че не са елементарни, ми- 
сиите В тази Кампания са само пет 
и се минават за нула Време. Друга- 
та Кампания е доста по-дълга, при- 
тежава приличен сюжет и В нея си 
проличава цялостната прелест на 
играта. 


5ит СазНе 


Островът, на Който Живеете, 
се управлява от четирима тирани: 
Плъха, Змията, Прасето и Вълка. 
Баща Ви (приживе) е бил един от 
лордовете, а сега е един от много- 
то, погубени от подлостта на Зми- 
ята. Вашата мотивация? Отмъще- 
ние, сваляне на тираните, обедине- 
ние на народа. 


Първата Ви задача е да събере- 
те оцелелите от хората на баща 
Ви. За нещастие обаче изграждате 
първото си селище на миграционния 
път на дивите представители на 
семейство Сапв Гириз, тоест на 
Вълците. И изведнъж пърВвостепен- 
на задача за Вас става лиКквидира- 
нето на тези благородни и полезни 
горски обитатели. Всъщност не 
знам доколко написаното току-що е 
оправдано, защото В играта Вълци- 
те имат доста странно поведение. 
Те са готови да се изкачат на са- 
мите покриви на укреплението Ви, 
само и само да докопат лорда. Той 
е способен боец, но неговата 
смърт Води до незабавна загуба. В 
мирно Време лордът споКойно се 
разхожда сред населението, но започ- 
не ли битКата, застава на покрива 
на Крепостта, хванал тежкия си дву- 
ръчен меч. Единствената Команаа, 
Която може да му давате, е “атака”, 
при Което той се сражава до побе- 
да... или до последна КапКа Кръв. 
Лордът е основна цел на Всички 
нападатели, Което не им пречи по 
пътя си безмилостно да избиват 
мирното Ви население. Е, населени- 
ето Ви не е съвсем беззащитно. 
Брадвите на дърварште цепят не 
само дърва, но и ВражесКи Кратуни, 
а ловците са готоВи да пуснат 
стрелите си по ВсичКо, носещо цВе- 
товете на противника. Но, Както 


си му е редът, трябва да разчита- 
те предимно на 


редовната армия 


В редиците 0 Влизат Копиеносци, 
алебардисти, стрелци с лъкове и 
арбалети, мечоносци, боздуганлци и 
Конници. Инженерите Ви пъК могат 
да изграждат прилично разнообра- 
зие от бойни машини - от Катапул- 
ти и тарани до обсадни Кули и под- 
Вижни щитове. Имате дори Възмож- 
ността да Копаете тунели при на- 
падение. За защита на своята Кре- 
пост можете да заградите с дъл- 
бок ров, а от Крепостните стени 
спокойно да изливате Котли с Врящ 
Катран Върху главите на натрапни- 
ците. Можете и предварително да 
напоите бойното поле със запали- 
телна субстанция, след Което една 
горяща стрела ще е напълно доста- 
тъчна, за да пратите противника 6 
центъра на един огнен пъКъл. На ва- 
ше разположение са и стандартни- 
те остри Колове, Кошто изскачат 
от земята точно под Краката на 
нищо неподозиращата жертва, как- 
то и озверели бойни Кучета. 

Както при защита, таКа и при 
нападение, особеностите на тере- 
на ще са Важни за Крайния резул- 
тат. Сред нап-забавните неща В 
играта е изграждането на Крепост. 
Авторите доста са се постарали - 
8 това отношение Зигопайо!й за мо- 
мента няма еквивалент. Можете 
най-спокойно да Вземете плановете 
на произволно средновековно уКреп- 
ление и да го пресъздадете с доста 
голяма прецизност на монитора. 
Още по-приятно (или поне ако сте 
си свършили работата добре) е да 
гледате Как пворението Ви удържа 
Вражеските набези. 

Огромна роля играе и 


отношението на 

поданиците 

Няма храна, сложили сте Висо- 
Ки данъци, хора остават без 90- 
мове? Много ясно - населението 
Ви ще тръгне да си търси по- 
добро място за съществуване. 
Осигурили сте изобилие от про- 
доВволстВия, построшли сте църк- 
Ви, има дом и работа за Всеки, а 
ханджиите наливат халбите до са- 
мия ръб? Тогава народът ще прииж- 
да на тълпи Към Вашите земи. Ако 
на Всеки ъгъл сте издигнали бесил- 
Ки, а символи на жестоКостта на- 
помнят на поданиците КаКВо ги 
очаква при неподчинение, тогава 
хората се страхуват, работят по- 
усърдно, но Войниците Ви се бият 
без желание. В случай че сте създа- 
ли паркове, градинки, езерца и мес- 
та, Където децата да си играят, 
народът ще Ви обича, защото ще 
знае, че сте с добра душа. Тогава 
хората ще си почиват повече и ще 
работят по-малко, но бойците Ви ще 
знаят за Какво Воюват. 

Единственото нещо В играта, 
Което ме разочарова, е изкустВвени- 
ят интелект. Действията на про- 
тивника са предвидими и поняКога - 
направо глупави. Например праща 
право напред Куп хора със стълби, 
за да може останалата част от 
армията му се изкачи по Крепост- 
ните стени. Само дето изобщо не 
прави реален опит да им осигури 
прикритие и те измират под гра- 
душка от стрели или пометени от 
бързоподвижната Конница. 

Има и доста Куриози. Пример: 
детенце отива да плува В блатото 
(?!). Врагът атакува и то пича да 
се скрие В замъКа, но минава точно 
пред Вражеските редици. Поне пет- 
десет стрелци се опитват да го 


надупчат, а то спокойно поема 
стрелите и си припка. Но ако оста- 
Вим настрана дребните и несъщес- 
тВени “проблеми”, 


Зигопайо!4 е нещо прекрасно 


ЗВуковото оформление В играта 
просто няма нужда от Коментар - 
пасва перфектно на Всичко, Което 
се Вижда на монитора. За Визията 
може да се говори много, но няма 
място за подробно описание и ще 
трябва да приемете думите ми на 
доверие. Зиопопо!й е сред най-Кра- 
сивите 20 стратегии. Няма да се 
разочаровате дори просто да за- 
държите погледа си Върху полюшва- 
ните от Вятъра Корони на дървета- 
та. ЕдинстВен недостатък е, че по- 
някога леко си личи хитрият начин, по 
Който се сглобява чудесният терен. 

Ако имате Възможност, задъл- 
Жително пробвайте мрежовата иг- 
ра. Просто е срамота да не прило- 
жите тактическите си способнос- 
ти В битка срещу жиВ опонент. Иг- 
рата предлага и страшно добър ре- 
дактор за Карти, при това лесен за 
употреба. 

Зтопопой попада групата на 
“нестандартните” заглавия и е за- 
дължителна за Всеки ценител на 
добрите стратегии. Я си помисле- 
те Кога за последен път сте стро- 
или замък...? 

Борис ЦВеткоВ 


От авторите на Аде ой Етргевз... 


ака си и знаех - за цяла годи- 
1. излезе само една страте- 

гия, Която ме накара да се 
Вманцача - Зевс. А сега В един ме- 
сец изведнъж се пръкнаха цели две 
Велики игри - Смгайоп и Етрие 
Еапи. Защо ли става таКа, ще попи- 
тате. Сигурно причината е, че нас- 
тъпва мразовитият декември, Кога- 
то хората ще стоят на топло пред 
Компютъра и ще геймят. Не е нуж- 
но да си Ерик Гудман, за да знаеш 
това. 

А Кой е Ерик Гудман? Това е един 
гений, известен още Като мистър 
Гринч, Който живее В Кеймбридж и 
е разработчик на Култовата Аде о! 


Етриез. Съосновател е на Езетп е 
Зов заедно със своя брат. След 
излизането на знаменитата стра- 
тегия той напуска Майкрософт, за 
да основе Зап!езз Зее! 9194105, Къ- 
дето създава последното си тВоре- 
ние Етрие Еат!. 

Наистина ли Етрге Еапй е Вели- 
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ВЕАШЛ МЕ ЗТВАТЕСУ 


Ка Като Аде о! Етриез? Първоначал- 
но не Вярвах, че ще е така. Всъщ- 
ност новата геймка е не по-малко 
Впечатляваща. Сигурно искате да 
знаете Какво я прави различна оп 
останалите стратегии. 


Мащабността 0 


надминава Всички очаквания - 
200 бойни единици, период от 500 
хиляди години - от откриването на 
огъня до лазерните технологии, 14 
различни епохи, Като можете да за- 
почнете от Която си поискате. 
Трябва да споменем и за много ус- 
пешната 30 графика, специалните 
сВетлини, прекрасните терени... 

Както В Смгайоп, действието 
В Етрие Еапй се развива от праис- 
торическата ера до съвремието. 
Дори нещо повече - В наноерата на 
22 Век. Имате Възможността да уп- 
равлявате или да развивате реално 
съществуващи нации, Като напри- 
мер гърци, англичани, французи или 
пък германци. Българи естестВено 
няма, Което е обидно Като се има 
предвид, че държавата ни е Втора- 
та В ЕВропа и единстВенапа, запа- 
зила своето име от създаването 
си. Но пък можете да създадете 
сВоя собствена Култура с уникални 
атрибути, Като избирате между 
100 характерни черти на цивилиза- 
цията. В случай че обичате да Коло- 
низирате или завладявате заобика- 


лящите Ви територци, да основава- 
те нови селища, да планирате и 
строите оградени със стени градо- 
Ве, храмове, болници (да, тук има 
болница), да пазите и развивате 
Вашата разрастваща се държава, 
Етриез Еа е играта, Която Ви 
трябва. 

Градовете могат да се превър- 


нат В мощни столици. ДърВото, 
златото, Желязото и другите при- 
родни ресурси са материалът, не- 
обходим за Вашето развитие, а ин- 
телигентните граждани се грижат 
икономиката Ви да Върви гладко. Ин- 
тересно е Как градските центрове 
УВеличават морала на защитници- 
те и те се вдъхновяват да се бият 
по-ожесточено. 

Над дузина технологични дърВве- 
та Ви предлагат безброй Възмож- 
ности за по-нататъшно развитие. 
Както Вече Казах, можете да създа- 
дете над 200 Вида Войски от Всич- 
Ките исторически епохи ВКлючител- 
но и от бъдещето. Когато Влизате 
В нова ера, трябва Веднага да усъ- 
Вършенствате бойните Възможнос- 
ти на Вашите единици със специфич- 
ни ъпгрейди. Колкото и странно да 
е, обикновено цената им е поносима. 

Забавно е, че можете да управ- 
лявате исторически личности и 
пълководци Като Кромуел, Гилгамеш, 
Вилхелм Завоевателя и други Велики 
Воцни от миналото, настоящето и 
бъдещето, с Които да поведете Ва- 
шите армии Към славни победи. Из- 
лишно е да Казвам, че Всеки от тях 
струва почти Колкото преминаване- 
то В следващата епоха. Но пък си 
струва - един Велик Воин, обиКноВве- 
но убива по седем с един удар. :-) 

Както В Аде о! Етриез и 
Смгайоп, съществува > Възмож- 
ността да си строште Чудеса на 
света. ВсяКо от тях Ви дава различ- 
ни бонуси. Например единиците Ви за- 
почват да се лекуват сами или про- 
пуВвниците масово започват да се 


приобщават Към Вашата Култура. 


БитКите 


Можете да правите засади 
под прикритието на нощта, да 
атакувате неочаквано Врагове- 
те си с “невидими” подводници и 
самолети, да провеждате епични 
Въздушни битки с повече от 30 Ви- 
да аероплани Като Зору Сатеб, 
брийгез, Р-155, Араспе Сипзтрв, В- 
2 бомбардировачи, да Водите ог- 
ромни морски боеве с над 40 Вида 
Кораби. Ще тренирате и Колосал- 
ни тесп-ове, с Кошто да Водите 
сраженията на бъдещето. 

В Етрпе Еапп Военните дейст- 
Вия са само единият от Възможни- 
те пътища Към победата. Можете 
да завладявате ВражесКите едини- 
ци, използвайки споташли се магьос- 
ници, а благодарение на пророците 
- да предизвикВате унищожителни 
КатаКлизми Като Вулкани, земетре- 
сения, епидемии. Това е си нож с две 
остриета. Когато ме нападнаха пъл- 
чища от бойни слоноВе, а аз още бях 
с някакви полудиваци, накарах проро- 
Ка да пусне Вулкан. Огнената плани- 


ЕЛАТЕ Идкаизгодамия 


ВЕА МЕ ЗТВАТЕСУ „4 


на се издигна, започна да бълва огън 
и Жупел по слоновете, набързо опус- 
тоши цялото бойно поле - ВКлючи- 
телно моите Вошни и сгради. Вярно, 
оцелях, но на пова му се ВиКа пиро- 
Ва победа. 

Нововъведение е Възможността 
да разузнавате по Картата с по- 
мощта на... Кучета-сКаути. Те са 
удобни, защото служат само за то- 
Ва - да душат Къде има злато, Къ- 
де - камъни, Къде боровинки. :) Има 
и опция за проверка Кой работник 
се скатаВва от общестВено полез- 
ния труд, Както и за скриване на 


се, 


ВЕМЕУ/ #7 з1 


сградите, за да разберете Коя 
Ваша единица е останала на сян- 
Ка зад пях и дезертира от Воен- 
на служба. 

Авторите са се постарали 
ерите да съответстват на ре- 
алните условия от миналото на 
човечеството. Така например 6 
праисторическата епоха има си- 
лен недостиг на храна и основна- 
та Ви дейност е насочена Към ло- 
Вуване и събиране на горсКи пло- 
дове. В следващата ера - Камен- 
ната, се акцентира на създаване- 
то на стабилна религия (по-точно 
шаманство), и се набляга Върху изг- 
раждането на храмове и събирането 
на ресурси. Както и В реалността, 
тук се появяват Копията... 

Или Казано с две думи - Етриез 
Еап! успешно би могла да замести 
досадния учител по история на ци- 
Вилизациите. Оценката ми за игра- 
та е изключително Висока. Обмис- 
лят се и Версии за Рауз(аноп 2, 
Мас, Цпих и Огеатсая!, Което веро- 
ятно ще я направи свръхпопулярна и 
за В бъдеще. 

СВилен ЕнеВ 


детски" оо. я 
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е етехалзеилеа 
МАТЕЕВ. 


ж Пътуване до Дисниленд - Париж от есета: айнция, 


“4 ? 


ж 2 велосипеда от СуперБайк - официален “в ит: л за България 


ж 10 фотоапарата 


ж Лакомства и сувенири за всеки посетител 


>, 


ВЕУТЕУ/ 


Годината е 2008-ма. ЕВропейски- 
ят съюз се е разрастнал, а зоната 
му на Влияние достига чак до При- 
балтийските републики. Русия е по- 
паднала под Контрола на лидери-ул- 
транационалисти, чиито амбиции 
могат да докарат нова Желязна за- 
Веса. Брапушките се опитват са 
си Върнат Грузия, Литва, Латвия и 
Естония и това предизвиква серцо- 
зен Конфликт с НАТО. ПротиВопос- 
таВянето ескалира, а жертвите на- 
растват с Всеки изминал ден. На- 
товските Войници се оказват нес- 
пособни да окажат отпор, затова 
се налага изпращането на елитни- 


Казано с други думи: Том Кланси и компания изли- 
зат на открито! Оказва се, че и това им се удава! 


до системата за управление на 
ударните групи), тя > предлага 
сВръхреалистични битКи, Кошто се 
Водят на отКрито. Дали обаче ще 
успее да оправдае очакванията на 
Всички жадни за Кръв фенове? Дали 
Том Кланси и Компания няма да се 
изложат В опита си да излязат на 
бойното поле - пред танковете, 
Картечниците и под дъжд от само- 
летни бомби? 

Е, според моето, бих Казал, 
скромно мнение 


СПо5! Несоп се цели 

8 десетКата 

Като привърженик на по-мисли- 
телските игри, си падам повече и 
по екшъни, Където поне малКо тряб- 
Ва да напрягам сивото си Вещест- 
Во. Естествено, Както ВсяКа игра с 
претенции, и СПоз! Весоп си има 


те части “Тпе СПо5!5”. 
Където и да се появят, 
те сеят смърт и разруха. 
Екипуирани с най-модерни- 
те оръжейни > екстри, 
“духчетата” се придвиж- 
Ват безшумно и незабеля- 
зано дори и В най-горещи- 
те точки на фронтовата 
линия. 

Горе-долу това е предисторията 
на играта. Вярно, не е сок от мо- 
зък, но на един Военно-тактически 
30-шутър не му трябва и повече. 
Хората от Нефзогт са направили 
точно това - успели са да се раз- 
Вихрят доста успешно на тема 


Те създадоха няколко сравнител- 
но сполучливи тактически шутъра 
В затворени пространства под 
формата на поредицата Напбом/ 
Зк. За съжаление Нед Зогт нямаха 
опит В екшъните на открити прос- 
транства. Ргоес! 161, Оейа Еогсе и 
няколко други заглавия си поделяха 
феновете на истинските полеви 
бойни действия. Но ето че се появи 

Споз! Несоп. ОсВен че използва 


аи изцяло обновен графичен ен- 
Вера о бжин и Коригира повечето 
Ра недостатъци на Напбоу/ 


5к (особено що се отнася 


доста бъгове. Сигурен съм обаче В 
едно: Недзогт и Компания ще нап- 
равят един доста силен зирроп под 
формата на пачове, допълнения, 
продължения и модове. 

По отношение на графиката мо- 
га да Кажа предимно добри думи, 
макар че можеше и да е по-добре. 
Енджинът е стабилен и не е много 
бъгав, а играта ще ВърВи порядъчно 
на сносна машина с процесор на 
500 мегахерца и 128 МВ НАМ. Като 
изключим едно-дВе Влизания В сте- 
ните, графиката е на добро ниво. 
Разочароваща е липсата на разно- 
образни физиономии на протиВвници- 
те и дПоз!-овете. Иначе Климатич- 
ните условия са пресъздадени адски 
реалистично. Когато Вали дъжо 
примерно, Капките падат по земя- 
та и оставят Кръгчета В лоКвите. 
Мълнии раздират небето и целият 
Ви екран просветва. Движенията на 
играчите са адски мазни и реалис- 
тични. 


Р.АТООМ-БЕТИР 


Ако имаше ОсКар за звукови 
ефекти В игра, аудиото на СПо5! 
Несоп трябваше да го грабне. Про- 
туВниците Ви Вече също могат да 
си общуват, Вашите агенти дишат 
учестено, Когато тичат, а шумът 
от стъпКите им отеква по разли- 
чен начин В зависимост от терена. 
Когато някой от СПо5!-овете е ра- 
нен, той започва да пъшка, мъчи- 
телно си поема Въздух и изглежда 
адски страдалчески. :-) Когато ме- 
теорологичните условия са лоши, 
това също се усеща. Вятърът плю- 
щи В ушите Ви, дъждът шляпа око- 
ло вас, а мълншите отеКВат В дале- 
чината. 


Геймплеят 


е променен сериозно В сравнение 
с НатмБом Зх. Вече го няма досад- 
ното предварително тактическо 
планиране и набелязване на маршру- 
туите, по Кошто да се движат Ваши- 
те бойци. Управлението доста по- 
Вече напомня на ЗМ/АТ 3. Командава- 
те екипите Айа, Вгауо и Спапеу, В 
Кошто можете да слагате до три- 
ма “призраци”. Всеки има своште 
специализаци - АВШетап, Зирроп!, 
бпрег и Оето. 

Първите си служат добре с полу- 
автоматични пушки и ползват под- 
цевни гранатомети. Зирроп-овете 
са Въоръжени с автомати и общо 
Взето служат за прикриване от 
Вражески огън. Ако бъдат пуснати 
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В затворени простран- 
стВа (Къщи, блокове и 
т.н.), те се превръщат 
В ходещи 


машини за убиване 


Снайперистите спо- 
ред мен са най-универ- 
сални. Те имат огромен 
обхват, целят безгреш- 
но на около 1000 метра, 
а В близък бой използ- 
Ват пистолет със заг- 
лушител. Друг тип Ко- 
мандоси са Оето (дето!оп). Те са 
тежката артилерия. Служат си 
перфектно с Всякакви експлозиви и 
противотанкови оръжия. В много 
мисии няма да можете да изпълни- 
те задачите, ако нямате поне един 
такъв боец. 

Интересно е, че Всеки Войник 
има четири показатели - УМеароп, 
чват, Епдигапсе и Геадегзтр. 
След Всяка успешно премината ми- 
сия получавате по една точка, коя- 
то можете да прибавите на даден 
показател, т.е. Командосите Ви 
търпят развитие. Ако няКкоШш ОП 
тях се държи храбро по време на 
мисия, получава или орден, или ня- 
каква значка. 

Мисиите В СПоз! Несоп са разно- 
образи - от обезвреждате на Вра- 
Жеска артилерия до отвличане или 
спасяване на агенти. Бойните 
действия се Водят и на отКрит те- 
рен, и В градски условия. Итап-за- 
дачите Като че ли са най-сложни, 
тъй Като зад Всеки ъгъл може да 
има дебнещи гадове. Общият брой 
на мисиите е 15, а всяка Карта е 
поне 500х500 метра. В процеса на 
игра можете да влезете под Кожа- 
та на Всеки Командос или да дава- 
те заповеди на останалите от раз- 
стояние чрез Соттапд Мар-а. Уп- 
равлението е лесно и определено 
няма да Видите зор Като В НатмБоуи 
Зк. Малка недомислица е, че при- 
мерно Когато дадете Команда “за- 
легни” на някого от група Алфа, 
Всички бойци от този тим ще се 
проснат В тревата. 

Като цяло имаме пред себе си 
страхотен тактически шутър. Ако 
обичате да дебнете зад ъгли по ба- 
ирчета, ако сте привърженик на 
убийствата с един изстрел, ако 
сте ценител на реализма, то СПо5! 
Несоп е Вашата игра. 

Орлин ШироВ 
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М истинският НАСЛЕДНИК НА 
мат и КГУЕХ. ПЪРВИЯТ КУЕСТ, 
ПРЕВЕДЕН ИЗЦЯЛО НА БЪЛГАРСКИ 


ВиК. 
М ВПУСНЕТЕ СЕ В ПРИКЛЮЧЕНИЕ, 
КОЕТО ЩЕ ПОСТАВИ НА 


ИЗПИТАНИЕ В РАВНА СТЕПЕН 
ВАШАТА ДОГИКА, 
АВАНТЮРИСТИЧНИЯ ВИ ДУХ И 
ВЬОБРАЖЕНИЕТО ВИ. 


ПОТЪРСЕТЕ ФОН М МУЗТЕВТОО ЗООВМЕУ нА 
НАШИЯ НОВ ЩАНД В МУЛТИПЛЕКС НДК, 
КАКТО И НА СЛЕДНИТЕ АДРЕСИ: 


ел. (02) 983 26 35 
02) 988 20 25 


па. Славеоков 9, Р 


ПЛОВДИВ 
у. Загреб 2, тел. (032) 26 48 13, (032) 62 40 80 
ВАРНА 
ул, Райко Жинзифов 14, тел. (052) 60 79 74 


им. ршШзап-датмез.сот 
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Ваве Неатв вдига летвата още по-високо. идша просто няма за какво да се притесняват 


тратегии В реално Време. В 
| началото бе Оипе 2. През 
Всичките тези години сме 
Командвали пълчища орки, легиони 
рицари, танкове и Какво ли още не. 
Време беше някой В жанра най-нак- 
рая да почерпи Вдъхновение от да- 
лечна Азия. Най-хубавото В случая 
е, че Крайният резултат е почти 
перфектен. 4 
Кенджи е наследник на разпадна- 
лата се Зегреп! Етрие. След дълги 
години изгнание той решава най- 
после да се завърне В родината си. 
Всъщност прави това без да има 
ясни планове за бъдещето. Четири 
Клана (Зегрет, Огадоп, Гошв и 
Мой) се борят за земите на 


бившата империя. Кенджи е 5 и 


изправен пред съдбоносен из- 
бор. Дали с добро да обедини 
народа или да го подчини със |. 
сила? Този избор пада на Ва- (<” 
шите рамене, още В първата 
мисия от Кампанията. Избере- 
те ли “тъмната страна”, ще Ко- 
мандвате Войските на Зегреп! Сап, 
а ако пък се борите за свобода и 
справедливост -- Вашите хора ще 
бъдат Огадоп Сап. Ходът на кампа- 
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ОБГ бой / Сгаме Етепалтеги! 
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нията постоянно ще зависи от Вас 
-- многократно ще правите стра- 
тегически избор Коя да е следваща- 
та провинция, Която ще посетите. 

С развоя на събитията Към Вас 
ще се присъединят и герои, нарича- 
ни В играта 


Дзен-майстори 
Те са изключително могъщи, 
често могат да обърнат хода на 
битката Във Ваша полза, но далеч 
не са > неуязвими. „ЕдинстВено 
смъртта на Кенджи ще доведе 90 
провал на мисията. И все пак не си 
позволявайте да губите 
ценните си съюзници. 
Отлично решение е 
да си построите 


пр: /башегеатв.и!. сот 
системни изисквания 
Р 300 МНг, 64 МВ ВАМ, МИп 9х/Ме/ХР 
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Кеер -- ако някой герой падне В 
битка, той ще бъде автоматично 
телепортиран там и срещу извес- 
тни ресурси отново ще бъде готов 
да поведе Войските Ви. 

Авторите са създали лесен за 
усвояване и същевременно дълбок и 
изключително 


пристрастяващ геймплей 


Не събирате строителни мате- 
риали, не плащате В злато. Длъжни 
сте само да изхранвате населени- 
ето си. Винаги трябва да разпола- 
гате с ориз и нещо за пиене. Селя- 
ните Ви набавят Вода от реките и 
езерцата. Ако близо до базата Ви 
няма естестВен източник, може да 
си изкопаете и Кладенец. Оризът 
се събира от нивите. След Като 
оберете реколтата, трябва да на- 
появате земята, за да пониКкне но- 
Ва. Водата Влиза В употреба и при 
гасене на подпалени сгради. 

Интересно хрумване е, че не 
трябва да строите бойни единици. 
С Времето новите селяни се появя- 
Ват сами. Трябва обаче да ги обуча- 
Вате, за да изградите армията си. 
Тук идва още една интересна но- 
Вост. Може да тренирате един Воин 
В една, две или три сгради. Праща- 
те селянин В до0-то и получавате 
зреагтеп. Зреагтеп, изпратен на 
обучение при алхимика, се превръща 
В Кабик! магтог. Провеждате трета 


Рат. 


фаза на подготовката В стрелбище- 
то и Вече имате самурай. 

В играта има Към 50 единици, 
Като оВе еднакви просто няма. 
Всеки Воин може да получи и една 
от две Възможни допълнителни 
способности. Тези умения са изКлЮю- 
чително полезни, Когато се прила- 
гат правилно. Те обаче хабят от 
издръжливостта на единицата, а 
няКои -- и от здравето. Трети пък 
добавят само определен брой заря- 
ди. Вошните Ви могат и да тичат, 
но това също изразходва издръжли- 
Востта им. 

Всички Кланове са способни да 
опитомяват дчви Коне, Като изКлЮю- 
чим Мой (горките добичета не би- 
ха оцелели В Компанията на Вълци и 
Върколаци). Почти Всеки от бойци- 
те може да язди. Ясно е, че Воини- 
те на Кон имат предимство. Ез- 
дитните жиВотни на Огадоп и 
Зеграп! обаче могат и да ритат 
противника, а четириногите на 
Гошз бълват огън. Селяните пък 
могат да ползват Конете Като жи- 
Ва тяга. 


Енергиите ин и ян 


също са от огромно значение. 
По Време на битките Огадоп и Мой 
трупат точки ян, а Гошз и зегреп 
получават ин. Те могат да се пол- 
зват за подобряване на единиците 
или да се пазят В резерв, увелича- 
Вайки мощта на дзен-майсторите. 

Мрежовата игра е отлично раз- 
Вита. Имате на разположение ня- 
Колко режима за Водене на битки и 


Купища Карти. До осем души могат 
да премерят сили В мултиплейър. 
Тук Вече от първа ръка ще усети- 
те разликите между инфраструк- 
турата и Военния потенциал на че- 
тирите Клана. Няма смисъл да се 
опитвам да описвам подробно Ввся- 
Ка от Враждуващите страни, нито 
пък разполагам с място, за да го 
направя. Отново ще можете да 
разчитате на услугите на героиц- 
те, стига да можете да си ги поз- 
Волите. 

Системата с ин иян също нала- 
га промяна В тактиката. Да се 
спотайвате и изчаквате опонен- 
тите да се избият Взаимно може 
изобщо да не е добра идея -- аКо 
единият загине, другият става 
още по-могъщ. Ако Ваше Неатвз се 
появи и по Клубовете, просто няма 
да има спиране и В Класацията ни 
ще настъпят трайни промени. 

Музиката с азиатски уКлон, Коя- 
то е подбрана за играта, е напра- 
Во страхотна, а освен това се 
сменя динамично според ситуация- 
та. Репликите са озвучени превъз- 
ходно, а звукът на битките... прос- 


ВЕАТ МЕ ЗТВАТЕСУ „4 КЕУ!ЕМ/ 7 35 


то трябва да го чуете. 

Ако графиката на Етрегог: ВЕО 
Ви е накарала да онемеете, сега 
ченето Ви направо ще пупне на по- 
да. За да се получи страхотното 
качество на терена, е използван 
много елементарен трик -- не мо- 
же да Въртите Камерата, а само 
леко да я приближавате и отдале- 
чаВате, при Което ъгълът леКо се 
променя. Подбраните текстури са 
перфектни за фиКсираната гледна 
точка. ВсичКо, дори и обграждащи- 
ят Ви Ююд о! маг, е приятно за оКо- 
то. Това, Което оКончателно ми 
обра точките, е начинът, по Който 
се дВижат единиците. Само селя- 
ните, строящи сгради, малко раз- 
Валят Впечатлението. Просто наб- 
людаВайте битКите -- начините, 
по Коцто бойците атакуват, са 
толкова разнообразни. Войниците 
не просто се млатят, редувайки 
Всевъзможни атаки, а и се обиКа- 
лят един друг. Не са пропуснати 
дори дребни детайли Като Кръвта, 
засъхнала по оръжията на хората 
Ви, или пък начина, по Който се Ввла- 
чат тежКо ранените и Всевъзмож- 
ните животинки, щъкащи по тере- 
на. Ако наредите на подчинените 
си да тичат през гората, ще Види- 
те пръскаши се с КрясъКк ята птич- 
ки. Разбира се, това може да пос- 
лужи и Като сигнал за приближаващ 
се противник. 

Ако изобщо можем да говорим за 
някакъв недостатък, това е липса- 
та на Възможност за създаване на 
формации, Както и нисКото (поне 
на пръв поглед) ограничение на по- 
пулацията -- максимум 40 човека. 
С чиста съвест бих заявил, че 
Ва Ше Неатз е най-яКата страте- 
гия В реално Време до момента. 
Друга подобна игра никога не ме е 
грабвала така. Е, това е мое мне- 
ние и не сте длъжни сляпо да ми 
Вярвате. Пробвайте, за да се уве- 
рите сами. 

Борис ЦВеткоВ 


+ Безплатен достъп 0 т 02:00 до 09:00 


умервд.сот ршло 
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КАЧЕСТВОТО Е ДОКАЗАНО , 
Кетент елен 
ТУ ИНТЕРНЕТ КАРТА Интернет карти ИНТЕРНЕТ КАРТА 
15 Цао сола с безплатен достъп Цао съгли 
во от 02:00 до 09:00 


20 ст/час или 15 лв/месец 


2:00 до 09:00 
пее 


есп Матог 4 не беше това, 
Ме Всички очаквахме -- 

наистина предлагаше много 
добра графика, нови модели тесй- 
ове и оръжия, но и липсваше нещо. 
Нямаше го онова, Което ме накара 
да обикна МУ/З от първия момент, 
Когато я Видях. Липсваше реализ- 
мът, липсваше и аВтентичното 
чувство, че наистина седиш В пи- 
лотската Кабина на 100-тонен ме- 
тален зВяр. Но, Както знаете, и 
Оабо 1 показа истинската си пре- 
лест, Когато се появи Гог о! Оез- 
испоп. Нарочно давам за пример 
отрочето на ВП2гагй, защото с 
Васк Клат! положението е също- 
то. Трябваше да дочакаме ехрап- 
з10п-а, за да можем наистина да се 
насладим на Месп Магпог 4. 


Васкагоипа 

Май на Мсгозой им хареса идея- 
та за наемниците, родила се още 
ВъВ Втората част на роботскКия 
симулатор. Тя беше използвана още 
В Месп Соттапдег 2, но при Васк 
КлаМ! сценаристите просто са 
надминали себе си. Вие сте наем- 
ник от легиона Васк Кпа!. Поема- 
те ролята на Гапсе |еадег (четири 
тесп-а образуват един |апсе, Който 
може да бъде зсош, аЧасКк или а45- 
зац! В зависимост от тонажа и Въ- 
оръжението на роботите). Без да 
искате бивате замесен В Конфлик- 
та между кастите Оамоп и З!атег, 
Които са В период на студена Вой- 
на след големия сблъсък (В Който 


графика р 
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Наемникът - негов господар е този който предлага повече. 
Той няма угризения на съвестта. Няма задача, която да не мо- 
же да изпълни Странното е, че дори и той има достойнство 


Взехте дейно участие В МУМ4). И 
двете сили използват наемници за 
тайни мисии, Кошто Включват ин- 
дустриален саботаж, убийства и 
“нещастни” случац. Една от жерт- 
Вите на подобен “инцидент” е сес- 
трата на Ян Дресари (да, това е 
бившето Ви Виртуално его). 
Последиците за Вас са меКо Ка- 
зано неприятни. Сташнер, решават 
че има прекалено много свидетели 
на подмолните им дейстВия -- осо- 
бено Вие. Освен това Давион са Ви 
наточени заради порядъчното Коли- 
честВо унищожени мекоВе и стра- 
тегически пунктове. Така се оказ- 
Вате буквално между шамарите на 
дВете касти. Резултатът -- изне- 
надваща атака на няКолко аззаш 
1апсе над щаб КВартирата Ви, 
смъртта на главнокоманаващия на 
легиона и огромното чувстВо за 
мъст, Което Ви обзема. Основната 
Ви цел става Ян и най-Верните му 
помощници (бойните другари, фор- 
мирали Вашия апсеот ММ 4) 


Неачу Сеаг 


НоВвоВъВведенията са много. За- 
почвам от Месп-овете по ред на 
тонажа им. Имате два нови 35- 
тонни роботи зсош-Клас -- Шег и 
МуойНоипЯ. Първият е практически 
ненужен -- ще го срещнете само 
Като Враг. Вторият Вече сме го 
Виждали В Месп Соттапдег 2. Мога 
да Кажа, че ми стана фаворит за 
своя Клас. ЕКкипиран е изцяло с 
енергийни оръжия, развива 100 Км/ч 


ВГАСК КМТО 


Ще 


и може да завърта торса си на 120 
градуса. Може да носи 2 СЕВРРС- 
та, но силата му е 6 ХРиве лазери- 
те. Комбинирани с Високата му 
скорост, те му го правят смърто- 
носен, дори и за тежки роботи. 
Имайте предвид обаче, че той 
става ненужен, щом се доКкопате 
до първия Иге!. 

В средния Клас също има две но- 
Ви попълнения. ВуоКеп е бърз тесп, 
отново заимстван от МС2. Той 
предлага добър баланс между лъче- 
Ви и ракетни оръжия. Специално 
Внимание заслужава Васк Кпа -ът 
-- не случайно играта носи негово- 
то име. Ако си падате по лазери- 
те, сигурно сте забелязали, че 
между 55-тонния Оле! и 80-понния 
Амезоте има дупка. Именно там се 
намества Черният рицар -- бърз, 
Красив, елегантен, смъртоносен. 
Щитът на дясната му ръка предпаз- 
Ва целия торс и главата. Ако напом- 
пате до дупка бронята му и манев- 
рирате правилно, можете да стане- 
те непобедим В мрежовите игри. 

Аззацй-Класът поднася също 
доста изненади. С огромна радост 
забелязах завръщането на един от 
любимците ми В МУУЗ -- Зипдег-ът 
(отново с перфектен баланс между 
енергийни и стрелкови оръжия) и 
Тпапаюз-ът -- познатият ни от 
стратегията мултифунКционален 
тесп. Той е сравнително бърз за 
Класа си, тежи 85 тона и има мно- 
ЖестВво омни-слотоВве, позволяващи 


да го моделирате според своя стил 


на игра. Заедно с новите роботи 
идва и набор от четири нови Ка- 
муфлажни оКрасКи, но това е по- 
скоро бонус. 

Разнообразието при оръжията е 
по-малко. Хриве-лазерът Комбинира 
скоростта на рийзе-лазерите с го- 
лемия датаде и далеКкобойността 
на РРСтата, но генерира много 
топлина и тежи повече. Идва В при 
разновидности -- зта! (5), тефит 
(М) и Гагде (Г). Сизег ВотБ-ата на- 
нася много щети В огромен радиус, 
три пъти по-голям от този на оръ- 
дието Гопд Тот. Перфектен е за 
унищожаването на малки тесп-ове 
или машини, скупчени на едно мяс- 
то. Срещу тежки роботи обаче е 
самоубийстВено да разчитате на 
него. Почти нулевото Време между 
изстрелите се “Компенсира” от 
огромното Количество ппоплина, 
Което генерира. Крайният резул- 
тат е, че не можете да разчита- 
те на енергийни оръжия. 

Едно от достиженията на игра- 
та е, че няма да срещнете два 
идентични робота, пъй като Всеки 


пилот си има своите предпочита- 
ния. Имайте предвид, че В послед- 
ните мисии ще се изправите срещу 
доста голямо число тежки тесй- 
ове и то В градски условия, Където 
далекобойните оръжия стават не- 
достатък. 


Втадег, БеЧег, Газ!ег 

Ще разгледам накратКо и други- 
те нововъведения. В Месп а5-а се 
набиват на очи дВата нови Клави- 
ша -- пах агтог, разпределящ бро- 
нята, и Магке!-бутонът. Вторият 
Внася икономически елемент В иг- 
рата -- на основата на бартера 
ще можете да заКкупувате нови 
оръжия и шасита, Както и да про- 
давате ненужните Ви (малка бе- 
лежка -- щом попаднете на Клан 
технологиите, Купувайте -- шан- 
сът отново да Ви ги предложат е 
малък, а си заслужава всеки Кре- 
дит). Другата новост е подобрено- 
то А! на противниците и пилотите 
-- те вече не са безсмъртни и ня- 
ма да изнасят тежестта на цяла- 
та мисия на свой гръб. Внимавай- 


в 


НЕМ!ЕМ/ 


те, ако роботът Ви/им се повреди 
по Време на мисията, не само че ще 
загубите перманентно оръжията, 
отишли си с повредената част, но 
няма да можете да използвате бой- 
ната машина, докато не бъде поп- 
раВвент.е. до последващата мисия. А 
ако бъде унищожен, пилотът му ще 
трябва да си ближе раните В лаза- 
рета за една мисия и също ще тряб- 
Ва да се лишите от услугите му. 
Самите мисии са разчупени и 
адсКи оригинални. Включват момен- 
ти, В Които трябва да използвате 
бърз тесп, да изприпкате под носа 
на врага, да го подразните, а после 
да го подмамите 6 умело направе- 
на засада. Музиката е Вдъхновява- 
ща за нови подвизи и заедно със 
ставащото на монитора може да 
Ви превърне В див берсерк, Който 
загърбва защитата си и се Врязва 
право ВъВ Вражеските редици. За 
феновете играта е задължителна, 
а за тези, Които са изтървали МУ/ 
4, това е перфектната Възмож- 
ност да поправят пропуска си. 
Георги “Май Са” Панайотов 


СООНТЕН-БТЪТКЕ 0 
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Гарантиран бърз достъп до МТЕВМЕТ. Ползване на НЕАООЕЕ мрежата. 
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зала с климатик, 
магазин за софтуер и мет 


бул.България. / 


бо 


СИВ 
г Дт за 


з 


зае ( 


РОМ 


И/опа М/аг Ш или как спрях да се страхувам и се научих да обичам бомбите 


ретата световна Война е не- 
т що твърде нежелано. Благо- 

дарение на Всичките дости- 
Жения на научно-техническия прог- 
рес, човечеството би могло да бъ- 
де заличено за по-малКо от минута 
и половина. Ако няКога падне Бом- 
бата (с главно “Б”), така и няма аа 
я усетим. 

Когато става Въпрос за Книги, 
филми и игри, тази тема не е еКс- 
плоатирана чак толкова. В повече- 
то случаш се говори за събитията 
след това и евентуалната ядрена 
зима. Малкото изключения, Които 
се занимават със самия глобален 
Конфликт, са предимно самолетни 
симулатори и стратегии. Най-нова- 
та игра от този Вид се Казва УМопа 


Маг Ш: Васк Со. Историята е 
тВърде тривиална -- В близкото 
бъдеще 


петролът е на свършване 

За да спаси последните остана- 
ли запаси и за да предотврати по- 
големи икономически последствия, 


графика Жжжз Рс 
звук хжжжжжж Кая 
геймплей кж ЦИ 
общо 

издател. „зхед 


д9оМоо0 


| ПЕр-/мопамагЗ./отоой.йв 
системни изисКвания 

Реприт 300 МНг, 32 МВ ВАМ, 
У/пдочув 9х/Ме/ХР ОмесК 8, 30 Мдео 


>-- 
65 
ш 
|- 
-4 
сс 
|-- 
е 
аа 
Е 
г 
< 
ш 
-- 


световната общност се опитва да 
поеме Контрола В сВош ръце. На 
пръв поглед нищо сериозно. Но скоро 
нещо се обърКВа и светът се изпра- 
Вя пред Третата световна Война. 

И така действието на страте- 
гията започва. Основните страни, 
замесени В Конфликта, са Русия, 
САЩ и Ирак. Кампанците, монти- 
рани В играта, са шест -- по две за 
американците, за руснаците и 
цракчаните. Историите им са сВвър- 
зани В частично хронологичен ред. 
Първите мисиш на Щатите са за- 
дължителни, защото са нещо Като 
увертюра. След Като се изиграят, 
отКлючва се и ВсичКо останало. 

За разлика от повечето стра- 
тегии Мопа Маг П има съвсем ис- 
тинсКи единици, Взети от реалния 
сВят. Танкове, хеликоптери, раке- 
ти -- ВсичКо е малко или много поз- 
нато. Присъстват и уникални из- 
мислици, но ефектът от тях е сил- 
но положителен. Едно от първите 
неща, Което прави Впечатление, е, 
че В играта няма пехота. Най-мал- 
Кките и беззащитни единици са Въ- 
оръжените с Картечници джипове. 
Върхът на унищожителните техно- 
логии е представен под формата 
на любимите балистични ракети. 
Между двете Крайности на Военно- 
техническия спектър има оКоло 
тридесетина други машинарици. 


Въоръжението 
на трите страни не е много 


равностойно. Най-добре са амери- 
Канците. Освен Всички стандартни 
единици, арсеналът им е оКомплек- 
тоВан и с термоядрени средства 
за далечно поразяване. Повечето 
бази не издържат дълго срещу ня- 
Колко мегатонови заряди. 

По реда на силата след САЩ се 
нарежда Русия. БрапушКките имат 
силни химически Войски. Една от 
най-интересните Комбинаци е В 
техния арсенал. Състои се от Ка- 
тЮюша с отровни ракети и хелиКоп- 
тер за щурмуване на пострадали- 
те от обгазяването сгради и ма- 
шини. За обработката на някои от 
нещата по Картата се изисква 
Време, но ефектът си заслужава. 

Най-слабата страна В играта е 
Ирак. Единиците на иракчаните са 
малко. Армията им няма почти ни- 
Каква Въздушна мощ. Най-разруши- 
телните им оръжия са фанатизира- 
ни Камиони-Камикадзе, натъпкани с 
ВисококачестВен експлозив. Ефек- 
тът при достигане на зададената 
цел е повече от впечатляващ. Мал- 
Кото предимство на останалите 
(несамоубийстВени) единици е 
прекрасната способност за Камуф- 
лаж. Ако застанат неподвижно, те 
могат ба останат сКрити и са 
свършат не една и дВе поразии. 

Технологичното дърво на ММопа 
Маг Ш е доста голямо и разклонено. 
Има най-различни Видове муниции, 
единици и сгради. Ако нещо бъде 
развито по Време на няКое от ни- 


Вата на Кампаниите, то остава и 
по Време на следващите мисии. Та- 
Ка че няма да се занимавате с пос- 
тоянни ъпгрейди от нулата 


А. 


За съжаление изкустВеният ин- 
телект на Мопа Маг е изостанал 
ужасно от някош сВош събрагля. 
Атаките, Които се предприемат 
от Компютъра, са еднообразни и 
лесно предвидими. Липсват Всякак- 
Ви интересни и новаторски такти- 
Ки. Победата срещу машината мо- 
Же да се достигне лесно с малка, 
добре оборудвана армия. В играта 
има много, при това добри, далеКо- 
бойни единици. В Комбинация с мал- 
Ко Въздушна защита и три, четири 
транспортни хеликоптери се полу- 
чава малко бижу, Което заличава 
Всяка база. 

Най-гадният противник, с Който 
човек може да се сблъсКа В играта, 
е природата. Гръмотевичните бури 
са по-смъртоносни от половин 
полк. Незнайно защо при наличието 
на десетина мирни постройки и по- 
лоВвин гора светкавиците се насоч- 
Ват предимно Към новото летище. 
Ефектът е ужасяващо Вбесяващ и 
може да погуби часове плодотВвор- 
на игра. Приятното е, че атмос- 
ферните проблеми са сложени Като 
отделна опция и при нужда се изК- 
лючват лесно. 


Суровини 

Основното средстВо за разви- 
тче и Купуване на сгради и единици 
са добрите стари пари. Главният 
източник на свежи приходи В игра- 
та е нефтът. Повечето Карти 
предлагат различни по размер нахо- 
дища. Строенето на помпени стан- 
ции осигурява симпатичен Кешов 
прилив. Лошото е, че лимитът на 
отделните Кладенци е силно ограни- 
чен и петролът свършва бързо. АКо 
някоя помпена станция бъде гръмна- 
та, на нейно място не може да се 


с награди от РС Мама 


км ап 


строи друга. Понякога е Възможно 
част от сградите и единиците да 
бъдат продавани. Сумите, Които се 
получават, не са големи, но често 
имат Жизненоважно значение. 

Играта е снабдена добре рабо- 
тещ интерфейс. Ориентацията В 
Контрола е лесна и забавна. Единс- 
тВените неща, Кошто могат да 
помрачат усещането, са две. 

Първо -- Колкото и да КлиКате 
на малката Карта В долния ляв 
ъгъл, няма да преместите голяма- 
та, Както сте сВикнали В ЗгагСгай. 
Второ -- захващането и освобожаа- 
Ването на единиците е сравнител- 
но трудно, особено на по-малките 
хеликоптери, реещи се из еКрана. 


Звук и Картина 
от бойното поле 


Графиката на играта е жесто- 
Ка. Детайлите, погледнати отбли- 
зо, не са чак толкова подробни, но 
от средно разстояние са си напра- 
Во божестВени. Ефектите са Вся- 
какви -- от атомни гъби до пясъч- 
ни облачета и следи В пустинните 
терени. Можете да се порадвате и 
на смяна ден/нощ. Осветлението 
се променя Видимо. Апмосферните 
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приумици, особено ужасяващите 
сВетКавици и преваляващият от 
Време на Време проливен дъжа, д0- 
пълват Картинката. 
Оформлението на Мопа Маг Ше 
гарнирано със страшен звук. Музи- 
Ката и ефектите могат да се даа- 
Ват за пример години напред. При- 
ятно Впечатление правят реплиКи- 
те на единиците. Доста от думи- 
те на иракчаните и руснаците са 
на родните им езици. Основният 
звукоВ фон на играта по Време на 
мисия наподобява Вагнер. НяКош по- 
Възрастни геймъри сигурно Вече си 
спомнят Как янките горяха Виет- 
намски села В “Апокалипсис сега”. :) 
Предвидени са няКолКо по-бързи 
парчета, една две частушкКи и мал- 
Ко ориенталски сауна. 
ЕдинстВеното истинско непри- 
ятно нещо, Което може да се от- 
бележи, е интрото. АКо някъде по 
света има награда за плагиатсп- 
Во, то първите секунди на Муопа 
Маг Ш със сигурност ще я спече- 
лят. От думите и гласа, през исто- 
рията, та чак до ефекта на прес- 
тарялата Кинолента -- ВсичКо си е 
сто процентоВо Райош-оВво филмче. 
Сергей Ганчев 
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Когато чух заглавието на тази игра, пьрвата асоциация, която направих, беше с фрилма 
"Мръсната дузина". "Смъртоносната дузина" е нещо подобно, само че вие командвате парада. 


тт -- чо 4 ъ >. 


тората > световна “Война. 
Вест група от асоциални 

Командоси изпълнява секретни 
мисии на Вражеска територия. Зву- 
чи Ви познато? Ще споменете 
Наддеп 8 Оапдегоиз и Соттапдов5? 
Лошо няма, защото и творението 
на пРизоп си има своето място. 

В Оеадйу Оогеп от Вас ще зави- 
си съдбата на дванадесет бойци 
(Както и съдържанието на олово В 
Кръвта им). Пряко В действията 
участват не повече от четирима, 
защото така или иначе Всяка мисия 
ще Ви изправя пред многократно 
превъзхождащ Ви по численост про- 
туВвник. От брифинга, даван Ви пре- 
ди Всяка задача, ще придобиете 
добра представа за това, Което Ви 
очаква. Съобразявайки се с тази 
информация и характеристиките на 
Вашите хора, трябва да решите 
точно Кош ще Вземете на бойното 
поле. Показателите на Командоси- 
те са издръжливост, боравене с ле- 
ки и тежки оръжия, експлозиви, 
снайпери, промъкване и медицина. 
Можете да пробвате и едночленни 
изпълнения, но така шансовете Ви 
за успех съвсем ги няма. 

Следващата стъпка е да подбе- 
рете подходящата еКипировка. По- 
лагат се по дВе оръжия и три пред- 
мета на човек. ЕстестВено, арсе- 
налът е съобразен с исторически- 
те факти. Освен задължителния 
нож, през ръцете Ви ще минат пис- 
толети, пушки, снайпери, автомати 
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и базуки. Полезните предмети 
Включват гранати, протиВотанко- 
Ви и противопехотни мини, бомби с 
часовниКков механизъм и аптечки. 

Можете да вземете също бино- 
Къли щатска монета от 1941 годи- 
на. БиноКълът се обезсмисля от оп- 
тичния мерник на снайпера, а при- 
ложението на монетата е доста 
ограничено. Какво предпочитате да 
Вземете? Една монета или три гра- 
нати? 


На бойното поле 


нещата стоят по Корен- 
но различен начин В зависи- 
мост от опциите, Кошто 
сте избрали. Ако сте Куей- 
Каджия (как ли ОП е попад- 
нала В ръцете Ви?), избира- 
те Еазу и Агсаде и Вече сте 
В сВвошц Води. Търчите напред и 
стреляте по Къде Каквото шава без 
да се притеснявате за дреболии Ка- 
то промъКване и предпазливост. 
При избор на “реалистична систе- 
ма за поражения” и средно ниво на 
трудност нещата Вече загрубяват. 
Няколко Куршума са достатъчни за 
Всеки, а В главата обикновено сти- 
га и един. ТуК ще изпробвате тър- 
пението си и умението добре да 
преценявате ситуацията. Расти- 


телността по терена ще е Ваш 
пръв приятел. Ако пък съвсем чест- 
но минете играта на последната 
степен на трудност, пратете д0- 
казателството на адреса на редак- 
цията и ще се погрижим да си полу- 
чите заслуженото - медал за храб- 
рост и специализация В “Уест 
Пойнт”. :-))) 

В хода на играта Командвате ди- 
ректно един от Вошните, а на дру- 
гите може да давате елементарни 
полеви Команди: следвайте ме, 
стойте на място, стреляйте на 
Воля, задръжте огъня и атакувайте 
моята цел. 

Полезни са и няколкото различни 
формации, Които можете да ползва- 
те. Разбира се, Всяка Команда се 
изрича на глас и за да има ефект, 
другарите Ви трябва да са доста- 
тъчно близо, за да я чуят. В случай 
че Ви трябват уменията на специ- 
фичен член на групата, едно натис- 
Кане на Клавиш е достатъчно, за да 
се ВмъКнете под Кожата му. 

Допълнително удоволствие В иг- 
рата внася и Възможността да пол- 
звате 


НАЙ-УЮТНАТА ОБСТАНОВКА” 
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КАЧЕСТВЕНИ КОМПЮТРИ 
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ЗАЛИ ПУШАЧИ И НЕПУШАЧИ 


10 ЧАСА: 23.00-09.00 ---->>>> 


НОЩНА МРЕЖА“ 


ТАСТ! СА АСТ!ОМ 


стационарни оръжия и 

превозни машини 

Една тежка Картечница прави 
чудеса, а лудите шофьори могат да 
си спретнат малък Сагтадеддоп :). 

Всичко е поднесено и по подходя- 
щия аудиовизуален начин. Малко по- 
Вече говор нямаше да навреди, но 
човек не може да получи Всичко. Ди- 
намичният музикален фон си го би- 
Ва, а има и дори поддръжка на 
страхотната, но Вече изчезваща 
АЗО 2.0 звукова система (почивай В 
мор Ашгеа! :(). Колко пъти само ми 
спаси живота! Тъмните германски 
униформи се забелязват трудно В 
дъждовната нощ и често само зву- 
Кът Водеше безпогрешните откоси 
на автомата ми. Като Казах дъжа, 
съм длъжен да спомена чудесните 
атмосферни ефекти. Графиката на 
ООП е доста добре пипната. Само 
едно може би ще подбуди негодува- 
нието Ви - дори да застреляте ня- 
Кой между очите, няма да видите и 
един червен пиксел. НавсяКъде сВвис- 
тят Куршуми и снаряди, но обста- 
новката е абсолютно безкръвна. 

Оценката “общо”, Която съм дал, 
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сигурно Ви е учудила. Е, има още не- 
що, Което съм длъжен да Кажа. 


Тази игра плаче за РАТСН! 

Някои от бъговете, Кошто забе- 
лязах, са описани В пеКкстоВвия файл 
на играта. За другите, Както и за 
още много, ще можете да прочете- 
те на форума на производителя. 
Искате ли да знаете, че сейвовете 
се скапват изключително често? 
Поради това нервите ми издържаха 
само до петата мисия. Какви са 
причините? Според пРизоп може да 
е дори изпуснат предмет. Че то 
почти Всеки, Който ликвидирате, 
оставя по нещо. Има още доста 
“интересни” положения. Примерно 
не може да играете В същата резо- 
лЮция и дълбочина на цВета, В Коя- 
то е десктопът Ви. Производители- 
те знаят за проблемите и уВеря- 
Ват, че работят по Въпроса. 

Овайу Оогеп е добре замислена 
игра с голям потенциал. Игра, Коя- 
то много би ми харесала. Само де- 
то засега мога да я препоръчам 
единстВено на мазохисти. 

Борис Цветков 
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ПОЛУЧАВАТЕ 


тмлантида 
-- “загадка, 
мечта, сВят-ле- 


генда... Имагинерният 
континент, Който според 
някои теории е погълнат от 
Атлантическия оКеан на запад 
от Гибралтарския проток, а спо- 
ред други е замръзнал и се е преоб- 
разил В днешна АнтарКтица. Той е 
блян за археолозите Векове наред. 
Такъв е и случаят с Красивата ни 
героиня, Която ще Ви преведе през 
Какви ли не изпитания В стремежа 
си да се добере до неизследвания 
материк. За да изпълните 


мисията 


си, ще преминете през Кковарни- 
те пясъци на пустинята Хогар В 
близост до загадъчен Кладенец, 
строго охраняван от хората на 
главния Ви опонент. Ще пътувате 
ВъВ Времето и пространстВото 
през един портал, Който се намира 
В мрачна мина В пустинния район. 
Благодарение на него ще посетите 
ДреВен Египет, Където ще прябва 
да Върнете Вярата на антична ци- 
Вилизация, съживявайки Амон Ра. 
Това е и първата по-основна зада- 
ча, Която ще Ви бъде Възложена. 
Забулени В мъгла от неизвестност 
и мистика, често ще се осланяте 
на подсказките на Вашия Крайно 
разсеян, но Криещ няКкаКъВ особен 
чар и Весело настроение разлагащ 
се Водач. Възстановявайки древна- 


ул. Гургулят 24д, тел. 519767 


Айапив - хубавите идеи живеят дълго! 
Третата игра от поредицата е по-добра от всякога 


та ле- 
генда за 
прераждане- 
то на > Бога 
Слънце и победа- 
та му над Коварния 
Сет, Вие се разделяте 
със симпатичния мумифи- 
циран бърборКо и се заВръ- 
щате през портала, през Кой- 
то сте се озовали тук -- обрат- 
но бъб Влажната мрачна мина. Там 
обаче Ви чакат горилите на съпер- 
ника Ви. Той самият не закъснява 
много и се изправя пред Вас с цяла- 
та си алчност и безочие, недоволен 
от Вашите постижения и решен на 
Всичко, за да Ви принуди да му свър- 
шите работа и да спечелите пари 
за него. 

Като цяло този момент много 
напомня за приказката за Аладин, 
Което ме навежда на мисълта, че е 
Време да Ви светна по Въпроса за 
Второто място, Което ще посети- 
те. Сега се превъплъщавате В ро- 


лята на Шехерезада и 
разчитате на сладко- 
думстВото си, за да прик- 
лючите успешно Втората 
част от приключението. Мяс- 
тото е Багдад. Играете от име- 
то на един Крадец, Който е главен 
герой 6 настоящата приказка, пред- 
назначена да баламосате Харун Ал 
Рашид. По-Късно поемате управле- 
нието на една мадама от Палеоли- 
та, В чиито образ трябва да се 
справяте с по-земни изпитания. Все 
пак ще си имате Вземане-даване с 
духоВе, както и с древни ритуали. 
Да не пропускаме обаче и исто- 
рията, Която се развива на по-за- 
ден план. Според мен тя ще донесе 
сладникав приВкус на Края на приК- 
лючението. В пустинята Хогар ар- 
хеоложката ни не е сама, Както би 
се изразил агент Мълдър. Но не, не 
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става дума за сиви, зелени или пем- 
бени човечета -- тя среща Красив 
(е, поне според нея) туарег, Който 
не иска да я остави на произвола 
на съдбата и й помага. Самият 
той обаче е много объркан и има 
- нужда от помощ, за да постигне 
Вътрешен мир. Героят е самотник, 
решил да се Върне Към Корените си. 
След Като е загубил своето се- 
мейство, той обръща гръб на мо- 
дерния свят. Съдбата Ви среща с 
него В самото начало на приКлЮче- 
нието, Когато превозното средст- 


Во на археоложката става на парче- 
та, заради неочакваната поява на 
една газела... Достатъчно за исто- 
рията... Вече споменах за някои от 


герошпе 


но Все още не съм Ви Казала 
Всичко за нашето момиче. Архео- 
ложката е пълно Копие на извест- 
ната френска актриса Киара Мас- 
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трояни, дъщеря на Катрин Деньов 
и Марчело Мастрояни. Образът й е 
сканиран специално за играта, из- 
ползван е и нейният глас. Тя специ- 
ално е записала репликите си не 
само на английски, но и на френски 
и италиански език. Всъщност не 
само тя е интересен персонаж -- 
Като цяло и Всички МРС-та са за- 
помнящи се и ярки образи -- Всеки 
с индивидуални черти и излъчване. 


Геймплеят 


Както е характерно за пореди- 


цата АЧап!з, е на ниво и то много 
Високо. Много приятно ме изненада 
това, че този път авторите Като 
ниКога са решили да ни сюрпризи- 
рат с много по-достъпни за логич- 
ното мислене пъзели. Ново нещо е 
и линейният геймплей. Сигурно ще 
приемете този факт по-скоро Като 
минус. Истината е, че тоВа спома- 
га за Въдворяването на ред, Който 
Коренно се различава от КаКафони- 
ята, царяща Във Втората част от 
поредицата. Лично аз се Видях при- 
нудена да превъртя предишния 
Ацап!в с неоценимата помощ на ед- 
но ма гоцдй, Въпреки пърВоначал- 
ните си отчаяни напъни. Пъзелите, 
Както и преди, са многообразни и 
наистина интригуващи. Но май 
достатъчно Време отделих за тях. 
Ако продължа да ги описвам, ще е 
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просто за да се размажа от удо- 
ВолстВие пред монитора при спо- 
мена за страхотния геймплей. 


Аутро 


ЗВукът и графиката за щастие 
също не прецакват работата. Ка- 
то се замисля, такова нещо, Което 
да развали моето до безумие въз- 
торжено Впечатление, май така и 
не отКрих! За щастие и тук Всичко 
си е много добре пипнато, Въпреки 
че играта залага на стария ен- 
джин. Графиката, макар и издържа- 
на В Каноните на статичните "г! 
регвоп Куестчета, е изключително 
Красива, пъстра, но В рамките на 
разумното. За щастие няма Крайно 
шарени Визуални решения, Които да 
развалят Впечатлението за реал- 
ност. От друга страна обаче Визи- 
ята е достатъчно шарена, за да 
предаде правдиво представата за 
магическия легендарен сВят, изпъл- 
нен с чудеса. Цялото озвучаване и 
музиката също са на върха. ПоняКо- 
га мелодията е леко странна, но и 
на тези места се ВписВва идеално В 
обстановката. Дело е на британс- 
Кия Китарист Дейвид Родс, Който е 
най-известен с работата си за со- 
ло-албуми на Питър Гешбриъл, Как- 
то и за стария му суперхит 
“Зеддепаттег”. Друг плюс на озву- 


 чаването е, че движенията на уст- 


ните на героите са синхронизирани. 
с думите, Които изговарят. 
Според някои гейм Критици иг- 
рата ще се услади на феновете на 
Муз!, Както и на онези, Кошто Въз- 
дишат по предишните продукти оп 
поредицата, разбира се. Аз самата 
обаче никога не съм тънела Във 
Възторг по гореспоменатата игри- 
ца, а Както сами забелязвате нап- 
раВо примирам от благоговение 
пред новото отроче на Сгуо. Нас- 
тина не се сещам за достатъчно 
суперлативи, с Които да завърша 
тази, надявам се не заслепена оп 
липсата на по-сериозни Куестове, 
статийка. ЗатоВа просто Ви ос- 
тавям да недоумявате пред изсипа- 
лите се тонове хвалби и невярващо 
да се питате действително ли е 
толкова Велика тази иг- 
ра. За мен отгово- а - 


рът е “ода”. Вяр- ка. 
дам, че ще 90- А 
паонецишеннаошфеч +” 


много от вас. ча , 
Лили Стоилова А 


цъ-- 


Нед 55 огт дават последен шанс на ветврана НапБои 5х с пореден пивзюп раск. С оглед на огра- 
ничените възможности, които дава остарелият графичен енджин, той е сравнително успешен 


оредният диск с мисиц. Така с 

П две думи може да се определи 
най-новата редакция на тема 
Напроу 5/х, избълвана от фирмата 
Нед Зюгт. Огромно учудване събу- 
ди В мен целта на това СО. Все пак 
наследникът СПоз! Несоп Вече чука 
на Вратата. Той разполага с по-съ- 
Вършен графичен енджин и по-Висо- 
Ко ниво на изкустВен интелект без 
да отстъпва по нищо на Класичес- 
Кия хит В областта. ЯВно автори- 
те са изпълнени от нескритото 
Желание да припечелят още няКой 
друг долар от съществуващия ли- 
ценз преди да запратят НатпБоми Зх 
Във “Вечните ловни Кибер-полета”. 
Е, В Крайна сметКа нещата не 
са толкова трагични -- ако обича- 
те базирания на новелите на Том 
Кланси тактически шутър, безс- 
порно ще се зарадвате на нови 
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предизвикателства В деветте ми- 
сии и допълнителните шест Карти 
за мултиплейър. 

Ако за първи път се сблъсквате 
с антитерористичните агенти, 
имате шанса да хванете последния 
Влак и да Видите откъде започна 
Всичко и отКъде Всъщност тръгва 
последвалата през последните го- 
дини тактическа шутър-мания. 

Преди да си говорим за Нодие 
Зреаг: Васк ТПогп, е нужно е да 
обясним Какво Всъщност означава 
Ватбоуу. 


Терминът “Ватбоу/” 

се използва Като наименование 
на антитерористична организация, 
Която е създадена с цел да предот- 
Вратява международни инциденти 
с неизяснена ЮрисдиКкция. В тази 
ударна група са допуснати само 
най-добрите сред най-добрите. 
Напбоми е под Командването на НА- 
ТО, а Вашата роля е управлението 
и Контролирането на елитните 
бойци преди и по Време на мисия. 

Напром Зх и нейният наследник 
Нодие Зреаг са особено популярни 
заради изключително Високото си 
ниво на реализъм, изискванията за 
максимална Концентрация и необхо- 
димостта от отлични умения при 


подготовката за Конкретната ми- 
сия. Любителите на поВечкото 
стреляне или динамичния екшън не 
са сред ревностните поКлонници 
на поредицата. 

За успешна мисия ще са Ви нуж- 
ни планиране на бойните действия 
стъпка по стъпка. След това сама- 
та битка не продължава повече от 
пет-шест минути. Акцентът пада 
именно Върху изработването на 
тактика и правилното разположе- 
ние на маршрута на Вашите Коман- 
доси. За съжаление те, горките, не 
разполагат с чак толкова много 
сиво ВещестВво В черепната си Ку- 
тия и правят това, Което сте им 
наредили по Време на брифинга. Ху- 
баВо е поне, че Когато стоят без 
работа, елитните бойци се дВи- 
Жат, оглеждат се и или се чешат 
по главата. Поне не изглеждат Ка- 
то безмозъчни мутри -- В Крайна 
сметка КратКият поглед В досие- 
тата на бойците преди Всяка ми- 
сия подсказва далеч по-ВисоКо ниво 
на умствена ефективност. 

ВъВ Визуално отношение Васк 
Тпогп се различава от предшестве- 
ниците си слабо, за да не Кажем, че 
разлиКа няма. Новост са мимиките 
на лицето на боеца -- сега той се 
мръщи, чумери, озърта, примигва и 
т.н. Новите Карти са изКключител- 
но интересни и разнообразни -- 
Включени са бойни дейстВия на от- 
Влечен самолет, боен Кораб, В Аф- 
рика и т.н. 

В играта има и нови оръжия Ка- 
то например леката Картечница М- 
60, пистолетът Вегена М12, ЕМ 
Р90, Зхеуг ТМР, За 8883000 и т.н. 
Най-голямото удоволствие обаче 
идва В мултиплейъра, Където плани- 
рането на мисиите и самите битки 
са значително по-ВълнуВащи и живи 
В букВалния смисъл на думата. 

Васк Тпогп е много добро про- 
дължение Към Вече поостарелия 
Нодие Зреаг. Въпреки това едва ли 
заглавието може да устоц на Ккон- 
Куренцията В жанра, Който се рад- 
Ва на огромно разнообразие. Като 
бонус можем да Кажем, че старият 
енджин обещава лесна и безпроб- 
лемна работа и на системи с про- 
цесор под 500 мегахерца. 

Александър Бойчев 


Ако ви се играе нещо необичайно, нещо с добра графика и страхотен звук, за вас в новият фо- 
тореалистичен гасе Вайвисз на Хсав 


акто Вече разбрахме, Ва!зйсз 
К: необичайна игра. Тя предс- 

тавлява гоненица по разни 
тунели със зреедег-и (Което никак 
не е лесно). Режимите на игра са 
три:  зтпде  Насе, Тпопа и 
Спатропзтр. Първото няма да го 
описвам, защото ВсеКки знае Кво е. 
Тнопа!-ът не е нещо особено - един 
пич с надут глас Ви обяснява Как да 
управлявате Возилото си. Интере- 
сен е шампионатът. Започвате иг- 
рата с 20 000 зелени “гущера”. В 
началото няма да е нужно да си Ку- 
пувате зреедег защото Ви дават 
безплатен (Който не е Върхът на 
техниката). След Всяко състезание, 
ако завършите В челната тройка, 
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получавате определена сума. Съ- 
Ветвам Ви да отскочите до супера 
и да си Купите един нов дВигател. 
Пък ако имате повече парички, мо- 
Же да си Вземете и сооег - онова 
устройство, Което изстудява дви- 
гателя Ви, Когато прегрее. 

От зпор-а може и да сменяте 
дизайна на зреедег-а си (не безп- 
латно, разбира се). А Като стана 
дума за зреедег-и, е 
редно да Ви Кажа, че 
зктп-овете им са напра- 
Во страхотни. Самите 
зреедег-и предстабля- 
Ват - 


фантастични 
мотори с реактивни 
двигатели 

Дотук с пазаруване- 
то и зреедег-ите, нека 
да спомена и няколко 
думи за пистите. Те са 
разнообразни - > има 
трасета В Сибир, То- 
Кио, дори В Небесния град. В начало- 
то на Всеки гасе един весел гласец 
обяснява особеностите на терена. 
Например В Сибир е доста студено 
и затова дВигателят Ви прегрява 
по-трудно. Може би единстВеният 
недостатък на трасетата е, че не 
са с постепенно увеличаваща се 
трудност. В началото на играта се 
състезавате на майсторска писта, 
следващата е направо фасулска и 


Въпреки това за нея дават повече 
мангизи. 

Разбира се, Като излезете на 
“пистата” Всичко се променя. Тряб- 
Ва да спомена, че Ва!!5сз е сред 
малкото гасег-и, В Които започваш 
състезанието от първа позиция, а 
това си е живо предимство Като 
се има предвид Какви Кошмарно Ви- 
соКки скорости се развиват В игра- 
та (над 1500 Км/ч). Аз лично Ви съ- 
Ветвам да не се правите на Шуми 
и да не летите със скоростта на 
звука, за да не целунете няКое пре- 
пятствие В тунела. А пък ако иска- 
те да хвърчите, грабнете някоя су- 
пертяга (оцветена е 6 Жълто) и на- 
дуйте дВигателя си. Особено при- 
ятно е озвучаването, Когато пре- 
минавате В този режим - до един 
момент Всичко бучи, изведнъж се 
чува едно страхотно “бум” и Всич- 
Ко замлъКква (преминавате звукова- 
та бариера). Направо е супер. 

За звука мога да Кажа само су- 
перлативи. Парчетата са направо 
страхотни. Някой пехноманиак си- 
гурно ще издивее. Графиката също 
е на ниво, но на мен играта ми 
тръгна само на СеРогсе 2, Което 
сигурно ще попречи на масовия гей- 
мър да й се наслади. Само да Ви 
предупредя - ВаШв!сз е близо 1 СВ, 
плюс това се играе от дисК... КВо 
нахалство, а? Все пак не е зле да я 
опитате. 

Христо Танушев 


46 “. КЕУ!ЕМ/ 


"Америка вече не е същата" 


омантично усещане е да пре- 
пускаш В прерията на Дивия 
Запад. Интересна обстанов- 
Ка, Която се подсилва от атмосфе- 
рата на епохата. Това е беКграун- 
дът на играта, Която Възпява бор- 
бата за територии между заселни- 
ците от ЕВропа, депортираните 
престъпници на Британия, местни- 
те индианци и нахлуващите от юг 
мексиканци. Ето защо поисках не- 
забавно да седна пред Компютъра. 
Пък и нали Вече не се пишат Книги 
за индианци, а хора Като мен, Коц- 
то са ги изчели Всичките, се чудят 
Какво да правят. Играта Америка 
има едно основно предимство -- пя 
е трудна дори на мегу еазу, а това 
е приятно за закоравелите геймъ- 
ри. Трудна, защото задачите за 
преминаване на дадено ниво са раз- 
нообразни и оригинални. Наред с 
това безспорно предимство през 
повечето стратегии В реално Вре- 
ме, темата й също е актуална, на 
Което Вероятно са разчитали ав- 
торите. 
Но ако американците днес имат 
нужда от патриотични игри (логи- 
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тЕиЕ ЗТВАТЕСУ 


В. ВЕАШИМЕ ЗТВАТЕСУ 


Ката е, че щом Купуват милиони 
знамена, ще Купуват и Копия от 
най-шовинистичното заглавие на 


геймърския пазар), то Какво ще 
предразположи българите да си я 
потърсят? Отговорът е -- нищо. 
Идеята на един ехрапзюп раск е не 
само да оправя бъгове, но и да Вна- 
ся същестВени различия В геймплея 
на играта. Само това би оправаа- 
ло цената му. В този случай неща- 
та не стоят така. В чужбина игра- 
та се продава за 20 долара, Което 
по-скоро е Желание на Оаа ВесКег 
да поизстиска геймърсКия джоб със 
стар продукт, отколкото да пред- 
ложи нещо КачестВено ново. 

Има обаче едно учудващо подоб- 
рение -- рай пдпо-ът. Той е нап- 
равен блестящо и единиците Ви Ве- 
че няма да забатачват из горите и 
да се налага да ги Вадите оттам 
една по една. Където и да се нами- 
ра групата ви, можете да я прати- 
те дори В другия Край на Картата 
ида сте сигурни, че ще намери на- 
чин Как да достигне дотам. Да, 
толкова Качествен рай пдта не 
съм виждал В ниКоя стратегия. Но- 


- банална фраза, която чуваме от медиите. Но, повярвайте, така си е! 


(вом РАСК 


Вост са осемте допълнителни ми- 
сии -- по две за Всяка от различни- 
те раси, Както и редакторът на 
нива. Създателите съветват да си 
направим сВош градове, да изпроб- 
Ваме свои теориш, дори да създа- 
дем невъзможни мисии, Които щели 
да бъдат добавени В играта. Гей- 
менето през датезру.сот пък е 
Възможност да предизвикате други 
играчи на Атепса от целия свят. 
Подобренията са най-Вече тех- 
нически -- играта Върви по-гладко, 
а графиката и геймплеят са по-Ка- 
честВени. Въпреки че няма нова ра- 
са, добавени са пет нови единици. 
Това са Тотапамк Магмтог, Ропеег, 
Сайта Сип, гопсад Соасп и Забо- 
Теишг. Ще можете да построште Във 
Вашите градове четири нови исто- 
ричесКки автентични сгради -- ап- 
та сатр, гесгашгат, 1еп о! е е!4егв 
и моод т!. Няма промяна В ресурси- 
те -- разполагате с храна, дърво, 
злато, пушки и Коне. А би било 906- 
ре да се оправи несправедливост- 
та, благодарение на Която бандаЮ- 
гите си добиват храна Като прев- 
ръщат дърво В алкохол. Това, Кое- 
то ме радва, е, че Когато напада- 
те Вражески град с далекобойни 
единици, можете да разрушавате 
Кулите му, без да попадате В обсе- 
га им. Обаче не можете да срива- 
те форта на селището, така че 
битката става равнопостаВена. 
Ако сте привърженици на преад- 
ната част, ще останете доволни 
от допълнението. Но ако Ви се иг- 
рае нещо наистина КачестВено, съ- 
ВетВвам Ви да си потърсите няКое 
заглавие от Класацията на списа- 
нието... 
СВилен ЕнеВ 


равис о1.0.:0 


Приключенията не трябва да свършват, а ако гово- 
рим за Рогдоввеп Неатв -те никога не свършват.. 


райно Време беше да изтупам 
от нафталина героите си, по- 
чиВвВащи след последната бит- 
Ка за трона на Баал. Повод за това 
е първият официален и най-голям 
МОО за Вайдигз Сае 2. Мястото е 
малко, затова ще се опитам да син- 
тезирам максимално информацията. 
Историята - припокрива се час- 
тично с тази на оригиналната иг- 
ра, но огромна част от диалозите 
са пренаписани. Ще можете да се 
срещнете с наистина Вулгарен 
Минск и леко цинична уапега. Инте- 
ресното става, Когато един от Ку- 
естовете Ви отнася 6 1семпа Оае. 
Повече няма да Ви Кажа, по-добре 
да не Ви развалям удоволствието. 
Героите и магиите - за тях по- 
Късно. Интерфейсът и системните 
изисКВания са същите Като В ори- 
гинала. Музиката не е променена, 
т.е. е перфектна. Графиката също 
е аналогична, но В дипдеоп-ите на 
семпа ще забележите подобрение 
- Все пак говорим за ВС2 енджин. 
Модът работи с Всички Версии на 
ВС2 - разбирайте легалните и те- 
зи, Които са разбъзикани от едноо- 
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Ките пичове с превръзка 
на окото и папагал на ра- 
мото. Изключение е само 
Тпгопе о! Впаа!. Така че 
ще трябва да я изтрие- 
те, ако искате да играе- 
те ОО. 

Препоръчвам Ви да започнете 
мултиплейър игра без да сте соп- 
пес!-нати - по този начин ще Конт- 
ролирате група от шест генерира- 
ни по Ваш избор герои и ще можете 
да се насладите на новите подКла- 
соВве, а те, повярвайте ми, са мно- 
го. Май само маговете са остана- 
ли непроменени. 

Ето няКош от по-интересните: 
боецът може Вече да бъде ловец на 
Вампири (огромни бонуси срещу 
Кръвопийци и имунитет срещу спе- 
циалните им умения), наемник (60- 
нус при бой с меч), #го5! дмейег (60- 
нус +50 Сой Незапсе), майстор 
на остриетата (бонус при бой с но- 
жЖоВе и мечове). 

Рейнджърът пък може да избере 
между убиец на гиганти, убиец на 
“очи” (бонуси срещу бехолдъри), са- 
мурай или зпдег (огромни бонуси 
при стрелба с прашКа). Но за мен 
най-интересни останаха новите 
подразделения на паладините - Ка- 
то започнем с дгадоп (огромен 60- 
нус срещу дракони, след 15 ниво В 
ръцете му се появява могъщ меч- 
драконоубиец, Който е подарък от 
боговете, може да прави Апгомив о! 
Заута - с бонус срещу дракони, ти- 
тани, демони и Всички по-големи го- 
Ведца В играта) и Оетоп зауег-ите, 
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геви а ики! аПосиз Бейоге етегрик 
укопоиз. 


АОУАМТАДЕЗ: 


в ргоед а тофтса! дгафоп Заупъф Маде а! 
теме 14 


минем през антипаладина и цереб- 
ралния убиец (имунизиран Към Всич- 
Ки ментални атаки и магии) и свър- 
шим с тъмния рицар и лорда. СВве- 
щениците Вече могат да избера т 
пет нови бога, на Които да се Кла- 
нят (Туббосп, Музга, Мааг, Аш и 
бейпе), а друидите могат да избе- 
рат шест нови подКласа, ВКлючва- 
щи Воден и Въздушен повелител, по- 
Велител на сенките (спомнете си 
подземието до Итаг НШв и зпадом 
Огадоп-а). Крадците пък избират 
между специализация Като нинджи 
(подобни на Кенсая, но с Възмож- 
ност за ВасКзгар), обирджии, спеку- 
ланти или рапема!Кег-и. 

Магиите са прекалено много, за 
да им направя дори и Кратък обзор. 
Броят на друшдските и магьосни- 
ческите заКлинания е почти удвоен, 
добавени са Всички магии от 
семпа Оае, Които липсваха В ВС2, 
и няколко нови, Като СошЯ о! рез!- 
|епсе, Аса/Ргеегпо Папйз, Аггадат5 
спапе!па... Тук са и почти Всички 
уникални оръжия от семпа ае 
плюс 50 други, Вариращи от +1 до +5 
бонус. Всичко това се разпростира 
В рамките на 60 часа геймплей, Коиц- 
то Включват само допълнителните 
КуестоВе, прибавени от тод-а. 

Георги Панайотов 


КЕУ!ЕМ/ 


“ЕСОНОМИС ЗМ ООЧЧ 


Когато Луната няма да е само мистичен и безжизнен спътник, 
а процьртяваща и кипяща от живот земна колония... 


милата Земя ще е прекалено 

малка и тясна за всички живи 
твари, Които се борят за място 
под слънцето. Повечето > научно- 
фантастични романи предлагат 
разрешение на проблема чрез завла- 
дяване и заселване на други плане- 
ти от далечни галактики. Ап-агспу 
Етшегрпвез явно са фенове на идея- 
та за живот В Космоса и по-точно 
на добре познатата ни Луна. Те ни 
предлагат Мооп Тусооп - да поуп- 
ражняваме Колонизаторските си 
умения и да развием инстинкта си 
за оцеляване при непознати усло- 
Вия, Като изградим независима и 
фунКционираща икономика. 

В един хубаВ ден, Вървейки или 
летейки смело по стъпките на Нийл 
Армстронг, Кацате на земния спът- 
ник с намерението да основете 
благоденстваща и процъфтяваща 
Космическа станция. Малко пари, 
много амбиция - това е стартова- 
та Ви позиция на геймър, запленен 
от “тъмната страна на Луната”. 
Поставяте началото на новия Жи- 
Вот с построяването на Команден 
център, Към Който са свързани 
Всички останали обекти, създавани 
В хода на играта. Свързването мо- 
же да бъде директно или подземно, 
В зависимост от терена. Препоръч- 


| |: е далече моментът, 6 Който 
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Вам Ви да използвате Възможност- 
та да Копаете тунелите под повър- 
хността, тъй Като е много по-гъв- 
Кава и заема значително по-малко 
място. Следва построяването на 
първите съоръжения, Кошто ще оси- 
гурят ресурсите, необходими за 
оцеляването на Колонията - Кисло- 
род, Вода и електричество. 


Всяко начало е трудно 


цли поне това, Което Ви предла- 
га Мооп Тусооп. Първоначално ще 
трябва да строште примитивни 
обекти и да разчитате на несъвър- 
шени технологиш. Електричество 
се добива от слънчевата радиация, 
чрез използване на атомната енер- 
гия или посредством потенциала на 
плазмата и извънземната сила. Во- 
дата се набавя още по-трудно - из- 
Влича се от скалистата почва или 
се рециКлира. Висша технология за 
генериране на Кислород е построя- 
Ването на биосфера, Която имитира 
земните условия на живот. 

В началото подслонявате хора- 
та В спретнати КолибКоподобни жи- 
лища. В хода на Вашето развитие 
обаче ще успеете да построште 
жилищни Комплекси, луКсозни апар- 
таменти и сВвръхмодерни и незави- 
сими тедадоте-градове. Немало- 
Важно е изграждането на Комуника- 
ционната система, без Която ще 
сте отКъснати от Земята и изоли- 
рани от стоковите борси. Варцан- 
туите са архаичен Космически маяк, 
усъвършенствана радиокула и моде- 
рен лазерен предавател. 

След тези първоначални инвВес- 
тиции идва ред да помислите откКъ- 
де ще постъпват средства след из- 
черпването на първоначалния Капи- 
тал. Не бива да отлагате този мо- 


мент, тъй Като, уви, сред тази пус- 
тош няма доброжелатели, склонни 
да Ви заемат пари, дори и срещу 
нескромна лихва. Играта позволява 
разработването на туристически 
обекти, изграждането на научни ла- 
боратории за изследване на Космич- 
ното пространство, производство 
на роботизирана електроника и ме- 
дикаменти, Както и добив на полез- 
ни изкопаеми. Колкото и разнородни 
да Ви се струват на пръв поглед 
тези дейности, между тях има не- 
маловажни зависимости. Без научно 
познание няма да може да използва- 
те Възможностите на Луната. 

Добре развитият туризъм озна- 
чавВа Висок рейтинг, Който повиша- 
Ва цените на продуктите, с Кошто 
търгувате. Започвате сКромно с 
основаването на център за изслед- 
Ване на Космоса, преминавате през 
построяването на специализирани 
обекти за изучаване на гравитаци- 
ята и дагк тайег, за да достигнете 
до овладяването и подчиняването на 
извънземния разум за миролюбиви 
цели. 

Лунният университет е място- 
то, Което ще осигури добре обучен 
и мотиВиран научен персонал. Не 
подценявайте “книжните плъхове” - 
умстВеният им Капацитет и научни 
отКрития често носят парш! Турис- 
туческите обекти не са многоб- 
ройни, но чрез тях Вашите гости, 
Както и местното население, ще 
се чувстват удовлетворени и щас- 
тливи В условията на нисКа грави- 
тация. 

Хотели, Казина, центрове за раз- 
Влечения, голф игрище, търговски 
обекти и музей за извънземни Видо- 
Ве са местата, от Кошто ще полу- 
чавате постоянни приходи. 
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Промишлеността 

Добивът на хелий и уран е муден, 
понижава атрактивността на Коло- 
нията, но пък цените на тези суро- 
Вини са Високи на междупланетни- 
те тържища. Ако решите да инВес- 
турате В рудодобивната промишле- 
ност, трябва да започнете сонда- 
Жи на лунната повърхност. След 
отКриването на места, Кошто са 
богати на залежи, построявате ми- 
ни и сКладове за добитите ресурси. 
Липсата на атмосфера прави от 
Луната едно стерилно място - по- 
не според създателите на играта. 
То е особено подходящо за произ- 
ВодстВо на медикаменти. Болници- 
те са Важна част от Вашата ико- 
номика, тъй Като В тях Кипи разра- 
ботката на нови лекарства, Които 
се реализират ВъВ фармацевтични- 
те заводи. Нека не подценяваме и 
потенциала на фабриките за робо- 
ти и електроника. 

Имате пълни предпоставки за 
успешна търговия, В случай че сле- 
дите цените на четирите борси. 
Така можете да реализирате про- 
дажби на Вашите продукти при най- 


Високите им стойности. Е, има и 
малка подробност - промишлените 
обекти загрозяват терена, замър- 
сяват околната среда и отблъскК- 
Ват туристите. Но при една балан- 
сирана и правилно структурирана 
икономика не след дълго ще разпо- 
лагате с няколко независими източ- 
ници на пари. Правилното им изпол- 
зване означава равномерно разпре- 
деление на средствата за екология, 
реклама, отбрана и други сфери от 
ежедневието. 

Колкото и дружелюбна да е Луна- 
та, ще има моменти В Които ще по- 
насяте нейния гняв под формата на 
различни стихии и природни бедст- 
Вия - лунни трусове, метеорштни 
дъждове и други екзотични Космич- 
ни прояви. Неприятностите след- 
Ват от мощната им разрушителна 
сила Върху обектите В Колонията. 
През цялото Време с Вас ще са 
шест съветници с фино чувство за 
хумор. Техните препоръки не са за 
подценяване, поне докато не 0поз- 
наете особеностите на средата. 
Геймърът може да избира между 
Пеерау дате и игра по зададени 


сценарии с фиксирани условия В от- 
делните мисии. 


5194115 8 Зопдз от Ше Мооп 


Ако знаете само КолКо примам- 
ливо е осветена лунната поВърх- 
ност В неонови цветоВе, Когато 
падне дългата лунна нощ... И Какви 
отблясъци хвърля Слънцето В ранни 
зорш Прелитат таксита с междуга- 
лактически стопаджии, Кацат Кос- 
мически Кораби, а лунни жители се 
разхождат, облечени В смешни скКа- 
фандри. Тази Визуална наслада е 
постигната благодарение на изцяло 
триизмерната графика и стара- 
телно създадените реалистични 
текстури. Според настроението 
може да избирате между атеп! 
зоипа или Тесппо - и двете фоноВи 
музики са ненатрапчиви и подходя- 
що избрани. Динамичната Камера 
Ви позволява да следите хода на иг- 
рата от различен ъгъл. 

Мооп Тусооп е игра за уравноВе- 
сени миролюбиви геймъри. Мисля си, 
че Всеки би могъл да тества сВоц- 
те колонизаторски умения. 

Васко Чаворски 
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ТЗ побвво ос 


ДРИЩИ-ОИЦАР Ро РАКИЯ 


50 КЕУ!ЕУ 


риноинонинетннининонйенобинне нъненеи 


НИ 


грите на тема тенис ниКога 
И: са се радвали на твърде 
голяма популярност. Това 
обикновено се бължи на немарли- 
Востта, с Която подхождат авто- 


4) с 
с с 


рите на подобни геймКи. В поВвече- 
то случац сме сВидетели на добри 
отКъм геймплей, но ужасни отКъм 
графика и реализация симулации на 
този спорт. Французите от 
Сагарасе са се општали да 
направят една небрежна ин- 
терпретация на темата и оп- 
ределено се е получило нещо 
интересно. 

Зее! Теппв е симулация на те- 
нис, но не онзи, сершозният, с тлъс- 
тите наградни фондоВе, Купи и го- 
леми шлемове. Става дума за онези 
Квартални и най-неангажираши сле- 
добедни игри, В Кошто половината 
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Стряскащо опростена аркадна игра, но-0-0.. учудващо зарибяваща! 


Квартал се събира да зяпа и да се 
редува да участва. Както Винаги, 
щом има Квартал, има и сбирщина 
от различни стрейнажърч. В Зее! 
Тептв също ги има - Джейн, Която 
е изискана и гримирана “пеперуд- 
Ка”, Боб - опасен растафар с много 
яки дгеафоскв, Барни - негър, запа- 
лен и по баскетбола и т.н. Всеки 
един от петте играчи има различен 
Външен Вид и свой собстВен стил. 
ОсВен това Всеки притежава и раз- 
лични Качества - сила на удара, из- 
дръжливост, сКорост. Но тези по- 
Казатели нямат голямо значение за 
самата игра. 

Ще имате Възможност да джит- 
Кате на четири различни терена. 
Най-шантаВи определено са Р1оог 14 
(суперфутуристичен “ тенисКорт, 
около Който щъКат разни роботизи- 
рани машинарии) и Огйа! зйаоп 
(Корт, разположен В Космическа Кап- 

сула :)). 

Като геймплей играта е 


най-опростен тенис 


“ В най-чистия му вид. А6- 
"солютно нищо особено и ни- 
7 що много оригинално. На пръв 
поглед Зее! Тепп!в изглежда точ- 
но така. След началните няколко 
опита да ВКарате сервис обаче ще 
се убедите, че май това нещо е 
сложничко. След оКоло 40 минути 
неуспешни опити успях да измъдря 
разни идеш за това Как да вКарам 
топката В противниковото поле, 
как да отбележа точка или общо 
Взето добих представа Какво Жи- 
Вотно е зиее! Тепп!в. ОКаза се, че 
играта не е чак толкова елемен- 
тарна, Колкото изглежда при първа- 
та среща с нея. 

5пее! Теппв прилича много на 
Ридй е Маг, но с по-добра графика 
(някои от Вас може би още помнят 


онази мини геймКа, Която Вървеше 
Към Соттапдег Кееп 4) и В интерес 
на истината си е точно това - за- 
рибяваща и семпла. След доста 
Време прехвърляне на топката от 
едното поле В другото се осъзнах, 
че съм пропилял повече от четири 
часа с тази 


повече от елементарна игра 


Това ме накара да се замисля 
Върху нещо - защо така най-опрос- 
тените игри се радват на такава 
популярност и са най-пристрасгя- 
Ващи...?: 

Ако авторите й обаче се бяха 
сетили да добавят разни екстри 
Към нея, ее! Тепп!в щеше да е не- 
що повече от игра за запълване на 
Времето. Представете си само 


Класически аркадни благинки от ти- 
па на разтрояваща се или пък су- 
перлеплива топка. Или пък топка, 
Която подпалва ракетата на про- 
тиВвника, или пък е толкова тежка, 
че не може да бъде ударена. Ако 
умаше такива мръсотийКи, играта 
определено щеше да се изстреля на 
първо място сред любимите ми “ар- 
Кадни дебилки”. Но, уви, това е, Кое- 
то са ни предложили французите. 
Орлин ШироВ 


тоом 5к8 з1м 


ВЕМИЕМ/ #7 51 


Една много веселяшка интерпретация 
на скейтбординга. Май е твърде веселяшка.. :-) 


Жо 


пе | 


ного хора сигурно са се 
Деве да Ви убедят ня- 

Кога, че еди-Коя си игра е 
за деца. Е, според мен те могат 
просто да пият една студена 6во- 
да и да се успокоят, защото игри 
за деца според мен няма. Просто 
някои хора се мислят за прекале- 
но престарели и не им е на нибо- 
то да играят. А това е предимно 
техен проблем, защото само из- 
пускат. 

Много хора сигурно ще се опи- 
тат да Ви убедят, че Ехпетеу 
Сооу зка!еБоагдта е детска игра. 
Да, ама не! ТВоренцето на Овпеу 
пу егастме не изневерява на тради- 
ционния стил на тази фирма, из3- 
държано е В хубави шарени тоно- 
Ве, но Въпреки това поддържа и 
достатъчно добро ниво на геймп- 
лей. Още от самото заглавие мо- 
же да разберете за каква готина 
интерпретация на темата става 
Въпрос. Гуфи на скейтбора, а пък и 
екстремен! В самата игра обаче 
няма нищо екстремно, а това, Ко- 
ето преобладава, е забавният ху- 


| графика  жжжау 
звук жжжжжж Рс 
геймплей жжжж вом 
общо жжжж 
издател и 1хСО 


Овпеу |тегасиме 

о Вйр:/а!зпеу.до.сот/Овпеутегасиие/ 
системни изисквания я 
Репит 233 МНг, 32 МВ КАМ, ММп 9дх 
60 МВ кее НОО, ОтесК 


тоом 5кв зим 


мор и готините пъс- 
три деКори. Но В са- 
мото “Каране на 
скейт обаче няма ни- РЕНЕ ске 
то грам реализъм. Въпреки това 
е супер забавно да гледате Как 
Гуфи едвам се Крепи на дъската и 
полага отчаяни усилия да направи 
някакВо прикче. 

Но нека Ви разкажа по същест- 
Во за Какво става Въпрос. Като 
графика играта не блести. Не че 
е грозна, напротив - доста е Кра- 
сива Като цветова гама и Визия. 
Обаче работи на 640х480 и от 
Време на Време ще Ви изненадва с 
грозни бъгове. В звуково отпноше- 
ние обаче просто ме очароба. 
Перфектна ска и леки ой9зспоо!- 
пънкарии циКлят, докато Карате 
по сладките шарени терени. На 
Всеки терен има различна музика 
и това придава огромна индивиду- 
алност на пистите. 

Геймплеят е интересен и дос- 
та увлекателен, Което е тради- 
ция за Овпеу тегасйме. Разпола- 
гате с няколко типа игри, Като 
Във Всеки имате различни цели. В 
едни ще трябва да изпълните не- 
що (да съберете 50 монети по 
терена, да бутнете разни кофи) 
без да сте ограничени ВъВ Време- 
то, а 6 друг ще Ви се наложи да 
направите определен брой точКи 
и Комбота (поредици от трикове) 
докато хронометърът спре на ну- 
лата. ОсВен това В играта има 
учител за трикове и ргасве 


тоде, Които сигурно ще са доста 
полезни за голяма част от хора- 
та. 

От гледна точка на това, че 
заглавието уж би трябвало да е 
зкае зт, ще спомена, че реали- 
зъм Кажи-речи няма. Според мен 
това обаче е нормално, тъй като 
играта е забавна и иронична и ня- 
ма ниКаКкви претенции за Връзка с 
действителността. Ето защо не 
трябва да се учудвате, ако Види- 
те Гуфи да прави Мешой, сядайки 
Върху скейта си на четири метра 
ВъВ Въздуха. Това дори е забавно 
за гледане. :) Покрай липсата на 
реализъм има и някои доста за- 
бавни неща. Ако ударите безза- 
щитния Гуфи В някоя стена, той 
ще се сплеска Като пощенска 
марка, а след това собстВеноръч- 
но ще се отлепи. :) 

Общо Взето, Като за игра на 
Овпеу Шчегастме, Ехгетеу Сооу 
Зкатебоагйта е едно съвсем нор- 
мално явление - забавна, инте- 
ресна и с готин геймплей. Слабо 
място наистина е графиката с 
ниска резолюция, Която птеоре- 
тично би могла да Ви отблъсне. А 
иначе играта става за запълване 
на големите дупки В свободното 
Време. Вместо Мпезмеерег при- 
мерно. :) 


Орлин ШироВ 
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СОФТУЕР 


г - 


15 ПУ 


- <РИ ТАРИФИ; ОТСТЪПКИ ЗА ВРЕМЕ И ПАРИ; РЕЖИМ НОЩНА МРЕЖА 
- РИ ПОПРОБНИ СПРАВКИ; ПЪЛНА ИНФОРМАЦИЯ ЗА РАБОТА НА РО-ТО 
- РАБОТА С ЕХРСОВЕВ - ТАЗКВАВ 
- НАПЕЖДНА ЗАЩИТА НА ВАШАТИТЕ СИСТЕМИ; КЛАСАЦИИ НА КЛИЕНТИ И ПРОГРАМИ 
- РАБОТА СИ БЕЗ ЛИМИТ; ВЪЗМОЖНОСТ ЗА ЗАКЛЮЧВАНЕ НА СВОБОПНИЯ РЕЖИМ 


гаът 


„веайо ЕЕ. сош 


КЛУБОВЕТЕ, КОИТО ИЗПОЛЗВАТ ВИСОКОСКОРОСТНА ВРЪЗКА 
В МРЕЖАТА НЕАООЕЕ О!ВЕСТ! 


Неадо! Сатта Си, ОаБо, РС Мата Си, Тип.си, Субег 2опе, 
Ахе!, АШепз сшЬ, Катания 99, рег Ме!, Ете!Ме!, Маската 2, 
Тпе Х-ез, Южен Кръст, Оникс, СаЧаса, Вихрен, СишЬ 117, 
СиЬе, Ромегме, Ма Мтаге, Ауа!аг, ММ, иегбатез, КоБо, 
Мшиз, Огеат, Ваде, 2ЕМ, Мр 2опе... 


ц- 


са 1 ООпО 


зА УПРАВЛЕНИЕ НА ГЕЙМ ЗАЛИ И ИНТЕРНЕТ КАФЕТА 


Зл 


: 


пеппемзеписеврго: 


| Ши картата е валидна от датата 
на първото влизане в интернет 


+ търсете в цяла София 


тел.: 02/91 444/ вътр. 128, 129 


На 5 декември 2001 г. започва най-мащабното геймърско 
събштие на планетата - СВетовните Киберигри - Сеул 
2001 с общ награден фона 5300,000. Неадой О.1. е организа- 
тор на българското участие В шесте официални дисцип- 
лини. 15-те най-добри геймъри ще представят България. 


Желаем им успех! 


НАЦИОНАЛНИ ПАРТНЬОРИ 


софия 


Клуб Инферно 
телефон +359 2 9743891; 
Младост - Пазара, НоВ 
търговски център "Рей" - 
партньор на национално 
ниво за игрите ЗГагСгай: 
Вгоод Муаг и Очаке |! Агепа 


Клуб Южен Кръст 
телефон +359 2 713761; 
ул. "Рашко Алексиев" 13 (зад 
Кино "Изток"). - партньор 
за играта НРА 2001 


| Клуб Аде 
Ж.к. Лагера, Супермаркета 
(Аде о! Етриез) 


Клуб Сан Марино 


ж.к Люлин Ш, бул. "Захари 
Стоянов" 17 (Соиштег-зшке) 


Пулсар ЕООД 
бул."Цар Борис Ш” 21 (НА) 


ул.” Раковски” 
Етриез) 


149 (Аде о! 


РЕГИОНАЛНИ ПАРТНЬОРИ 
ВАРНА 


Клуб ПСООМ 1 
телефон +359 52 256787; 
бул. "8-ми приморски полк" 81 

Клуб СООМ П 
телефон +359 52 610921; 
ул. "27-ми Юли" 13 

Клуб ПООМ Ш 
телефон +359 52 303106; 
бул. "Генерал Колев" 113 


пловдив 


Компютърен център 4К 
тел. +359 32 271368; 
ул. "Костаки Пеев" 5, ет. 2 


СТАРА ЗАГОРА 


Клуб Сан Марино 
Стара Загора, 
тел. +359 42 601888; 
кв. "Казански" бл. 22 


Повече информация можете да намерите на адрес 
Пр: Мса,пеайой:сот или телефон: (02) 981-69-69 


ст „Д 
ааааааннинаанискн 


ТТЕРЗАМО 1 ТНЕ 
ОР НЕРДА вто 


га: 
та хо 


пле вомо об7: 


ИБЕМТ ОМВЕВ ВЕ! 


Стан 2 о 


РГАЖДОМЕШМЕеБТА ПОМО: 


В този брой ще направим следваща малка крачка към новата систе- 
ма за оценяване в приложението. На страницата на ревюто за Сгапа 
Тпей; Диво й се мъдри Златна звезда първоначалният вариант на наг- 
радата на Р5 Мапа "за специални постижения". Тя ще се дава на иг- 
ри които изпъкват осезаемо над средното ниво и заслужават специ- 
ално внимание. "Златната звезда" далеч няма да се дава всеки брой 
защото игри от такъв калибър - уви! -не се появяват всеки месец. 

Ивелин Иванов 


ГЛСВОБОЕТ ОБЯВИХА | 
ОФИЦИАЛНО СТАРТОВИ- 
ТЕ ЗАГЛАВИЯ ЗА ХВОХ 


В аеня на премиерата 6 Щатите 
-- 15-тми ноември, по щандовете 
ще се появят между 15 и 20 Хбох 
игри. Нови 20 се очакват В перцо- 
да между премиерата на Конзола- 
та и Края на Коледните празници. 
Ето и петте (Включени В старто- 
Вия списък) игри, Които ще бъдат 
издадени единствено ВъВ формат 
Х-Вох -- Нао (Не! регвоп зПооег), 
Оддууопа: Мипстз Оддузее (Ша 
регвоп аспоп адуетиге), МЕ Ееуег 
2002 (поскеу зтшайоп), Ргоес! С0о- 
Шшат Наста (саг гасто) и Еигоп 
Нгепгу (пп! датез). Други интерес- 
ни, неексКлузивни заглавия, плани- 
рани за премиерата, са -- Оеад ог 
Аме 3 на Тесто, Маддеп МЕВГ 
2002, Мазсаг Тпипдег и Се! Патаде 
на Еескотс Ай5; МН. НИ2, и Мазсаг 
Неа: 2002 на Мюмау; ТгапзМопа 
Зи! и Тез Опме ОН Воад от по- 
дгатез. ЕВропейската премиера на 
Хрох остава за 14-ми март 2002 
година. 


СООЕМАЗТЕВО ДЕМОНС- 
ТРИРАТ МОДЕЛ ОТ СОНМ 
МСВАЕ ВАП У 3. 


СтаВа Въпрос само за модела на 

Рог Еосиз В5 МИНС, Който според! 
Рик Нат -- асоцииран продуцент 
на проекта, ще бъде около 16 пъти 
по-детайшлен от този 6 Со 
МсНае Найу 2.0. “Разполагаме и с 
абсолютно точен модел на Вът- 
решността на Колата, на двига- 
теля и на шасито. Работим допъл- 
нително по окачването и за съзаа- 
Ването на по-редлистичен модел 
за отчитане на повредите”, доба- 
Вя още Нат. ЕВропейската преми- 
ера на Сот МсНае Нау 3 е плани- 
рана за есента на 2002 година. 
Все още не са официално опоВес- 
тени форматите, В Кошто играта 

ще се появи. а 


АДПРОДЪЛЖЕНИЕ НА 
ЪЗНЕММОЕ ЩЕ ИМА! 
Подразделението АМ2 на ЗЕСА 
потвърди официално, че Вече се 
работи по третата част на 
Огеатсаз! мега-хита Зпептие 1. 
Все още не се знае точно В Какви 
формати ще бъде издадена игра- 
та. Европейската премциера на 
предишната Втора част, е плани- 
рана за Края на декември тази го- 
дина. Засега единствената плапт- 
форма, различна от Огеатсая!, за 
Която Зпептие П се планира, е 
Хрох. Хрох Версията на ЗПептие 
трябва да се появи през Втмората 
Ши половина на 2002-ра. 


| 
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3 
чо 
4: 


е 


» 


а! 


ВЕУ!ЕМ 


издател 


НАСИЛИЕ | 
На обложката се мъдри една прек 
расен надпис “Подходяща единст- Й 
Вено за лица над 18 години”. Съ- 
Ветвам родителите да се съобра- 
зят с този надпис. Макар да не е 
точно гадно, насилието В СТАЗ е! 
наистина доста Пагд и Пеауу. Мо- 
Жете да размажете Който и да е 
минувач, Като това действие е 
съпътстВано от писъците на 
- ЖертВвата, Както и да застреляте | 


Ф или да пребиете Жител на града | 
< по Ваш избор, независимо от пола, 
ъ расата или Възрастта. След Като 


у, 


« 


У 


И зал, че добрите хора правят насън 


сВалите някого с яки пупаници на | 
земята, можете да го довършите 
с шутоВе, докато лежи безпомо- 
(щен. Няма да споменавам за пора- 


АМ 


( 


7 ко 
а 


АЛ 


Та) 


14 


ц 


; 


“ГЕЙМПЛЕЙ Ко 


Може би сте забелязали, че съм 
Кръстил СТАЗ “асйоп адуетиге”. 


зиште, Кошто можете да причини- ума Без преувеличение при това. Ва-2>. 


те на градския пейзаж, докато 5 


шият глаВен герой излиза от ав- ЗЕ: 


"сте зад Волана (особено ако доКо- ка томобшла, за да “сВърши работа”, 


пате подходящ Камион или джип), 


дзащото те бледнеят на фона на 


споменатите (и пропуснатите) 
по-горе деташли. Фройд беше Ка- 


онова, Което лошите правят ная- 


а 
Еа4 


а не просто за да се прехвърли В 
поредната Кола. Освен това фак- 
тът, че сте на два Крака, а не на 
четири Колела, далеч не огранича- 
Ши ва диапазона на лошите неща, Ко- 


ито можете да свършите. Няма са| 


Ве. Насилието е част от нас, не-- 4 уточнявам точно за Какви “лоши 


зависимо дали това ни харесва или 
не, и хората (Вменяемите поне) се 
7 различават единстВено по начина, 
по Който “изпускат парата”. Щ 
тъй Като игрите, точно Като съ-р 
нищата, имат функцията и да ни 
освобождават от напрежението 
на ежедневието, дори В една та- 
кава доза “насилие на ужКим” няма 
нищо лошо. Стига, разбира се, да 


< 


5 


неща” става Въпрос единстВено 
от притеснение, че статията се 


у 


7 


Спомням си, че бях 
ужасно изненадан от 
популярността на 
първата Сгапа ТНебс 
Айсо. Какво намираха 
всички в една дву- 
мерна и НОПРЕСА, 
"сплесната игра"? 
Реших все пак да по- 
“ играя - трябваше ми 
: не повече от час, за 
датизпитам прилеп- 
остта на вируса 
ТА. И ако второто 
Издание от пореди- 
та беше значител- 
В на крачка напред, 
Фветото е истинска 
олюция! И не са- 
мо защото сега 
всичко е ЗП. 


„ ДЕТАЙЛИ 


Изкушавам се да ги нарека “изуми- 
телни”, но ще се огранича с едно 
“Впечатляващи”, просто за да не 
се изхвърлям твърде. Но фактът 
си е факт -- нивото на интерак- 
пиВност на играта е сравнимо са- 
мо с това, Което се очаква от Не- 
рего Величество Мега! Сеаг ЗоПд 
2. Излишно е да Ви изброявам Как- 
Во точно можете и КаКВо не може- 
те са направите В Сгапд Тпен 
М АЦО 3. Не искам да убивам отКри- 
г Вателя у Вас, аи не съм сигурен, 
Зче съм забелязал Всяко дребно де- 
тайлче, Което си струва да бъде 
споменато. Ще Кажа само, че све- 
тът на СТА Зе “Жив” до степен, 
Която едва ли сте срещали няКога 


В компютърна или Видеоигра. 
С що: 


ГРАФИКА 


Всички изприказвани тук при- 
Казки не биха стрували и пет 
пари, ако играта беше отКроВено 
грозна, нали? Но това е една от 
най-красивите игри, Кошто съм 
Виждал някога, с Всички уговорки, 


чете и от малолетни (Вж. частта шъ Които трябва да бъдат направени 


| “Насилие”). Разбира се, ядрото на 


играта е запазено -- Кражба на! 


Коли за чест, слава и много, ама 
много пари. Вероятно именно В 
чест на доброто старо време ед- 


на от гледните точки (общо пет, 2 


ако не ме лъже паметта) е иден- 


си достатъчно зрял, за да “конт- #2 тична с тази на предишните две 


ролираш процеса”. А и безсмисле- 
ното насилие В играта ми омръзна 
още през първия половин час. 


игри. Но дори при нея Веднага ще 
забележете плюсовете на добре 
направения изцяло примерен свят. 


предвид Казаното. Не стига, че 
30-моделите на хората и Колите 
са изпипани майсторски, че Всичко 
по екрана се движи просто Както 
трябва да се дВижи и че светлин- 
ните ефекти остават далеч зад 
себе си Куп хитове В Жанра, ами 
Като Капак на ВсичКко В СТАЗ може 
да се похвали и с най-убедителния 
Виртуален град, Който някога съм 
Вижаал В електронна игра. 


Историята 

Този път тя се Върти оКоло 
ТПдиз - звезда на професионалния 
блицбол, Който е най-популярният 
спорт В света на 2апагкап. Него- 
Вият баща ест - също известен 
играч на блицбол, е изчезнал преди 
повече от десет години, Когато 
ТПдиз е бил още дете. Но днес, едва 
навършил седемнайсет години, 
ТПдиз е Вече нещо Като национален 
герой на 2апагкапЯ. ВсичКо се раз- 
ВиВа прекрасно за него, поне д0 мо- 
мента, Когато насред един от най- 
Важните му мачове Х2апагкапя е на- 
падната от Зп - мшпично, подобно 
на октопод чудовище с неясен про- 
изход и способности. Резултатът е 
Катастрофален В буквалния и пре- 
носния смисъл. Никой не може да 
направи нищо, за да спре, камо ли: 
да убие пштпаничния 5п. Самият 
Тдиз едва успява да разчисти една 
малка орда от по-скромни чудовища 
от “антуража” на Зт, Когато с ос- 
лепителен блясък пред него се от- 
Варя магически портал. Той прек- 
рачва прага и се озовава В света 
на Зрпа. За разлиКа от ВисоКотех- 
нологичния 2апагкапа В Зрпа Власт- 
Ва религия, според Която техноло- 
гиите са най-голямото зло и съот- 
Ветно са забранени. Оказва се оба- 
че, че двата сВята имат сходен 
проблем - 5т. При пристигането си 
В ра Пдиз се среща с една малка 
“дружина” от заклинатели, Воини и 


Раубгацоп.о 


<- - 


Раузгапоп 


даобЕи 
б5аиаге 


магьосници, Които са си-постаВвили 
за цел да отКрият зтп и да го зали- 
чат от лицето на земята. Между 
тях еи Уипа. Тя е дъщеря на Вгазка 
- последният заКлинател, успял да 
прогони чудовището десетина го- 
дини по-рано. Трябва ли да уточня- 
Вам, че между Уипа и Пдиз ще за- 
Върти нещо... 


Ново! Ново! Ново! 

Добре познатата АТВ (АсПме 
Тте Ва!е) система е заменена от 
изцяло - нов сотба!-модел, създаден 
от Тоширо Цушида, известен пове- 
че Като режисьор на друг хит на 
Здцаге - НРО-стратегията Нгоп! 
Мвзюп. НакратКо новата система 
се свежда до следното - между два 
хода по Време на битки действието 
“замръзва” и В горния десен Край на 
екрана се появява таблица с точна- 
та последователност от предсто- 
ящите ходове на твоите съеКипни- 
ци заедно с тези на противника. По 
думите на Цушида сан това позво- 
лява далеч по-стратегически под- 
ход Към сраженията - не само зара- 
ди Възможността да си изградиш 
тактика за цялата битка, но най- 
Вече заради нововъВедението ег- 
спапде зузет. С думи прости - та- 
зи система Ви позволява В произво- 
лен момент на мелето да смените 
Кой да е от членовете на своя екип 
с друг, по-пригоден за Конкретната 
пасмина от чудовища. 

Героите ще трупат опит (ехре- 


пепсе) независимо от това дали са 
участвали В дадена битКа или не. 
За да може да използва по-широк 
Кръг от персонажи, играещият ще 
получава допълнителни ехрепепсе 
точки за целия си екип. Освен това 
дизайнерът на действащите лица 
ВъВ Епа! Ратмазу Х Тетсуя Номура 
тВърди, че специално е наблегнал на 
уникалните характеристики и спо- 
собности на различните герои, та- 
Ка че геймърите да са по-заинтере- 
совани да експериментират с Въз- 
можно най-разнообразни Комбинации. 


Блицбол?! 

Това е изцяло измислен спорт, 
невероятно популярен не само В ро- 
дината на Пдиз - 2апагкапд, но В 
мистичната Зрга, Където се разви- 
Ва по-голямата част от действие-. 
то на Епа! Ратазу Х. Той се играе 
изцяло под Вода и представлява 
странна Комбинация от америКанс- 
Ки футбол и (под)Водна топка. ЗВез- 
дите на блицбола могат да задър- 
Жжат дъха си до 40 минути и това 
тяхно умение играе Ключова роля за 
успеха им В съревнованието. Любо- 
питната новина е, че ВъВ Епа! 
Еамазу Х Всъщност ще Ви се нало- 
жи да играете блитбол “на живо”. 
Все пак ВРа-Ветераните могат да 
не се притесняват от този факт, 
тъй Като Всички Ключови елементи 
(подаване, стрелба, блокиране и 
т.н) се изпълняват на ходове, съв- 
сем В духа на поредицата. 


ръси 
е 


същност игрите от тази по- 
В редица ще бъдат общо седем, 

точно Колкото ще бъдат и 
игралните филми -- по една (един) 
за Всяка от седемте Книги, Кошто 
Дж. К. Роулинг смята да посвети 
на невръстния очилат магьосник. 


Общи приказки 


Напгу Ройег ап Ше РнПозорнегз 
Зоюпе ще се появи В цели четири 
формата -- Рз Опе, РС, Сате Воу 
Соог и Сате Воу Адуапсей. Добра- 
та новина е, че Всяка от Версиште 
ще бъде различна от останалите, 
така че да използва максимално 
предимствата (и недостатъците) 
на Всеки от форматите. Принципно 
събитията и В четирите игри ще 
се Въртят сВободно около истори- 


2. издател ЕЦЕСТВОМС АВТ 
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Раубгацоп 


дей като 1 

деее сети човек, че щаляа 
пейзбежна -- също капе 
ята на първата Книга от поре 


та, а действието започва 
лични точки. Началото на Р8 


Версията например заварва нашия 


герой В магическото училище Хогу- 
ърт. 


Бягане, сКачане, магии и... 
Куидичичиич!!! 


Играта ще бъде еКкшън-приклЮ- 
чение със сериозен акцент Върху 
действието, за сметка на стан- 
дартните за жанра логически за- 
гадКи. И тъй Като В самото начало 
Хари далеч не е чак толкова умел В 
магиите, предстои Ви да учите и 
експериментирате с тях, преди да 
се почувствате В сВош Води. Все 
пак Всичко е замислено така, че да 
бъде максимално забавно. 

И Като си говорим за забавление 
-- Какво ще Кажете за малКо Куи- 
дич?! Прословутият “футбол с ле- 
тящи метли” ще представлява съ- 
щестВена част от Купона В Р5 
Опе-Версията. Специално за този 
формат са Включени дВе различни 


1 гледни точки -- една ВисоКо 
ерена и друга, следяща Хари 
“трето лице”. Колкото до пра- 
Вилата на Куидич, те ще бъдат мак- 
симално близки до описаните В Кни- 
гата. 


И още... 


Една от малкото демонстрации, 
Които успях да Видя на живо, пред- 
ставляваше нещо като примерен 
ролърКостър (сещате се за тази 
Влудяваща атракция от уВесели- 
телните паркоВе, нали?), с Който 
Хари се ВпусКка В дебрите на Грин- 
готс. Между другото действието 
ще е изпъстрено с подобни мини- 
игри, а идеята очевидно е била да 
се избегне КакВато и да е монотон- 
ност и еднообразие. Солидна част 
от Купона, разбира се, ще бъде 
свързана и с отКриването на пред- 
мети и понятия, добре познати от 
Книгата, Като например невидимо- 
то наметало, шоКоладовите жаби, 
Картите с известни магьосници и 
прочее. 


Спомене ли се игра, посветена на най-известния агент на Нейно Величество, задължител- 


но се прави аналогия с култовия Сойеп Еуе на Наге (рормат МпЕепдо 64) 


И обикновено 


репликата е нещо от сорта на "не е зле, но не е и бойеп Еуе". Може би (само може би) 
за пръв пьт сравнението ще е в полза на новото заглавив, а не на класиката. 


Малко предистория 


Едва ли някой истински Бона-фен 
е бил твърде очарован от Тпе Муопа 
15 Мо! Епоцшдй, последното (засега) 
филмово превъплъщение на 007. Ра- 
зочарованието от филма неминуемо 
се прехвърли и Върху игрите, Които 
по принцип трябваше да яхнат гре- 
бена на неговата популярност. Пър- 
Воначално Еесиотс Аз планираха 
да пуснат игра с такова заглавие 
за цели четири платформи - Р5 
Опе, Рау Майоп2, РС и Миепдоба, а 
Всяко от изданията трябваше да 
бъде Кажи-речи Коренно различно 
от останалите. От тях бял свят 
Видя само това за Р5 Опе, а оцен- 
Ките за него бяха В най-добрия слу- 
чай “не е зле” (Вж. увода по-горе). 

Постепенно новата информация 
за останалите игри ставаше все 
по-малко и по-малко, докато накрая 
съвсем секна. И точно Когато бях- 
ме почти отписали Тпе Мопа 15 Мо! 
Епоцоп за Р52, ЕА обявиха, че не са- 
мо не са зарязали проекта, но и са 
го доразвили. До такава степен, че 
Всъщност Вече трябва да се гово- 
ри за съвсем различна, нова 007-пг- 
ра - чатез Вопд 007 п Адеп! Опдег 
Рие. 


ДоКолКо различна? 

Накратко - съвсем. И не се 
опитвайте да си спомните по Кой 
точно Бонд филм е правена играта. 


Раусгайоп.о 
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автор  Ведмуоой БНогез 
издател Еескотс Ай 


Защото такъв Бонд филм... просто 
няма. Това именно е уникалното на 
Адет Опдег Нге - историята на иг- 
рата е напълно оригинална. Все ед- 
но, че ни се дава шансът да гледа- 
ме един изцяло нов епизод за подви- 
зите на Агент 007, само дето то- 
зи път главната роля е поверена на 
нас, геймърите. И тъй Като идея- 
та, поне на хартия, е била да се 
пресъздаде максимално точно ат- 
мосферата на едно филмово Бонд- 
приключение, бързам да добавя, че 
определението “Нгв! регвоп зпоотег” 
е по-скоро условно. 


За Какво става Въпрос, 
Все пак... 


Преди ВсичКо гледната точка 6 
играта е “от първо лице”, т.е. ва- 
шата собствена. И наистина голя- 
ма част от геймплея В Адеп! Ипдег 
Еге ще бъде свързана със стрелба 
на поразия. Арсеналът на мистър 
Бонд ще бъде В общи линши Класи- 
чески за Жанра - пистолет (този 
път Мойгат РОК Вместо добре поз- 
натия Майег РКК), пушКа, няколко 
автоматични оръжия, гранатомет 
и, естестВено, снайпер. Все пак не 
е зле да се очакват и приятни из- 
ненади В последния момент В посо- 
Ка по-голямо разнообразие. 

НО... макар стрелбата да предс- 
тавлява грубо пресметнато 8090 
от Адет Опдег Еге, нещата съвсем 
не свършват дотук. Като начало 
“играчките” на О отново ще игра- 
ят Ключова роля В геймплея. Засега 
се споменават само лазерен “ре- 
зач”, монтиран В ръчния часовник 
на мистър Бона, “кука” със сВръх- 
тънка и сВвръхустойчива стомане- 
но-не-знам-Каква-си нишка за заКач- 


Ване по Високи ръбове, джобен деко- 
дер за Капризни електронни Ключал- 
ки и реактивна “раница” за прели- 
тане на КратКи разстояния. Списъ- 
кът В окончателната Версия едва 
ли ще е толкова Кратък. 

Дотук нищо чак толкова изне- 
надващо. Истинската изненада 
Всъщност идва от “автомобилни- 
те” мисии В Адеп Ипдег Ее. Най- 
общо Казано те ще са свързани с 
Карането на различни прочути 
Бона-Возила. Дотук са ясни поне 
три от тях - ВМУ/ 7501, ВМУУ 28 и 
добрият стар Азоп Мапйтп ОВ5. 

В повечето случаи ще става 
Въпрос “просто” за майсторско уп- 
равление при (доста) Висока сКо- 
рост, но ще има и мисия (или ми- 
сиц?), В Която 007 ще трябва да 
отстрелва прогивниците си от 
люка на Кола, управлявана от секса- 
пулната 2ое Мо Мвпаде (също 
агент, но на ЦРУ). 

Безспорно черешката Върху тор- 
тата е мисията, 6 Която ще тряб- 
Ва да си проправяте път с танк (!) 
по улиците на... Букурещ. И това 
определено не е майтап - да му 
мислят комшиите! 


А, да, за малКо да забравя... 


Аде Опдег Еге изглежда наис- 
тина много добре. Не Казвам 
“страхотно”, защото засега съм 
Виждал само скрийншотоВе, а Как- 
то сами знаете “на Картинка” дос- 
та игри изглеждат Впечатляващо. 
Все пак си мисля, че и окончателна- 
та Версия няма да ни разочарова. 
Така или иначе, остават ни броени 
дни преди премиерата Към Края на 
ноември. Очаквайте ревю В следва- 
щия брой. 


предишния брой стигнахме до 

момента, В Който нашият 

Раузаноп?д се превърна В оп- 
Пе машина. И Все пак ще ни е не- 
обходим някакъв софтуер, за да за- 
Вършим процеса. В случай че сте 
се сдобили с харддиск, проблемът 
Ви е почти никакъв. На неговите 40 
гигабайта ще има повече от дос- 
татъчно място за нужната програ- 
ма, Която да Ви позволи достъп до 
Интернет. Но цената на харддиска 
(около 200 долара) едва ли ще сто- 
ри поносима на Всеки. Зопу явно са 
наясно с евентуалния проблем и 
точно затова са се отКазали от 
първоначалната идея харддискът и 
мрежовият адаптер да се прода- 
Ват единствено В пакет. Все пак 
цена от 40-тина долара само за 
мрежовия адаптер звучи доста по- 
поносимо. Вицепрезидентът на 
бопу Сотршег Етепаптеп! Еигоре 
Фил Харисън твърди В едно свое 
интервю, че не е изключено мрежо- 
Вият адаптер да се продава В Ком- 
плект с СО-ВОМ диск, Който да съ- 
държа програмата, необходима за 
достъп до глобалната мрежа. Хари- 
сън разказва още, че практически е 
Възможно тази програма да бъде 
толкова малка, че да се побере на 
стандартната 8-мегабайтова Р52- 
мемори Карта. Уви, “ползването” В 
този случай почти със сигурност 
ще се ограничава до е-тай, спа! и 
достъп до ограничен брой недотам 
претенциозни уебсайтове. 

Но дори да разполагате със сКъ- 
поценния харддиск, идва ред на 
проблема с изображението. Всеки, 
Който поне Веднъж седмично изпол- 
звВа по някакъв повод Интернет, ня- 
ма начин да не забележи, че В гра- 
фично отношение уебсайтоВвете са 
съобразени с разделителните спо- 
собности на Компютърните мони- 
тори. Стандартният телевизор 


работи на доста по-ниска резолЮю- 
ция, Което означава, че почти Все- 
Ки по-фин детайл на определен 


е/ 


„продължени 


сайт на практика ще бъде неразли- 
чим на телевизионния еКран. 
Решенията отново са две. От 
бопу тВърдят, че за онези, Кошто 
искат да ползват Интернет най- 
Вече за оп-тпе игра и за информа- 
ция, свързана с Рауз“айоп2 (Както 
и за Всички останали уеб-услуги, 
предлагани от Компанията), ще бъ- 
де осигурен специален “Ту-тепау” 
интерфейс, Който да се ползва без 
проблеми на Кой да телевизор сред- 
на ръка. Но дори от Зопу не могат 
да отрекат, че за пълноценен Ин- 
тернет браузинг е необходим ХОА- 
монитор -- бил той производство 
на Компанията или на Кой да е друг 
разработчик на монитори. ХСА 
(или Ежепдед Сгартсз Апау) е сък- 
ращение, с Което се обозначават 
мониторите, пригодни да работят 
при по-Високи (от тези на наложи- 
лите се В момента ЗУСА РС-мони- 
тори) разделителни способности. 
На тазгодишното изложение ЕЗ 


ч 
# 
Гас Д Фи 5 


бопу Вече показаха прототипи на 
“официалните” Р82 ХСА-монитор, 
Клавиатура и мишка. И трите пе- 
риферни устройства бяха изцяло В 
черно и представляваха наистина 
апетитна гледка заедно с и без 
друго добре изглеждащия Рауз!а- 
Поп2. Това, Което най-Вероятно ще 
притъпи апетита на Р82 феноВве- 
те, е цената на един ХСА монитор. 
Става Въпрос за сума от порядъка 
на неколкостотин (със сигурност 
над 500) долара. 

Дойде ред да обобщим: оп-те 
бъдещето на Раузгайоп2 ще бъде 
сВързано с не едно и две Важни ре- 
шения, Които самият потребител 
трябва да Вземе. Но фактът е 
факт -- Видеоконзолите са на са- 
мия праг на Интернет, а това би 
могло да промени не само света на 
електронните развлечения, но и са- 
мия Вездесъщ Мопа Уде ММеЬ, а по 
този начин -- и ежедневието на 
Всеки от нас. 


СИЕ Чарт Рата 


ъо НАВОМАВЕ 2. 


ри 


ТОКУ НАМК"5 РВО 
ЗКАТЕН 3 

За да отКлючите слеани- 
те чийтоВе, трябва да 
спечелите три златни 
медала 
Ето с Колко скейтъри 
трябва да превъртите 
играта, за да получите 
следните бонуси: 

01 - Пап Маш! скейтър 
02 - Уомеппе скейтър 
03 - отваря ММагейоизе 
Геуе! 

04 - ОНсег ОкК скейтър 
05 - Рпмае Сапа скейтър 
06 - отВаря Вигпзде 
Ееуе! 

07 - ОШе, Ше Мадс Вит 
скейтър 

08 - Ке/у затег 

09 - отваря Нозмие!! | еме! 
10 - Петопезз скейтър 
1 - Зпомбоагд режим 
12 - Амауз зреса! режим 
13 - Репес: На! Ваапсе 
режим 

14 - Зирег З1а!5 Моде 

15 - Сап! режим 

16 - Зоуто режим 

17 - Репес! > Мапиа! 
Ваапсе режим 

18 - Тпу режим 

19 - Мооп Рнузсз режим 
20 - Ехреп режим 

21 - Е! Регвоп режим 
Бонуси 


ОтВаряне на Сгшве ЗМр 
Геуе! 

Трябва да минете игра- 
та - не е задължително 
да изпълнявате Всички 
условия 

Рго Таре 

Спечелете три златни 
медала В Сагеег режима. 
Рго Ва!в Таре 
Спечелете три Каквито 
и да е медала, с Който и 
да е скейтър 

Рго Вайв 2 Таре 
Спечелете три златни 
медала В Сагеег режима 
с Стеа!ед зКкагег. 

Зесге! Таре 

Спечелете три златни 
медала със някой скрит 
персонаж. 

Чийтове 

Гом Сгауйу 

Паузирайте играта, зад- 
ръжте 11 и натиснете 
Дя, Г. 

Гомег Сгауйу 
Паузирайте играта, зад- 
ръжте 1 и натиснете 
ГД. 

ЕПр |еуе!: 

Натиснете Зап, за са 
паузирате играта, зад- 


ръжте В2 и натиснете 
Ла, К, Т. 

ЗшФ режим: 
Паузирайте 


играта и 


задръжте Н2 + 12, на- 
тиснете Х, Х, Д, Д, Д. 
Овсо режим: 
Паузирайте играта, зад- 
ръжте Н2 и натиснете 
Ля, Д, Дя. 

Воой режим: 

Паузирайте играта, зад- 
ръжте Н2 и натиснете 
Ля, Г, Д. 

Зирег геуег! режим: 
Паузирайте играта и 
задръжте Н1, натиснете 
Г. Д, Дя. 

Реп апЯ шк режим: 
Паузирайте играта и 
задръжте Н2, натиснете 
Ля, Д, О. 

Дебели скейтъри: 
Паузирайте играта и 
задръжте Н2, натиснете 
Х, Х, ХХ, Ла, ХХ ХХ, 
Ля, Х, Х, Х, Х, Ая. 

Слаби сКкейтъри: 
Паузирайте играта и 
задръжте Н2, натиснете 
ххххкхххх к, 
ХХ ХХ К. 
Допълнителни точки: 
Паузирайте и задръжте 
В2, натиснете О,0,0, Дя, 
О, Х К АКо побтаряте 
този Код Всеки руна, ше 
получите златен медал. 


У-ВАЩУ 


Всички Коли и трофеи 
В Сате Ргоагеззоп про- 
зореца натиснете 11, 
В1, Ля, Дя, Ля, Дя, Г. Д, Г, 
Д,Х,Х-със “беес!” ще 
осветите празен КВад- 
рат и натиснете Х, за 
да отворите ВсичКи Коли 
ци трофец. 

Спеа! режим: Когато се 
появи логото на 
пюоагатез, бързо натис- 
нете Г, Д, Т, О. Ще се по- 
яви надпис “Чоск ОН”. 
След това напишете някой 
от следващите Косове: 
Ля+ 1 - без те Пт 

Ля+ 12 - 18 допълнителни 


та 
иакалаее е6 
зара 


пагоми аскв 
Ля+В2 - Позволява Ви да 
рестартирате 6 Агсаде 
режима 

Ла, Дя - Оебид режим 
Ля+Г2+2+В1+В2 - Всич- 
Ки чиптоВе 


КМЕТА 


ОтВаряне на филмче- 
тата: Спечелете три 
сезона подред с първи 
места на. Всички състе- 
зания. Ще отКлючите 
тайните писти, ВКлЮч- 
Ващи Огрйа! дипсЦоп |. 
След Като го минете с 
победа на първо място, 
ще отмтКлючите Всички 
анимации В играта мдео и 
тайния персонаж СНАМК. 
Зшсще ЗПде таск: В се- 
зон 1 завършете Всички 
състезания с победа на 
първо място, за да отК- 
лючите 9 зшсде  514е 
трасето В зпа!е гасе ре- 
жима. 

Гоз: Спу |! иаск: В сезон 
2 завършете Всички със- 
тезания с победа на пър- 
Во място, за да отКлЮ- 
чите трасето |оз! Сйу | 
В зпо!е гасе режима. 
Отна! Чипспоп НП иаск: 
В сезон 3 завършете Всич- 
Ки писти с победа на пър- 
Во място, за да отКлючи- 
те пистата Огрйа! Ципсйоп 
Н.В зта!е гасе режима. 
Сгапк Расе: Спечелете 
Което и да е състезание 
на ОгБйа! Чипсйоп | пис- 
тата. 

Стеск: Спечелете Което 
и са е състезание на 
Гоз: Сйу | пистата. 
За: Спечелете Което и 
да е състезание на 
Зшсае ЗПде пистата. 
Сиск згай: Натиснете Г 
и дайте газ Веднага след 
Като се пояВи надписът 


Г? Фет Т1 
600490059:7 


Мицепдо датесиБе Клонинг 


Маизпйа Еесис пдизта! Со. ПО 
или с други думи фирмата, Която се- 
ди зад търговската марка Рапазопс, 
обяви В началото на месеца, че ноВи- 
ят п ОМ0-Видеоплейър 51-6С10 ще 
бъде съвместим с Миепдо Сате- 
СиБе. Рапазотс ще започнат продаж- 
бите на хибридната Конзола В Япония 
на 14-ти декември. Машината е с Ко- 
дово име “С” и Компанията смята са 
я предлага и оптпе за приблизително 
5330 долара. 

(по уапоо.сот) 


Дигитално облекло 

Идеята за преносимите Ккомпют- 
ри съвсем не е от Вчера. Доволно Ко- 
личестВво от тях могат да бъдат на- 
мерени В магазините -- В различни 
разновидности и с Всевъзможни при- 
ложения. Повечето напредничави раз- 
работКки В тази област са не само 
футуристични джаджи и далеч не из- 
черпват пълния спектър от мобилна 
машинария, за Която сме чели В Книж- 
Ките с изпращели разкази. За добро 
или лошо обаче от ден на ден все по- 
Вече се приближаваме Към едно евен- 
туално хипертехнологично бъдеще. 
По думите на ЕЕтез.сот група уче- 
ни разработват “умна нишка”, Която 
ще позволи превръщането на обикно- 
Вените дрехи В специални проВодни- 
ци. ЯВно типовете от ОАВРА (Амери- 
Канската агенция за Високотехноло- 
гични проекти Към МинистерстВото 
на отбраната например) доста са 
харесали идеята, тъй Като са гото- 
Ви да инвестират чували с пари В 
създаването на стандарти за е-тек- 
стил. Основното нещо, Което ще 
трябва да бъде направено за съзаа- 


Ването на напълно “преносими” Ком- 
пютри, е разработката на светло- 
отделяща нишка, базирана на чети- 
рислоен органичен диод, Който дейс- 
тВа Като стандартен пиксел. 


Преносима записвачка 

от бопу 

Зопу Винаги са на гребена на тех- 
нологичната Вълна. Не бива да ни 
учудва, Когато именно оттам се по- 
явява поредната щуротия, този път 
под формата на тъничКки мобилни СО- 
ВУ/ и ОМО-ВОМ устройства. Модели- 
те са екипирани с РС Сагй (РСМСИА) 
и УЗВ 2.0 интерфейси, Както и соф- 
туер за РС и Мас. Комбо-устройст- 
Вата на Зопу поддържат сКорости 
на запис до 20х, а В допълнение имат 
РомегВигп технологията на Зопу, Ко- 
ято предпазва от Бипег ипдег-гип 
проблеми (Когато данните не се по- 
дават достатъчно бързо от РС-то). 
Моделът МАХВБА/А1 ще Включва само 
У/пдоууз-Ки софтуер и РС Сагд, а 
СНХВ5БША2 ще става за двете плат- 
форми и ще работи ИЗВ 2.0. Някъде 
по Нова година ще Видим на пазара и 
самите устройства, чиято цена би 
трябвало да Варира около 8330 без 
Т1уент -- по американски. 


Игри за джобни РС-та 

Финланаската Компания Еайат- 
тег (ммлмуашаттег.сот) е създала 
мултимедийна платформа за уст- 
ройстВва, работе- 
щи с Мсгозой 
РоскеРС 05 опе- 
рационна систе- 
ма, Зутрап 08 и 
Мобйе Шпих. Тя 
носи името Х- 
Еогде и ще позво- 
лява лесното пренасяне на същест- 
ВуВащи приложения (предимно игри) 
Върху джобните устройства. Осно- 
Вателите на Компанията са Ветера- 
ни от Класическата демосцена и 
максимално добре знаят Как да опти- 
мизират Код, така че 30-зпооег да 
може да бъде подкаран дори на джЖоб- 
но РС. Главният софтуерен архитект 
ВъВ фирмата В) Мса! е участвал В 
създаването на легендарните Сот- 
тодоге Атюа и дожобната игрална 


ткей пеигз 


система Аап |упх. Затш! Зууайпиоко 
пък е един от хората, обединени В 
демогрупата Ешиге Сгеуу, Която е ос- 
новният Вдъхновител на цялата дето 
култура. Хората от Ешишге Сгем са и 
главни Виновници за създаването на 
фирмата Нетеду Етепаптеп, Вдъх- 
нала живот на легендарния Мах 
Раупе. 

Дизайнерите на игри ще могат да 
използват Х-Рогде безпроблемно, тъй 
Като имат на разположение С++ биб- 
лиотеки и множество помощни инст- 
рументи за работа с графиКа и ауднцо. 
Според говорител на Компанията 
пренасянето на Всяко съществуващо 
заглавие не би прябВало да представ- 
лява проблем, стига да се редуцира 
броят на полигоните и размерът на 
текстурите. Единствената пречка е, 
че джобните устройства се чупят 
по-бързо от джойстиците. 

(по И/тва) 


Нови твърди дисКове 

Ниасп! представиха новите си 
продуктови линии -- 3.5 инчов ОКЗ2Е) 
и 2.5 инчов ОК2ЗОА. ОКЗ2Е) пресла- 
гат обеми до 150СВ при 10 000 обо- 
рота, а 2.5 инчовите са с размер до 
406В и допълнителна удароустойчи- 
Вост. ОКЗ2Е) ще се появят с ОНга 
320 3С81 или 26В ЕСА интерфейс 
през Втората половина на 2002-ра. 

ВМ също обяВиха нови дисКоВве -- 
Оезкзгаг 120аХР е 3.5 инчоВ харддиск 
с обем от 120 гигабайта и 7200 обо- 
рота. Тгаме таг бОН с обем 60СВ и 
скорост на Въртене 5400 оборота е 2.5 
инчов диск, предназначен за преносими 
Компютри. Тгамеаг съществува и В 
40ам Вариант с размери 40, 30, 20 и 
106В и скорост 4200 оборота. 


зино#  гасва 
м по ра за 
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Проблеми с Кати 


Оказва се, че нещастия преслед- 
Ват новия процесор на !е!, Който се 
появи през май тази година. Натит 
Вече се доставя на Крайни потреби- 
тели, но се оказва, че има сериозни 
проблеми с някои от Конфигурациите, 
доставяни от Сотрад -- един от ос- 
новните партньори на е! Въпреки 
че е! не са потВърдили официално 
новината, те не отричат Възмож- 
ността да има проблем с Капит. По 
думи на представител на Компания- 
та -- това е нещо нормално за Ввсе- 
Ки нов продукт. Дали пък потребите- 
лите най-накрая не трябва да свиК- 
нат с идеята, че те! са по-добри В 
писането на реКлама, отколкото В 
домашната работа по предстоящи- 
те премиери. 

(по Тпе 1пдшег) 


Нови Версии на Мога, 
Орега и стария Ме! зсаре 
Соттитсаог 


Макар че Би!д-овете на Мог!а за- 
почнаха да се появяват относително 
често, последната (0.9.5) трябва да 
бъде отбелязана -- дори само заради 
удобната 1абз опция, Която позволява 
отВарянето на няКолКо меб-страници 
В един прозорец, а Всяка от тях е 
достъпна през меню със стандартни 
Тар-бутони. Идеята за тази опция Ве- 
роятно е зашмстВана от Орега -- 
браузер, Който Вече няколко години 
се опитва да разбие монопола на |Е и 


Хебсаре: Сопутшикагог 4.79 
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Сбрупей 1994-2001 Хетзсаре Солшичисандоя 
огрогацол, АН пее гезегусд. 
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амйен Нсенкс Ойегриойнег зи Ъсзай пашден зес 
издетайес оПНен гехрестес ване, 


С МИЕО НЕШ ОД РС МАМА 12/2001 „61 


сия 6.0, Която ще е с преработен ин- 
терфейс, улесняващ (за пореден път) 
работата В мрежата. Интересно съ- 
битие е и появата на още една (8е- 
роятно последна) Версия на стария 
Мезсаре Соттипсаюг -- 4.79, Която 
оправя насКоро отКрити бъгове В 
4.78. 


Папата с обръщение 
за им ете! 


Папа Джон Пол Дъ СеКъна. (извес- 
тен и Като Йоан ПаВел |), който е на 
81 години и пише Всичките си речи 
на ръка, ще направи обръщение, ти- 
тулувано “Интернет: Нова среда за 
провъзгласяване на евангелието”. 


РимоКкатолическата църква е обяВви- 
ла, че обръщението ще бъде направе- 
но на 12-ти май идната година, но 
текстът ще бъде представен още 
на 24-ти януари, за да могат Вярва- 
щите са се подготвят. ВъпреКки че 
папата е абсолютен лашк В област- 
та на Високите технологии, подобна 
реч може да се окаже официално 0906- 
ряВване на Мегпе! Като медия за рели- 
гиозни Комуникации. Въпреки това В 
някои страни с нехристиянска религи- 
озна принадлежност Шегле! Все още 
се смята за оръжие на дявола. 


Продават Космически совалки 


Ето и една новина, Която може и 
да не е Компютърдажийска, но опреде- 
лено е любопитна. МАЗА предвижда 
приватизация на флотилията си оп 
Космически совалки с цел икономия на 
средства. По този начин операциите 
с тях няма Вече да са под директния 
Контрол на агенцията, Която ще е 
по-скоро Клиент. Всяко изстрелване 
на подобен Космически Кораб В орби- 
та струва приблизително 400 милцо- 
на долара. Това е и една от причини- 
те за повечето полети до Междуна- 
родната Космическа станция да се 
използват руски носители. Преди ня- 


Колко години агенцията направи спо- 
годба с частна Компания, Която 
трябва да подържа соВвалките, дока- 
то са на земята. Досега, благодаре- 
ние на тази уговорка, са спестени 
около 1 милцара долара. 

Пруватизацията на совалките 
обаче е нож с аве остриета, защото 
те се използват и за изнасяне на 
шпионсКи спътници В орбита, Което 
гарантира стратегическата мощ на 
САЩ. Бюджетът на МАЗА обаче при 
Всички положения ще бъде съкратен 
значително, Което може да означава 
и приватизиране на стартоВвите пло- 
щадки. 


С пръст 8 Системата 


Оюа! Регвопа, Водеща Компания 
(умуу.дюйарегвопа.сот) В разработ- 
Ката на биометрични продукти за 
потребителския сегмент, “обяви 
Ц.аге.0 Регвопа! -- система за разпоз- 
наване на пръстоВи отпечатъци, 
предназначена за използване с М/п- 
домзХР. С помощта на П.аге. Рег- 
зопа! Всеки потребител има Възмож- 
ност да използва отпечатъците си 
за Влизане В системата, превключва- 
не между различните ассоип! на Ком- 
пютъра и бърз достъп до определени 
приложения. 

Паге.0 Регвопа! представлява Ц5В 
устройство за разпознаване на от- 
печатъци + софтуерен пакет с обща 
цена 695. Мсгозой са удостошли но- 


Вия начин за идентификация с 
“Оезюпей юг УМпдомв ХР” лепенка, 
което е форма на благословия от 
страна на софтуерния гигант и га- 
рантира безпроблемната работа на 
устройството с новата операционна 
система. Според Джон Фредриксън 
от маркетинг отдела на Мюкгозой, 
използването на Ц.аге.) Регвопа! пре- 
достаВя допълнително ниво на сигур- 
ност при юдт процедурата, тъй Ка- 
то елиминира нуждата от помнене 
на потребителско име и парола. 


СРИ Тптегпа?! Егедиепсу 2000 мнг 
СРИ |еуе! 1 Саспе 

СРИ |еме| 2 Саспе 

СРИ |еуе| 2 Саспе ЕСС СПпесК 
В105 урдаге 

Р5/2 Моцзе Ецпсттоп Соптго? 
ИЗВ | едасу зиррог+ Аито 
05/2 опЬоагд Метогу > 644 015 


Анто 


» т/0 пеутсе Соп! 1 дигаттоп 
> РСТ Соп! 1 дигаттоп 
» Зпадом Соп! 1 дигаттоп 


а да изстискате от КомпЮтъ- 

ра си максимална производи- 

телност, необходимо е да се 
отделя Време за специфични опера- 
ции Като дефрагментиране на тВър- 
дия диск, почистване на У/пдоууз-инс- 
талацията и не на последно място -- 
фина настройка на основния Компо- 
нент -- дънната платка. Препоръчи- 
телно е още при покупката да избе- 
рете по-хубаВ модел, В протиВен слу- 
чай след донастройка ще се получи 
нещо Като “Тунинг трабант” -- 
тунинг-мунинг, ама трабант... (нека 
притежателите на немските Возила 
не се обиждат!) 


Опции В В105 


Изключете (двабе) тези Компо- 
ненти, Кошто не ползвате -- В про- 
тиВен случаи те само заемат ресур- 
си и усложняват Конфигурирането на 
системата. Ако нямате флопидисКо- 
Во устройство, изключете флопи- 
контролера, а аКо сте с Вътрешен 
модем -- изключете дВата СОМ-пор- 
та (те се използват и за други неща, 
но докато не Ви потрябват, могат 
да са деактивирани) и т.н. Тенденци- 
ята В момента е Към премахването 
на Всички остарели интерфейси и 
преминаването изяло Към ИЗВ (за пе- 
риферните устройства) и АТА (за 
дисковете били те “твърди” или 
ОУО-ВУУ). АкгиВирайте (епабе) Кеш 
паметите от Всякакъв Вид, Както и 
ускорените режими за достъп 00 
дисковите устройства (ИНгаОМА, из 
татег, Моск тоде кап егв и т.н.). 

При настройките на паметта и 
системните шини ще Видите няКолко 
стойности В наносекунди -- повече- 
то от тях се отнасят за Времена на 
изчакване между процесора и НАМ. 
Колкото по-малки са те, толкова по- 
пъргаВ е Компютърът. Намалявайте 
ги Колкото може, но Все пак имайте 


Епа Тед 
ЕпаБТтей 
отзаБ1еа) 
ЕпаБт ей) 


Ттет зрест# 1 с Нетр 


<Ептег> то до То те 
зиБ-тепи. 


Теа) 


а 


предвид, че евтините памети (или по- 
старите Като РС100) няма да издър- 
Жат на по-агресивните (много Къси) 
Времена на изчакване, което ще дове- 
де до нестабилност. Оптималната 
Конфигурация е различна за ВсяКо РС. 


При избирането на режим за енер- 
госпестяване Внимавайте -- за да се 
Възползвате от новите Възможнос- 
ти Като ПБегпае (зизреп!-Го-пага- 
ЯК), зизрепа-ло-гат и т.н., трябва да 
активирате АСР! (Адумапсей Сотршег 
Ромег непасе), а не по-стария стан- 


дарт АРМ (Адуапсед Ромег Мападе- 
теп). ЕстестВено, след тоВа ще 
трябва да направите съотВетните 
настройки и В У/пдомв (Роууег Орйопз 
В Сопшо! Рапе!), ако той не се сети 


| ВАЖНО! | 


Преди да правите Каквито и било 
промени В една работеща Конфигура- 
ция -- запишете си “Верните” наст- 
ройки преди Вашата намеса. Ако след 
това объркате прекалено много не- 
ща и Компютърът Въобще не стар- 
тура, проверете В КнижКата Към 
дънната платка Как се “изчиства” 
СМОЗ паметта (мястото, Където се 
съхраняват В О5-настройките). Това 
става с “Сеаг СМО8” -ожъмпер, Кой- 
то се поставя за малко и се маха. 
АКо тоВа не помогне или не намери- 
те джъмпера, махнете батерията на 
СМО8-а от нейното гнездо и след 
малКо я Върнете. След изтриването 
на СМОЗ Компютърът ще тръгне 
Колкото да Влезете В ВО8-а. Там из- 
берете “оад ВО8 зае деташИв” (за- 
реди стандартни настройки) или по- 
добна Команда (зависи от Варианта 
на Вашия ВО8). След това Въведете 
предварително преписаните наст- 
ройки и Всичко ще работи както пре- 
ди намесата ви. 


Прагаде на В105 


Всички съвременни дънни платки 
(от Топ МХ за Репит нататък) из- 
ползват презаписваеми ВО8 чипове. 
Номерът става Като от интернет 
сайта на производителя на дъното 
или чипсета Вземете по-нова Версия 
на ВО8 за Вашето дъно (обиКноВено 
файл с разширение .Бт или архив, Кой- 
то съдържа такъв файл). След това 
презапишете новите данни от файла 


| Анаг 


ШЕЗОИННЕНЕНИ лс уалсес 


СараБ 13 су 
Орега па Моде 


САЗ | атепсу 
КАЗ Ео САЗ Пет ау 
ВАЗ Ргеспагае Ттте 
Сусте Т7те (Тгаз „Тгс) 
Раде С1оз1па Ро 1су 
СРИ |агепсу Т1тег 
Соттапй Рег СусТе 
Мъдео Метогу Саспе Моде 
бгар! с5 и пдом 51ге 
АбР Сара ту 
Метогу Ное АТ 15М-16М 
РСТ 2.1 5иррогт 


зетест ттет 


Нетр 
зетест Ммепи 


Ех 


Спапве УМатиез 
„бетест » 5иБ-Мепи 


<Ептег> то зетест ЗОКАМ 
соп 1 дигаттоп. 

Ву 5Р0) 15 гесоптепдей. 
Изег Ое пе! а7Той5 уоц 
То зет еасп 

соп заига топ оп уоишг 
омп. 


бетир Ое ап? 15 
о5аме ап9 Ехут 


бетесс Тгет 
Зетест Мепи 


Не тр 
Ех 


В В!О08-чипа с програма “за флашва- 
не”, направена от производителя на 
ВО8.а. 

Най-новият ВО8 файл би трябВа- 
ло да намерите на страницата на 
производителя на дънната Ви платка 
(ммлу.2йа.сот например или умлума!- 
есПп.сот), а флаш-програма може да 
има Както там, така и на страница- 
та на ВО5-производителя (Виж на 
умии.амагд.сот или ммлу.ат!.сот). 

Напоследък се преминава от из3- 
ползващи “чист ПО” програмки (ко- 
ито изискват например системна 
дискета за Компютри с УМпА!) Към 
У/пдоууз-приложения, Които (осВен че 
не изискват рестартиране под 005) 
периодично Ви напомнят да провери- 
те за по-нова Версия на ВЮО8 или 90- 
ри сами (ако сте свързани с Интер- 
нет) намират от сайта на дънната 
платка най-новата Версия и то без 
Вие да се намесвате да проверявате 
дали даденият ВОЗ е предназначен 
точно за Вашето дъно. Има и систе- 
ми (Като НР Меска), чийто системни 
инструменти са Вградени В специа- 
лен дял на твърдия диск и със собст- 
Вен псевдо О8 управляват процесите 
по изтегляне на нов ВЮб8 и ирда!е. 

ПоняКога се твърди, че ако едно 
нещо работи, по-добре е да не го пи- 
пате (тоест да не сменяте ВО5-а), 
но В случая това не е точно така. 
При дъна от по-ново поколение Всяка 
следваща ВЮ5-Версия подобрява про- 
изводителността и стабилността с 
по няколко процента. Реномираните 
производители на дънни платки се 
отличават с това, че доста често 
обновяват В О05-ите дори на по-ста- 
ри продукти, предоставят бета-Вер- 
сии на новите и Като цяло предлагат 
по-добра поддръжка В сравнение с ни- 
Кому неизвестните фабрики. 


СНалве Уа?тиез 
бетест » 5иБ-Мепи 


Ткеп 5брес1 #1 с нетр 


<Ептег> то сетесг. 


Зетир Ое ди? та 
бауге апд Ех? 


| ВАЖНО! 


Преди да запишете новия ВО, 
Всички програми Ви предлагат да за- 
пазят стария (работещия В момента 
на записване) на дискета (Баскир). 
Възползвайте се задължително оп 
това. Ако след осъвременяването се 
появи проблем, ще можете просто да 
Върнете предишната нормално рабо- 
теща Версия. 

Възможно е да объркате имената 
на файловете (или нещо подобно) и 
да запишете нещо съвсем неподходя- 
що (например ВО5 за друга ревизия 
на дънната платка). Тогава КомпЮю- 
търът Въобще няма да се стартира, 
така че няма да можете да Върнете 
запазения БасКир-ВО5. Същото неп- 
риятно положение ще се получи и ако 
докато записвате спре захранване- 
то. Някои Компютърни фирми предла- 
гат услугата да Възстановят такъв 
“прецакан” ВО8, но още по-добрият 
Вариант е дънна платка с ОчаВ1О8. 

Тези дъна имат по два В!О8-чипа 
-- ако нещо се случи с първия, акти- 
Вира се Вторият (Който със сигур- 
ност работи) и Компютърът потегля 
Както обиКноВено. Ако искате да ек- 
спериментирате с Вируси, изтрива- 
щи ВО5-а, най-добре си купете дъно 
с ОпавЮв... 


Драйвери 

ВсеКи Компонент В Компютъра ра- 
Боти благодарение на драйвер, който 
се зарежда от УМпдоууз (Сопио!Рапе!-- 
>5убет(->Нагомаге)->Оемсе Мапаеп). 
Добре е Всички устройства да са с 
най-новите драйвери, но В повечето 
случаш единстВено Видеокартите и 
дънните платки наистина заслужа- 
Ват чест ирда!е. Драйвери за дънна- 
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та платка можете да свалите от 
страницата на производителя, но 
обикноВено е по-добре да потърсите 
при производителя на чипсета (нап- 
ример ммм.те.сот аКо сте с ВХ, 
1815, 1845 и т.н. дъно). Чипсетът 
Всъщност са онези чипове, Които се 
грижат за основните фунКции на дъ- 
ното и обикновено на страниците на 
съответните “| производители -- 
ууууМА.сот. Ам, ммм.АМО.сот и др. 
има по-нови Версии на драйверите и 
по-изчерпателна информация. Инте- 
ресен момент при изтеглянето на 
драйвери за МА чипсети с интегри- 
рано Замаде4 Видео (РМ133, КМ133) е 
това, че самите файлове са на ЕТР- 
сървър гапдег.зЗогар!!сз.сот Като 
достъпът до него не е свободен, а е 
със специални име и парола (агс ме, 
агспме или маагепа, мМаагепа). Най- 
добре е да проверите текущата па- 
рола на страницата на МА. 

След като от страницата на чип- 
сет-производителя си свалите най- 
новия Комплект драйвери, оказвате 
се или с удобна пяа!5Ме!й програм- 
Ка, Която сама свършва ВсичКо необ- 
ходимо за инсталацията, или с Куп 
0 9, мидт файлове, Които предс- 
тавляват същинските драйвери. Ако 
попаднете ВъВ Втората ситуация, 
прочетете много Внимателно Всички 
геадте-файлове и РАО-оВве (Егедиепу 
Азкед Оиезйопз) от уиеб-страницата 
и последователно следвайте инст- 
рукциите. ОбиКкноВено първо се инс- 
талира основният „пп! файл за чипсе- 
та, Който позволява на УМпдоув пра- 
Вилно да разпознае отделните Компо- 
ненти. След тоВа се инсталират 
АСР-драйверът, РС!, ЮЕ, ИЗВ-Контро- 
лерите и чак след Като приключите с 
драйверите на чипсета, можете да 
пристъпите Към драйверите на Виде- 
окартата или друга периферия. 

В случай че объркате нещата, 
Влезте В зае Моде (задръжте СИ! 
след Като се появи таблицата след 
стартиране). В зучет Ргорейез де- 
унсталирайте (иппяай) Всички уст- 


- Тлфегпе СТиБ 
Гад ежа, 


Пу егпе х 1 КС Х1ТСО 


Е-тай 
е: 953 3214 
е-тат!: Гарега(Бр-реегшр.сопт 


Ъ ЧИЛТЕРТ. <<. 


ройства, Кошто сте опитали да про- 
мените, но е Възникнал проблем 
(обикноВено са отбелязани с Въпро- 
сителен или удивителен знак). Добре 
би било, ако отидете и В диреКктори- 
ята у/пдомзп! и премахнете (отно- 
Во с ипия а! или направо дейете) п! 
файловете, добавени при настъпва- 
нето на проблема. След рестартира- 
не на У/пдомв ще открие деинстали- 
раните устройства и операционна- 
та система ще поисКа драйвер за 
тях (“лошите драйвери” няма да са 
достъпни, защото сте премахнали 
техните „п! файлове). В този случай 
може да укажете използване на 
стандартния драйвер или да експе- 
риментирате отново с обновената 
Версия. 

В У/пдомвХР положението с драй- 
Верите е малко по-различно. Тази но- 
Ва ОС е доста злояда, особено Кога- 
то някой се опита да й инсталира 
драйвери за УИпак. Тъй Като е много 
Вероятно те да не тръгнат, ХР има 
Вградена Възможност да Възстанови 
стария драйвер, Което става чрез 
опцията Но/Баск Опмег, достъпна за 
Всяко устройство В списъКа на 
Оемсе Мападег. 


Екстри по дънните платки 


Компютърните ентусиасти, Коц- 
то непрекъснато човъркат нещо по 
конфигурацията си, сменят, добавят 
ч пробват различни Компоненти, ще 
се зарадват много на някои ноВовъ- 
Ведения, появяващи се напоследък (на 
същите новоВъВедения ще се зарад- 
Ват и техниците по поддръжката, 
Кошто оправят “подобренията”, на- 


несени от не толкова способните 
ентусиасти). 

По-скъпите модели дънни платки 
на М91, АВП и др. имат няКолко сВве- 
тодиода или двуцифрена индиКация, 
Коцто по Време на стартиране на 
Компютъра показват текущото със- 
тояние. АКо нещо не е наред, след 
бърза справка В Книжката (Където са 
описани Комбинациите, например: 
“ако никой диод не свети, значи про- 
цесорът е изгърмял”) се установява 
причината за повредата без много 
чудене и умуВване. 

Интегрираният на дъното пиезо- 
зреакег се справя що-годе добре с 
функцията на “Мо Вошпд/РС Зреакег” 
В Кутията. Той бибитка с нещо Като 
морзоВ Код, указващ повредата (ако 
има такава). Още по-иновативна е 
системата, при Която през интегри- 
рания АС97 Контролер на дъното 
(ако сте ВКлючили Колонки, разбира 


се) човешки глас Ви обяснява на чист. 


английски (или Китайски) Какъв е 
проблемът. В добавка Към сВетлин- 
ната и звуковата сигнализация поня- 
Кога има и ова мини-бутона, Кошто 
изпълняват функциите на НЕЗЕТ и 
РОММЕН. Голямо удобство, ако сте из- 
Вадили Всичко от Кутията, работи- 
те само със захранване и нямате 
отВертка под ръка за “ръчно” акти- 
Виране на ВЕЗЕТ или РОМЕН. 


Оуегсоск 

Наручат го “изпържване” или “из- 
пуване” на процесора, а по-описател- 
нуят превод е “пускане на процесора 
на по-Висока от препоръчаната от 
производителя тактова честота”. 


: - 
| иирсланцаенес 

| два задба ад ШЕ МИ етдед Расин Смкъдей Катьом Роренит 
| 


бескка тие | Невонсез | Рене Мамвовеет | 
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Пим баме. 2000 

Най вкойае: 

Мело Мбръина Насбноне Сотраному Рав 
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< Труман ае уния бенка 
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Опем Мей, 
бой балет 


То учи За1зйа ЗБокя На бгуен Без Ковдей Кок Но бемсв. сЕ Отн 
Оещей: То пумомай ве тъей Наз Кок (Не денс. сЪОХ пени То още 
Пре вумет Нез ки „Црде Отен 


Грета 


пе увод | пимавове || 


„Бутенететестрия сднегугреттоилакчан) 


(ъв ие СС фундаа 


та, че разликата В производствения 
процес на процесори с различна так- 
това честота, но от една и съща 
фамилия, почти напълно се припоКри- 
Ва. Често Към по-слабите процесори 
може да се “долее” по няКой друг ме- 
гахерц. Такловата честота се полу- 
чава Като Външната тактова чес- 
тота (на шината) се умножи по ня- 
КакъВ Коефициент (напр. 133“67 
800МнНг). 

(е!-процесорите са с фиКсиран 
множител и при тях омегсоюск-ът 
става Като се увеличи (8 ВЮЗ или с 
джъмпери) тактовата честота на 
системната шина (между 66 и 
166МНг, при сегашните дъна, памети 
и процесори по-Висока трудно се по- 
лучава). При този ход се увеличава 
скоростта и на други Компоненти, 
затова не Винаги е успешен. Ако се 
пруидържате Ком стандартните ши- 
ни 66, 100, 133 МНг, няма да имате 
проблеми (например Сеегоп с 66 МНг2 
шина да работи на 100МН2). 

При АМО процесорите може да се 
променя и множителят, но В зависи- 
мост от модела (К6, Оигоп/АНоп) 
това става по различен начин. От- 
ново дънната платк а определя Кош 
са Възможните множители. ПоВече- 
то дъна предлагат и Възможност за 
уВеличение на напрежението на про- 
цесора. Избягвайте напрежения с 
над 890 по-големи от официално зада- 
деното (т.е. на 1.7М процесор не по- 
давайте повече от 1.85У). По прин- 
цип колкото по-голямо е напрежение- 
то, полкова по-Висока тактова чес- 
тота може да достигне даден чип. 
Но Внимавайте -- ако прекалите, мо- 
Жете да “препържите” процесора и 
Вместо безплатен ъпгрейд, да даде- 
те пари за нов. Винаги осигурявайте 
адекватно охлаждане (голям радиа- 
тор и бърз Вентилатор), дори аКо не 
смятате да пускате процесора на 
повече, отколкото пише Върху него. 


Стоян СпахиевВ 


момента АМО отново се опит- 
В“ (след Супх 6х86, АМО К5, 

Нве тР6) да ВъВедат система 
за обозначаване на процесорите не 
по тактова честота, а по “реална 
производителност”. Това е необходи- 
мо тъй Като при еднакви тактови 
честоти АопХР свършва поВече 
работа, отКолкото Репит 4. Зато- 
Ва, Когато Клиентите си избират 
процесор, не трябва да се ръководят 
единствено и само от тактовата 
честота, а от тоВа за Колко Време 
би се изпълнша дадена операция 
(тмактовата честота е само един 
от многото фактори, определящи 
бързодействието). 


АМО Моде! Митег 


Ай опХР процесорите се означа- 
Ват с т.н. моделен номер, Който 
представлява четирицифрено число 
(с плюсче), отговарящо на тактова- 
та честота на “друг, сравним” про- 
цесор със съответната производи- 
телност (измерена В определени 
тестВащи програми Като 20 УМп- 
Вепсп, ЗОМагк и т.н.). Например АШ- 
ЮПХР 1800+ е с тактова честота 
1533МНг2 и производителност по-до06- 
ра от тази на “друг” процесор, рабо- 
тещ на 1800МНг. Няколко пъти Каз- 
Вам “друг” Вместо Конкретно име. 
Според АМО процесорът, по Който 
се сравнява новият А ШопХР (Ра0- 
тто-ядро), е предишният АйШоп с 
Тпипдегрид-ядро. От друга страна за 
Всеки е очевидно, че Конкурент на 
АПоПХР не е старият процесор с 
Тпипдегриа-ядро, а Репит 4, Който 
работи на по-Високи честоти. 

В случая за потребителите е 906- 
ре, че новите означения са доста 
консервативни и не са подвеждащ 
рекламен трик -- АМопХР 1800+ е 
по-бърз от Репйит4 на 1.86Нг2 на 
Всички тестоВе, а при повечето е 
по-бърз дори от 26Нг Р4. 


ие! Репцит 4 

Произвежда се по 0.18итп техно- 
логия (ядро У/Шатейе), оптимизиран 
е за Висока тактова честота (нама- 
лявайки броя операции В един такт). 
Засега е с 256К Кеш от Второ ниво, 
а този от първо ниво е разделен на 
8К за данни плюс кеширане на микро- 
операциите. Работи със 100МН2 ши- 
на с учетворяване на ефекпивния 
трансфер (< 400МН2). Поддържат се 
наборите инструкции ММХ, 98Е и 
35Е2. Предлага се с пактоВви често- 


ти от 1.3аНг до 2аНг през 10ОМНг. 
Има две разновидности на цоКъла му: 
с 432 ис 478 извода. ЗосКе!47В е по- 
новият Вариант, Който ще поддържа 
и очакваните догодина 0.13ит Реп!!- 
итд4-модели. До Края на годината 
8432 ще бъде напълно спрян от про- 
изводстВво, затова ако се спрете на 
Репита, В никакъв случай не Взимай- 
те Зоске!432. За Репит 4 В момен- 
та има две е! платформи: 1850 и 
1845, а отскоро и една от МА -- 
Р4Х266. ПърВият чипсет използва 
Ватбиз-памет (два Канала РСВ8О0, 
3.268/8 скорост), Която значително 
осКъпява системите. 1845 работи с 
ЗОВАМ (един Канал РС13З, 168/5) це 
почти толкова по-бавен от 1850, Кол- 
Кото еи по-евтин. Р4Х266 работи с 
0088266 ЗОНАМ памет и освен че е с 
64-битоВа шина Към паметта (850 е 
с двоен 16-битоВ Канал), се продава 
В по-евтини дъна. 


А опХР 


По-малко от месец след появата 
на Айоп ХР, тактовата му честота 
се повиши с “една стъпка” (със 100 
по-голям моделен номер, 66МН2 так- 
това честота). Най-бързият В мо- 
мента е 1900+ работещ на 1.6СНг2 
(реално производителност по-добра 
от 2аНг Р4). АШопХР е с Раотпо-яд- 
ро, произвежда по 0.18ит медна тех- 
нология, има 256К Кеш от Второ и 
128К Кеш от първо ниво. Поддържа 
наборите инструкции ММХ, 88Е и 
ЗОМоуи Ехепдед. Работи със 1ЗЗМНг2 
шина с удвояване (-266МНг). АНопХР 
поддържа форма на даа ргеектпа 
(Както и Р4) -- тъй Като работи със 
сравнително бърза системна шина, 
използва моментите, Когато не е на- 


„со 3 згредеща 
+ 


АЗ а: 


РС МАМА 1 


001, 


пълно натоварена, за да извлече 
предварително данни от паметта, 
Които ще са необходими за следва- 
щите изчисления. ОтКъм платформи 
А опХР не може да се оплаче: МА 
КТ26бА (един Канал РС2100, 2.168В/5), 
ММА пРогсе 420 (два Канала РС2100, 
4.268/5) с СеюгседМХ-Видео, 9156735 
(един Канал РС2100, 2.168/5). Послед- 
ният чипсет е особено атрактиВен 
-- по производителност е почти ра- 
Вен на двата флагмана, а по цена -- 
на по-старите ЗОНАМ чипсети. Дъна 
с КТ266, АП Маас, АМО760, 5158730, 
КМ1ЗЗА, КТ1ЗЗА си струва да се Купу- 
Ват, само ако са на изключително из- 
годна цена. 


Покупка 

АПОоПХР предлага не само по-д06- 
ра производителност от еКкВвиВвален- 
тен (по Моде!Митег и още повече -- 
по честота) Репиитд, но и се прода- 
Ва за по-малко пари. Прибавете Към 
това и по-богатия избор на дънни 
платки и чипсети и изборът ниКак 
няма да е труден: АМ опХР. По-малки- 
ят му (и по-евтин) брат Ошгоп също 
е доста атраКктиВен Като моделите 
над 1аНг и повече имат Всички по- 
добрения на Раотто-ядрото. 


В бъдеще : 

Самите процесори няма да пред- 
ложат нещо ноВо освен мегахерци, но 
платформите (и Р4 и Аоп) ще се 
обогатят с чипсети, поддържащи 
АТА133, 0083338 (2.768/5), 10882.0, 
АСРВх и по-нови 30-ядра за интегри- 
раните модели (очаква се 51/5315-Ви- 
деото В 8515645 и 9186745 чипсетите 
да бъде на нивото на Сеюгсе2 МХ200). 

Стоян СпахиеВ 
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Сюпесо 3.1.1. 


имим/е/буога 
размер 2.15 МВ 
лиценз бпагеиаге 


сайт 


Един от най-известните реплика- 
тори на СО-та. Позволява създава- 
нето на таде-и (голям файл с данни- 
те, свалени 1:11 от СО-то), записва- 
нето на СО-та от такива файлове 
цли директно откопиране на СО Вър- 
ху друг дисК. Тъп Като СопеСр чете 
данните, без да размества и един 
байт, Копието се получава физически 
едно Към едно с оригинала. Освен 
това има Възможност да пропуска 
съобщенията за грешки, да поправя 
част от тях и т.н. 

Напоследък повечето легални СП- 
та се записват на СО носители, Ко- 
ито имат специална защита, непре- 
одолима с просто Копиране на Всич- 
Ки файлове. С няколкото допълнител- 
ни рид-п-и, Които се Въртят из Мре- 
Жата, решавате и този проблем. Все 
пак дисковете се надраскват, а заку- 
пеният софтуер си е Ваш. За десерт 
авторите на СюпеСО са добавили и 
своя собствена зкипта система. 


„ Тадвйепате 2.0 


Вйр:/Амми.зойротегсот 
размер 1.2 МВ 
лиценз ЗПагеиаге, 30 дни, 524.95 


сайт 


Задължителна програма за Всеки, 
Който д ържи тонове музика по хара- 
диска си (май Всички сме таКа). Ще 


ЗОРТМАВЕ 


МапаНез юг адуапсей тоце: 


ЖА - Ацвог 
#1 -Т!е 
ЯС -Сору Ран! 


АКо уоц пар изе апу (ех. Екатр!е: ХАЕТ). 


1 Не тад доез по сотат богтаноп # сал! 
Бе гепатей. 


2 Тез! Ф Вепате 


е 
Фа 
„ Ашвог 
Не доез по сома... 


Сору Вай! 


Не доез по сотней... 
Не доес по сотет... 
Аивог 

Стеглакопр 


1997 Рпопр 


я харесате много, ако често пр-ва- 
те от СО-та. Основната и фунКция 
е редактирането на 03 таговете 
на МРЗ-ките. Тя обаче е съпътства- 
на още от Възможност за автома- 
тично преименуване на файловете и 
автоматичното съзааване на таго- 
Ве според зададен начин. Възможно е 
търсене на имена на песни и цели 
албуми В СООВ и Атизс.пе!. Може- 
те да организирате песните Въб 
файлови листи, да ги прослушвате и 
Всичко това е придружено от цВе- 
тен и свеж интерфейс. Вероятно ще 
стане любимия Ви инструмент за 
организация на музика. 


илму.диетазой.сот 
размер 285 КВ 
лиценз Тевиаге 


сайт 


При Компресиране на музика 6 
МРЗ формат Винаги се губи голяма 
част от информационния поток. Ма- 
Кар че Всеки епсодег смята себе си 
за най-собрия, има такива, Кошто 
позволяват създаване на МРЗ-Ки с 
по-малка чуваема загуба на Качест- 
Вото на звука. С развитието на 
епсойег-ите Все по-Възможно е да се 
доближите до така нареченото “СО 
Качество”. Все пак не всеки има 
толкова чувствителен слух, че аа 
усети разликите. Тогава на помощ 
идва Епсдро!. Това е програма, която 
анализира МРЗ файловете и Вади ин- 
формация за това с Кой епсойег са 
били съзаадени, Версията му, битрей- 
та, дали МР3-Ката е свалена покрай и 


Като резултат изчислява информаци- 
онно поле за Качеството на звука, оц- 
Ветено В стил светофар - от зелено 
(за добро), до червено (за лошо). 
Голяма част от музиката 6 Ин- 
тернет е епсоде-Вана от хора, Коц- 
то не са съвсем наясно Как трябва 
да се прави това. Нищо чудно да от- 
Криете много песни, Кошто нямат 
зелена светлина. Така ще можете да 
ги потърсите отноВо или най-добре 
да си ги епсоде-нете сами, преди да 
запишете СО-тата със сетове. Не- 
заменима програма за меломаните и 
за Всеки, Който смята да пуска МРЗ- 
Ки на по-качествВена зоипд-система. 


„Кмеюп 0.6. 


сайт  „Ктееоп.зоисеюте.пе! 
размер 3.98 МВ 
лиценз Егеейаге 


Браузърите Винаги са били тема 
за разговор сред Интернет прист- 
растените. Въпреки че егепе! 
Ехрогег засега печели битките, Вой- 
ната още не е свършила. Напоследък 
се появяват Все повече различни 
браузъри на основата на рендеринг 
машината Сеско на Мога (НИр:// 
ууум.тог а.ога). Един от тях е про- 
ектът К-Меоп. Той е нещо Като оле- 
Котена Версия на Мога и Мезсаре 
ие създаден по идея от аналогичния 
Саеоп за Х-МИпдоув. Положителните 
му Качества са Висока скорост, 
простота и размер. След пърВона- 
чалното стартиране, при Което Кке- 
шуира необходимите яапир данни, К- 
теоп зарежаа осезаемо по-бързо от 
Вградения Чегпе! Ехрюгег, да не го- 
Ворим за тромавия Мезсаре. ИзВик- 
Ването на нови прозорци стаВа през 
иконата на гаипспег-а му, разположе- 
на 6 каураг-а. Интерфейсът е олеко- 
тен, но Въпреки това получавате пра- 
Вилен рендъринг на С88 и Чамабспри. 
Разбира се, липсват някои от разшц- 
рените Възможности, например Назй. 
Можете да ползвате рид-1-ште, коц- 
то идват при инсталация, за да прех- 
Върлите Рауопез и ВооКктаккв оп 
Ехрогег и Мезсаре. А размерът на са- 
мата инсталация е чудесно допълне- 
ние Към общия списък с предимства - 
работещ браузър само за 4МВ. Срав- 
нете само с Ехрюгег и Ме!5саре... 


сайт 


имии„юмлек.сот/соругазег 
размер 101К 

лиценз ЗПпагеиаге 

89.99, 30 дни вуашайоп 


Някой мрачен следобед най-накрая 


сядате и решавате да организирате 
разхвърляните по харда файлове. 
ОтВаряте УМпдомз Ехрогег и след 
малко изпадате В ужас от създала- 
та се ситуация - по-лоша от стая с 
трима обитатели. ДисКкът започва 
да се дере Като Жана ДАрк на Кла- 
дата, макар и да е с АТА-100 интер- 
фейс и обещание за сВеткавични 
трансфери. След няколко часа поло- 
Вината от файловете не са си по 
местата, но проблемът не е Във 
Вас. Преди да се откажете от под- 
реждането, опитайте с СоруРазтег. 
Тази малка програмка прави чуде- 
са Като успява да ускори процеса Ко- 
пуиране до 18590. Изпробвах я с изВес- 
тна доза недоверие, но се оКаза, че 
цифрата не е просто рекламен 
трик. СоруБазег се стреми да изче- 
те първо онези части от данните, 
кошто В момента са най-близко 40 
главата на диска. Така спестява от 
постоянното 0 дВижение съответно 
Време и излишно чегъртане. ОсВен 
тоВа пропуска Кеширането на файло- 
Вете от УМпдомуз. То В дейстВител- 
ност ускорява достъпа до блокове 
от тВърдия дисК, но само Когато 
правите неколкократни обръщения 


до тях - нещо, Което не се случва 
при Копиране. Единственият минус 
на СоруРазег е, че работи само на 
У/пдомв 2000 и ХР. 


сайт имму.родеп.оттепоте.де 
размер 24 МВ 
лиценз ЗБагеиаге, 813, 30 дни 


Макар името да  подвежда 
СРИС7о00! може много повече от това 
да следи температурата на проце- 
сора. Получавате поглед над Всички 
основни параметри Като скорост на 
процесора, обороти на Вентилато- 
рите, няколко показатели за темпе- 
ратурата, Волтажа, трансфера по 
харсдиска и паметта. ВсичКко това 
може са бъде Визуализирано по някол- 
Ко удобни начина под формата на 
графики, таблици с числа, кау-икона 
или Комбинация от тях. Испински 
ценното е, че можете да Контролира- 
те голяма част от тези показатели. 

Програмата предлага и няколко 
Възможности за оптимизация на 
процесора и паметта. Версия 7.х 
ползва и технологията 5.М.А.ВТ 
(Зе! Мопйоппа, Апа!уз!в апд Вероппа 
Тесппоюду), Която съобщава за Въз- 
можното ВъзникВане на грешКи по 
харддисковете. ПриВвлекателна е и 
заради редовното и бързо добавяне 
на поддръжка за най-новия произве- 


ден хардуер. 


„Рошегбир 3.0.2: 


имии.етеспамап.сот 
размер 569 КВ 
лиценз ЗПагеиаге, 30 дни 


сайт 


Скорост, скорост, скорост... меч- 
тата на Всеки истински геймър. Ис- 
Кате да подКарате гадната игра по- 
плавно, с повече Кадри и едно от не- 
щата, Кошто ще Ви помогнат, е 
Ромегзтр. Представлява програма, 
предоставяща достъп и позволяваща 
промяната на много неподозирани 
опции на ВидеоКартата. Можете да 
се бъзиКате със с2722Коростта на 
графичния процесор и паметта, аКо 
Ви стиска. 

Да Включвате и изключвате не- 
ща, Като почността при числа с 
плаваща > запетая, опциите на 
Орепа! и Омес!“. ОсВен за манцаци- 
те на тпема “един Кадър В повече”, 
има и настройки на цветовете, мо- 
нитора и различните приложения. 
Можете да създадете и профили, та- 
Ка че след стартиране на дадена 
програма мониторът и Видеокарта 
да преминат на настройките, Кошто 
Вие сте преценили Като подходящи 
за това приложение. 

Всички Конфигурационни промени 
могат да се запазват В такива про- 
фили, дори да не са свързани с опре- 
делени приложения, а полезният бу- 
тон за Възстановяване на стандар- 
тните опции присъства ВъВ ВсяКо 
менкК. 


Вйр://млми-путах.сот 
размер 1.22 МВ 
лиценз Пеейаге 


сайт 


Видеокартите на пмдфа (НЧр:// 
ууум.пмаа.сот) са най-разпростране- 
ните и ето защо този написан спе- 
циално за тях БуеаКкег заслужава Вни- 
мание. Интерфейсът е замислен до6- 
ре, Като различните опции са събра- 
ни на Категории. Имате достъп 90 
тях чрез един 1соп-раг със симпатич- 
но изрисувани иконКи. Логично - след 
Като е специализирана за пМуа чи- 
поВе, МММах Ви предлага огромен на- 
бор ст настройки именно за Видео- 
Картите на пужа. Можете да попро- 
меняте АВР опциите, скоростта на 
паметта и процесора, цветоВете и 
много повече от настройките по 
Орепа! и Огес(Х, отКолкото ако пол- 
звате стандартното приложение на 
пМаа, Което идва с драйверите. 
Програмата е задължителна за фе- 
новете на тези Карти, особено ако 
търсят добра оптимизация. 
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сайт 


имуи/.ийгайаддегсот 
размер 91ЗКВ 
лиценз ЗПагеиаге, 30 дни 


ОйгаТаддег не е чудо на софтуер- 
ната индустрия, но предлага удобен 
и приятен начин за редактирането 
на 03 таговете на Вашите МРЗ-Ки. 
Особено полезна, ако решите да ги 
Класифицирате, а и работи с ВсичКи 
Версии на 03. Може да създава и 
списъци с песни. Много добра е Въз- 
можността, Която позволява на 
програмата сама да отгатва поле- 
тата В 03 според това Как се Каз- 
Ва файлът. ОсВен това може да се 
използва за прослушване на песните 
и за преобразуване МАМ файлове В 
МРЗ и обратно. 


СТ оцгаТаввег 

Не Еф Рейв Рик ТооБ Нер 

Е А мне снрр АР ОФ. 
ро до Моуе Пон СМ+Воип Е 3 
(Реп. Те 
101 -# (61) верезр А Ев Момотр?  угилейнек 
| > | 
(02 ЕЕ 5ейесв А синдо 223 Мотднозва | 
(03 “+ 1МезиК пр: КадедБипс 
104 - а Орцопе #с6?прЗ  Отоиуа бън 


05 -дрбек пил Гикде-Упеатна Туяйетр3  Знойа Трой 
06 -АрБех Тит - Спкас - Снеу Метапотр3 Сер Мег 
0? -Арйек Ти - СииКас - ВБудропсватра | ВБудНуопсв 


Сесклейо 
Аут 148 | 


108 - АрВех Тът - Си кар - Соск Мей гара 
109 -АрВех Тул - ПиуКаз Аут 14 ТА. прЗ 


сайт “Пр://ллиливатег?.сот 
размер 3270 КВ 
лиценз ХЗагеиаге 


Дойде есента, а и пя се е забър- 
зала да ни зареже на неприветлива- 
та зима. Хубаво е, Когато на човек 
му щъкне изведнъж да се изнесе от 
РС-то по посоКа някой приятел или 
рапу да знае Колко топло да се обле- 
че На ВсичКото отгореслънцето 
последните дни много лъжливо грее, 
та се Къса. Този небесен обект Ви- 
наги е бил подла натура В желанице- 
то си или да ни изгори КожичКата, 
или да ни прикотка на -5 градуса са- 
мо по пуловер. С Меашеп интернет 
маниаците държат нещата под Кон- 
трол. Маниаците, защото, за да ра- 
боти програмата, ще Ви трябва пос- 
тоянна Връзка Към мрежата. Под 
Контр ол, защото тя Ви дава де- 
ташлна информация за Климатична- 
та обстановка В обкръжаващия 
свят. За България има основните го- 
леми градове. Дава и прогноза за 
следващите няКолКо дни. Може да по- 
Казва и метеорологични Карти. Мно- 
го е полезна, но малко нестабилна, 
поне В последната си бета Версия. 

Марин Маринов 
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Филмите, свалени от ОМО и Комп- 
ресирани В ОмХ формат, започнаха 
да стават Все по-популярни по це- 
лия свят, явяВайки се нещо Като го- 
лям брат на любимите на Всички ни 
МРЗ музикални файлове (Всъщност 
звуците В ОмХ формат са си имен- 
но В МРЗ). Доскоро този формат за 
ВидеофайлоВве не бе съвсем легален. 
Сега обаче той е напълно пренапи- 
сан и се развива безплатно от ен- 
тусиасти В цял свят под формата 
на т.нар. “ореп зоигсе”, така че за- 
Коновите проблеми малко или много 
отпадат. Содес-ът за ОмХ форма- 
та се сВаля от интернет (от 
умлму.дмх.сот), инсталира се на Ком- 
пютър и след това Всяка програма, 
предназначена за гледане на Видео- 
файлове, би трябвало да работи с 
него. Разбира се, УИ пдомв ни пред- 
лага собственото си решение по 
този Въпрос под формата на 
У/пдомв Меда Рауег. Имайки пред- 
Вид тоталната липса на Каквито и 
да е опции, предназначени специал- 
но за гледане на ОМХ филми, обаче 
е най-добре той да се пропусне и да 
се хвърли едно око на най-използва- 
ните Видеоплейъри напоследък. Ос- 
Вен Всичко друго може да ги наме- 
рите на СО-то Към списанието. 


Мкгобур 


ПЕБр://иим.Етазо? 5. де 

Според мнозина МсгоЮОМО е 
флагманът на Видеовъзпроизвежаа- 
щите програмки. Основната цел на 
създателите му е да направят опе- 
рирането с ОмХ филми максимално 
наподобяващо работата с ОУП-та. 
Интерфейсът му почти съвпада с 
този на Роме МО, който е сред 
най-популярните ОМ0-плейърч. 
Всъщност философията на хората 
от Пабой е, че ОмХ-компресирани- 
ят филм, заедно със свалените суб- 
тиутри, менюта и т.н. представля- 
Ват едно “микро-ОМО”. Програмата 
поддържа Всички функции за ОМХ, 
Които могат да Ви хрумнат, ВКл. 
филтри, Възможност за пускане на 
допълнителен език (някои ОУО-та 
имат такова нещо), субтитри и 


т.н. Друга интересна фунКция е 
специалният формат, Който 
Мсо0Мм0О поддържа за използване 
на навигационните менюта от 
ОУ0-то (стига да са свалени Както 
трябва). Програмата има огромно 
Количество различни настрошки - 
автоматично разпознаване на ОмХ 
филми по харддиска, Възможност за 
използване на 2 сфгот устройства 
(ако филмът е на 2 диска), плейлист 
с много опции и т.н. Може са се 
наглася автоматично започване на 
филма след определен брой секунди 
при липса на активност В програ- 
мата, Както и запазване на точна- 
та позиция на филма, Когато той 
се спре. Не на последно място мо- 
Жем да споменем и поддръжката на 
А дистанционно управление, Което 
е наистина голям плюс. 


В5Рауег 

пЕБр://Взртауег . с3Б-пе 

ВзРауег, поне според мен, е най- 
използваният ОмХ-плейър напосле- 
дък и предвид Качествата му това 
не е никак изненадващо. Той има ог- 
ромно Количество настройки (9 ек- 
рана) - Възможност за нагласяне на 
цветови баланс, Конфигурация на 
Омесбном филтъра, подробно наг- 
ласяне на субтитрите и т.н., и т.н. 
Поддръжката на У/Ипатр ОЗР плъги- 
ните пък позволява безкрайни по- 
добрения на звука. Стандартният 
интерфейс на програмата не може 
да се състезава за дизайнерска 
награда, но това се Компенсира от 
пълната поддръжка на скинове оп 
интернет, някои от Които са наис- 
тина добри. Всички нормални функ- 
ции на Видеоплейър са застъпени - 
плейлист, различни големини на Ви- 
деопрозореца, смяна на честотата 


Тве Руа ам 


на опресняване на монитора при 
гледане на пълен екран, Команда за 
“саршге” на отделни сцени, различ- 
ни скорости при показване на фил- 
ма (1/2, нормална скорост, 2дх) и 
т.н. Удобна опция е слагането на 
“отметки” на определени моменти 
от филма, за да може лесно и бър- 
зо да се Връщате Към тях. Като 
лек проблем може да се изтъКне 
плъзгачът за звуКа, Който при на- 
маляване на 8090 почти изцяло заг- 
лушава Всичко. 

Тук също има многоезични фил- 
ми, Както и Възможност за пускане 
на Външен аудиофайл. ОсВен това 
ВзРауег е и доста скромен отКъм 
системни изисКВания, Което го пра- 
Ви много широко приложим, особено 
сред тукашните, често не най-нови 
Компютри. ОсВен това вградените 
му менюта на български (и на Куп 
други езици) го превръщат В още 
по-привлекателен за родния видео- 
любител. 


СОмХ Рауег 
ПЕБрг//циш От уХ1Ъу сом 
Симпатична, лека и лесна за из- 
ползване програма с удобен интер- 
фейс, Който прилича доста на лЮю- 
бимия на Всички ни Уипатр. Плейъ- 
рът няма много настройки, но под- 
държа най-важните и най-основни- 
те неща - авгломатично пускане на 
филми, плейлист, субтитри и т.н. 
Липсата на Възможности за Конфи- 
гурация е недостатък, но за по- 
непретенциозните потребители 
програмата е идеална, предвид 
малкото ресурси, Които изисКва, и 
лесното 0 използване. 


РомегомХ 
Б1аскзипзо? 5.1 уХ-д1аезЕ.сот 


Един наистина амбициозен про- 
ект за Видеоплейър. Авторите са 
се постарали доста и са ВКарали 
Всички Възможни опции за Видеовъз- 
произвеждане, за Които може да се 
сетите - отваряне на Всички поз- 
нати Видеоформати, поддръжка на 
ВсякакВи многоКканални съраунд зву- 
КовВи системи, емулация на рипнати 
ОМО, менюта, сКиноВве, различна 
скорост на просвирване на файло- 
Ве, изключване на сКрийнсейвъра 
при гледане на филм, настройки на 
ОМХ содес-а, едиайгег на звука, 
плейлист, интеграция В зПе!-а на 
У/пдоумф, субтитри и Какво ли още 
не. Наистина звучи много обещава- 
що. Но за съжаление явно програма- 
та е още В ранен стадий на разви- 
тие, защото често се забелязва 
много досаден бъг - след 5 минути 
гледане на Какъвто и да е Видео- 
файл Картината започва да се раз- 
минава със звука. Вероятно пробле- 
мът се дължи на липса на поддръж- 
Ка за определен Вид ОмХ-файлове, 
Което със сигурност ще бъде опра- 
Вено В новите Версии. 


Зазат!2к 

НЕБр://чшш . вазат1 ок. сот 

Самото име Всъщност означава 
бресайу  Адуапсед  Зупсйготгед 
Ассезз е Мефа | егспапде и разк- 
рива грандиозните планове на ав- 
торите. Програмата е все още В 
бета Вариант, но за разлика на 
Роме0мХ поне работи стабилно. 
Списъкът с опции е наистина Вну- 
шителен. Той Включва огромно Ко- 
личестВо разнообразни настройки, 
поддръжка на Външни плъгини, Как- 
то и някоц редки Визуални бъзици 
Като прозрачност. Има и просвир- 
Ване на Видеото на самия десктоп 
на Компютъра (подобно на софтуе- 
ра на АП за техните ТУ тунери). 
Зазат2к е буквално натъпкан с 
филтри за Видео (яркост, Конт- 
раст, негатив, омекване на цвето- 
Ве, нива, замъгляване и др.) и аудио 
(едиа!гег, геуегЬ, размяна на стерео 
Каналите и др.) Но Както може да 
се предположи, Когато В една един- 
стВена програма се Вложат толко- 
Ва много Възможности, тя става 
наистина трудна за използване и 
неудобна за обикновения потреби- 
тел. Относно Консумацията на сис- 
темни ресурси зазат!2к може да се 
нареди някъде по средата на скала- 
та, а при пускане на някой Видео- 


филтър изискванията му значител- 
но се Вдигат. Като цяло програма- 
та би била рай за наистина придир- 
чиВите хора, но за обикновения 
потребител е неудобна. Може би В 
неопределеното бъдеще финалната 
0 Версия ще промени нещата. Засе- 
га Базат2к Върши работа само за 
някои много специфични функции. 


Тпе Мауа 

ПЪБрг//иим  ргодесЕтауо - сот 
Тпе Рауа е официалният плейър, 
Който се разпространява заедно с 
ОМХ содес-а. Той е толкова опрос- 
тен, че изглежда, сякаш е създаден, 
за да е еталон на всички бъдещи 
автори на подобни програми. За 
щастие обаче Тпе Рауа Включва 
опцций, Които не могат да се наме- 
рят никъде другаде. Става дума за 
прогресивно четене на Видеофайло- 
Вете, за да могат да се гледат 00- 
Като още тече даунлоудът им, Как- 
то и ако съдържат някакви грешки. 
ОсВен това заради наистина нискКо- 
то използване на ресурси, Тпе Рауа 
е идеален за гледане на филми с де- 
синхронизиран звук, тъй Като някак 
успява да намести нещата В рам- 
Коте на нормалното. Поддръжката 
на субтитри, противно на Всеоб- 
щото мнение, съществува, но за 
тази цел тмекстоВият файл трябва 
да е със същото име Като Видео- 
файла. Програмата е удобна за 
Всички притежатели на сКромни 
Компютри заради сравнително мал- 
Кото памет и процесорна мощ, Ко- 
ито изисКва, Както и заради доста 
добре измисленото пропускане на 
малко Количество Кадри, за да се 
постигне гладко просвирване при 
по-скромни машини. За нещастие В 
определени ситуации Все още се 

забелязват бъгове. 


Фоот Рауег 
АЕЪрг//шъе птаг? х.сот/ #3 1е5/ 
гоотр!ауег. домпТоад-15т1 
На пръв поглед тази програма 
изглежаа доста незабележителна и, 
честно Казано, се набива на очи с 
отВратителния си интерфейс. Но 
Като функционалност 2оот Рауег 
определено има КаКво да поКаже. 
ОсВен Всичките стандартни опции, 
Които се срещат В повечето Ввиде- 
овъзпроизвеждащи програми, тук е 
обърнато специално Внимание на 
пренасочването на Видеосигнала 
Към телевизор. А именно - застъпе- 
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но е един специален Вид увеличава- 
не на образа (откъдето пава и са- 
мото име на 2оот Рауег), което 
премахва изкривяването на ръбове- 
те на Картината при показване на 
телевизор. За целта пропуска 
т.нар. “омегвсап”, Който практи- 
чески представлява изрязване на 
Краищата на Картината. 

ИзисКВанията Към системни ре- 
сурси също са В рамките разумния 
минимум. 


Ваша 
АЕБр://шиш гайтан. зк 
Още един лек, удобен и непре- 
тенциозен плейър за ВидеофайловВе, 
Който подобно на СфМХ прилича на 
Уупатр и е наистина лесен за из- 
ползване. Програмата си има пове- 
чето стандартни Възможности за 
гледане на филми - субтитри, уВве- 
личаване, пълен еКран, скорост на 
просвирВане, скиноВе, Както и ня- 
Колко Видеофилтри. Малко странна 
е липсата на Какъвто и да е плей- 
лист, но тоВа се Компенсира от 
менюто с последните отВаряни 
файлове. Пък и В Крайна сметка, 
това не е болка за умиране. 
Общо Взето ВадПан! е програма 
с много потенциал, приятен изглед 
и, не на последно място, е Неемаге, 
така че си заслужава използването. 


Тъипв Ущео Мауег 
пЕър://ици . Еи1пз-во? шаге. сот 

За разлика от Надпап! тук иде- 
ята за плейлиста е застъпена мно- 
го подробно. Има наистина голямо 
Количество настройки по този Въп- 
рос, Включително Възможност за 
указване Кой списък с файлове да се 
отваря В плейлиста при пускане на 
програмата, Таде ош и Таде пт ефек- 
ти при преминаване от един файл В 
друг и т.н. Обърнато е доста Вни- 
мание на поддръжката на различни- 
те формати субтитри, а опциите 
за тях също са доста разширени. 

Интересна е идеята за цензури- 
ране на някои филми, Като В суб- 
туитрите се следи за определени ду- 
ми, зададени от Вас В специален 
спусък. Когато програмата попадне 
на някоя от тях, иска парола. 

Други опции са поддържането на 
Външни плъгини, Както и на допълни- 
телни Гапдиаде пакети, позволяващи 
менютата на програмата да се 
“преведат” 

Виктор Александров 
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Зе дастствонииинеичон 


: 20 АНЕ 


еър ие итие дует давате 


АО.. 
саотттонданакссъко 


ълго чаканият МИпдомв ХР се 
приземи официално на 25-ти 
октомври с традиционната за 
1сгозой парадност и тупване В гър- 
дите. Почти забавен е обаче фаК- 
тът, че още при бета Версиите на 
новата ОС се появиха няколко инст- 
румента за донастройка (Пмеакта) на 
ХР. И Вместо матерцал за това Кол- 
Ко приятни са прозорците с меки ръ- 
бове на У/пдомзХР и бутоните В 
стил Мтп 3.11 В този брой на РС 
Мапа ще Ви разкажа за ВсичКи онези 
допълнения и пипвания по ХР. с Които 
нещата започват да изглеждат по- 
скоро така, Както ние бихме исКали, 
отколкото Както М!сгозой са смет- 
нали, че трябва да ги направят. 

АКо трябва да бъдат разделени по 
някакъВ Критерий, триковете и прог- 
рамите, предстаВени по-долу, попа- 
дат В две Категории - за системни 
настройки и за промени по графичния 
интерфейс. За по-сигурно (доКато не 
е гръмнало нещо) започвам с тези, 
Които по-скоро попадат В първата 


графа. 


ТиеакХР 8 Созипигег ХР 


ВРПр://ммли.мвакхр.сот 

Рйр://имлилмвакпои/.сот 

Два изумително сходни и един от 
друг по-полезни инструменти. И два- 
та са дело на фирми с опит В 06- 
ластта на системните настройки и 
поради този факт ми е трудно да по- 
соча Коя е по-добрата. Нещата, Кои- 
то могат да се бъзикнат с тяхна по- 
мощ, са толкова много, че трудно би- 


ха се побрали В няколко реда описа- 
ние. И Все пак... 

Сред по-забележителните Възмож- 
ности на ТмеакХР са: 

#1 увеличаване размера на Вът- 
решния саспе на УМпХР (65 мегабай- 
та) и опция за зареждане на цялото 
ХР ядро В паметта, Което елиминира 
Ключова част от обръщенията Към 
Виртуалната памет и НОО-то. 

ЗА опции за оптимизация на УИпХР 
В зависимост от това Каква е Видео- 
Картата и процесора. 

33 Детайлна настройка на елемен- 
тите на Зап менюто и ОезКор-а. 

#4 Система за блокиране на рек- 
ламите по ммеб-страниците (Която 
работи учудващо добре и с Е, ис 
Мога). 

Созшитгег ХР пък предлага: 

А Система за оптимизация на па- 
метта, Която Във Всеки момент я 
преглежда за нежелани модули, оста- 
нали заредени след приключване на 
работа с дадено приложение. 

34 Опция за промяна на ОЕМ ин- 
формацията, Която се показва 6 
Зузет Ргорегез меню-то. 

ЗА Промяна на броя на цветовете, 
с Които се Визуализират иконите по 
екрана. 

31 Изключване на групирането на 
прозорците В ТазкВаг, скриване на 
неактивните икони В каубаг и Възс- 
тановяването на приложенията, Коц- 
то са били активни преди гефап на 
Уупдомув. 

Разбира се, това е само малка и 
твърде обобщена част от пълния 


списък с Възможности. Опция, която 
не Видях В нито една от двете прог- 
рами обаче, е функция, даваща Въз- 
можност за промяна на минималния 
брой програми от един и същ вид, Ко- 
ито трябва да бъдат отВорени, пре- 
ди да започне автоматичното им 
групиране на ТазкВаг-а. Въпросната 
стойност може да бъде редактирана 
с помощта на гедедй.ехе. За целта се 
променя стойността на Тазкраг- 
Сгоирбге опцията В |НКЕУ СОВ- 
ВЕМТ ИЗЕВ|ЗоНууаге|Мсгозо ЦУ/пао 
мв|Сипеп!Мегво(|ЕхрогецАдуапсеа! 

Който пък смята, че системата 
за потребителски права на ХР Рго е 
по-лоша от тази на УМп2К, нека опи- 
та: ЗХап-Вип-Сотго! Рапе!-Пзегва, 
Раззумогд5. 


Воо! ОрйпигаЦопв 


От Всички операционни системи, 
базирани на МТ-ядро, УМпдомзХР за- 
режда най-бързо. “Бързо” обаче е от- 
носително понятие и по този показа- 
тел Винаги има КаКво да се иска. По 
Време на бета тестовете на ХР 
Мсгозой са използвали един инстру- 
мент на име Воо?М15. Той предоставя 
графична статистика за това Коя 
част от Боо!-процеса Колко Време 
отнема. ОКазва се, че освен просто 
статистически опции ВооМ/6 има и 
орйт!г2е-функция. Нейното използване 
според думите на очевидци може да 
доведе до значително ускорение на 
Времето за стартиране на У/пдоуив 
ХР (аз не я тествах, защото РС-то 
ми се рестартира не по-често от 
Веднъж В месеца). За целта се спи- 
рат Всички програми, от меню-то на 
ВооМ6 се избира Е1е-Мем-Мех! 
Воо+ Опмег Тасе, Което Катализира 
рестарт на системата. На адрес 
уууму.писгозой.сот/пмдеу азфоо има 
детайлно ръководство, а самият ин- 
струмент се Взима от уумлу.писгозой. 
сот/Пуудеу азообдоупоад/ВооМв Е 
Пе.ехе. Мсгозой извадиха и Бооквк 
тпаде, „Който се намира на 
ум. писгозо!.сот/доуитоайз/ге!е- 
азе.азр?ге!вазе!4-33291 и работи, 
Както за Поте, така и за рго!еззопа! 
Версията на ХР. 


РомегТоу5 


Версиште на УМпдомв, с Които 
Мсгозой смятат, че правят голяма 
Крачка напред, се Водят “главни”. 
У/п95 и МИпХР са “главни” издания и 
за овата малко след официалното 
обявяване се появиха т.нар. РомегТоуз 


- пакет със сервизни приложения. Мо- 
гат да бъдат Взети от мумму.тисгово!. 
сот/уипдоуузхр/рго/Фомпюайз/роууег- 
Тоуз.азр илч от СО-то Към списание- 
то. Те Включват следното: 

Еаз! Изег Зиспег - опция, позво- 
ляваща превключване от един потре- 
бител Към друг без преминаване през 
ГодОп екрана. 

Рошег Сасшаюг - Калкулатор е 
меко казано. Освен че може да смята 
В различни физически Величини, с то- 
Ва приложение могат да се чертаят 
графики на фунКции и извършват 00- 
Волно сложни математически изчис- 
ления (перфектен за Класно по мате- 
матика) 

ТазкВаг Мадп ег - допълнителен 
панел-лупа, Който може да се закачи 
Към ТазкВаг-а. 

Ипиа! ПОезКктор Мападег - Вероят- 
но най-полезният и дълго чакан 
РомегТоу. Появява се Като панел на 
ТазкВаг-а и позволява превключване- 
то между четири Виртуални дезКор- 
а, по Които да бъдат разположени ра- 
ботните прозорци. Всеки дезкюор мо- 
Же да бъде конфигуриран с различен 
Баскогоипа. 

Еаз! Соттапа Рготр! Ассезз - 
позволява отваряне на Команден ред 
В садена директория Като за целта 
се избира Соттапд Рготр! опцията 
от рорир-менюто В Ехрогег. 


Ваш една торба Картинки 
и Въпросният ММгагй сгло- 
бяВа НТМЕ-страничка, през 
Която можеш да ги прегле- 
даш. Кому ли е нужно... 

ИеБСат Птездно! - ако 
софтуерът, Който идва с 
мерсат-а, се е загубил или 
просто е прекалено стар, 
с помощта на този ромиег- 
юу могат да се правят 
снимКи през определен ин- 
тервал от време. 

В бета версиите на 
РоуегТоуз бяха Включени 
още три програмки: 

Васкдгоипа “| Зи/Пспег 
Рошепоу - след инсталирането му В 
Оврау Ргоретез се появява нова гра- 
фа, Която позволява Конфигурирането 
на зйде-впом с десктоп Картинки. 

5пе! Аийо Рауег - представлява 
основните бутони, присъстващи Към 
Всеки рауег, но Визудлизирани Върху 
Тазкраг-а. 

иете: Ехрогег Епа Ваг - Вместо 
прозорец СТВС-Е В иегпе! Ехрогег 
отВаря страничен панел за търсене 
В самата меб-страница. 

Въпросните програмки не са без- 
Възвратно загубени и могат да се 
Вземат от  муумуи.пеоу/п.пе/доууп- 
Гоайз/ромепоуз зе! .0.21р 


Слеаггуре 


ТиеакШ! Юг ХР - най-старото 
миеаКк-приложение е именно Тмеак|. 
Новата Версия за УМпХР продължава 
старата традиция да предлага дос- 
тъп до някоц скрити Възможности на 
ОС-а, но Все пак не до Всички. В по- 
Вечето случаи ТмеакХхР и СозштгеХхР 
Вършат доста по-добра работа. 

НТМЕ. зПае Зпом ИЛгага - награб- 


СеагТуре 

Сеагтуре се нарича новата 
Мсгозой-сКа технология за подобрено 
Визуализиране на текст. Първоначал- 
но е създадена за постигане на по- 
добра яснота и Качество на образа 
на |СО екраните на арюр-ите. Впос- 
ледстВие се оКазВва, че използването 
0, независимо от Вида на монитора, 


Води до забележимо подобрение на 
образа. Идеята на технологията е са 
“заглади” шрифтовете с допълнител- 
ни пиКсели с по-малка яркост, Които 
макар да могат да бъдат Видени 
единстВено при добър гоот, правят 
текста по-ясен. 

Мсгозой препоръчват използване- 
то на СеагТуре, но оптималните 
настройки за Всяка система са раз- 
лични, за това на адрес  уууммм. 
писгозо!.сотДуродгарпу/с!еапу- 
ре/сеапуреас майе.Нип е поместено 
специално помощно приложение, с Ко- 
ето да бъде настройвана СеагТуре 
поддръжката. 


КеуБоага знойсш5 


И макар това да не е Муеак В пъл- 
ния смисъл на думата, ето един Кра- 
тък списък с Клавиатурни Комбина- 
ции, Включващи ММпдомув бутона (ЗА), 
чиято функция Вече съвсем не сВърш- 
Ва само с извиКВане на Зап! менЮю-то: 
ЗД+Е - отваря нов Ехрогег прозорец; 
ВЩ+Е - извиква прозорец за търсене 
на файлове; 

+ - показва |одоп екрана; 

ЯД +Н - показва Нип-диалоговата Кутия; 
#+0 - след инсталация на РоуегТоуз 
позволява бърза смяна между потре- 
бителите; 

ЗД+ВЕЕАК - показва Зузет Ргореп!- 
ез прозореца. 


Айфез5 


ОеяКор 
м СикКаипей 


ром Бе ОСезКор 


Меуч Тойваг.,. 


ретината 


Так Мападег 
Н 
м Госк Ше ТазкБаг | 


Ргореев 


Несусеви 
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ЗКтв 6 Тпетез 


Който е пусКал У/пдомв ХР повече 
от Веднъж, Вероятно е забелязал, че 
прехвалената нова зКт-система ра- 
боти само с по-новите приложения. 
Така В един момент се оказва, че по 
ЧезКтор-а се е разляла една лошо раз- 
бъркана Каша от Контроли В стил 
Уупак и УМпХР. Макар и не перфект- 
но, решение на този проблем същес- 
твува - създава се специален систе- 
мен файл (с разширение „папез)), 
Който “описва” приложението и 
упътва ХР Как да приложи зкт-а. При- 
мерен тап!ез! файл може да бъде 
Взет от НЕр://пеоу/п.НЬегпейуогкв. 
пеудоутоайз/са.ехе.тапИез! (слага 
се В СО директорията 
до ксд.ехе). Същият 
този файл може да бъ- 
де Копиран и инстали- 
ран В произволна ди- 
ректория, а за да рабо- 
ти с други приложения, 
В името Чсо.ехе" се за- 
меня със съответното 
име на  изпълнимия 
файл (малки и главни 
букви имат значение). 
На теория не Всички 
приложения могат да 
бъдат “осъвременени” 
с този трик, но аз не 
срещнах затруднения с 
10-те, с Които опитах. 

Скинове ще могат 


Оуег е агу 00д 


зед Фет попупуту пра 


2 | Лвемдоск 


( ншл 3; 


пВа парола); 


Ни, пдсоеве );? 


т чедо сен 


<Огакопвад> НОС пдсОес  <- Скеай! 


<ркакопй08> НВТТМЯР пВ1тпарота 

бетестовзесе ( пасбезс, НЗС 317, 
<ргакопвйв? // ОСпе“ Соде 
<ргакопб8в> Зетесторфесе ( пос0) 


<Огакопдви> бетегерс ( пасрехс 
<бкакопойд» 50 до Т пеед Го Яо 


<Ригап» Зе1ессбьфесг ( пдсОе5 | + 
); зпои14 пе Оетегебр|есе(зет 
ма ---. - Е ев , 083 Стар019));, ип|е55 уо0 

| кеер пВ1старбевг. Ф 
| <Еигап?> дпоге Ере десдс/мейеаз 3 


ЗКер 2: Типе Сеатуре бей таз 


Тне иск Вгоумо Еох Уипря 


Цогет грвит дсйог 81 апе 
сопзестетиег зфрвста е, 


ецвтой насдипе ок Пастеес 
доюге падпа ашачат егас 
мокра, ОК уизв епип ай 
пилип уегат, фшз пози 


Него сйск дори 


Тне Фик Вгожп Еох Зутрв 


визтод опсдилк и асгеей 
доюге тадпа авдчапи егас 
мошкрак. г ийейв егно ад 
питит) уегнат, дшв позмъд 


а) 


ФОО Пиле ез 


да се прилагат и с 
последната Версия 3.0 на известния 
софтуер УМпдомвВ тв (от мумлу.ваг- 
досК.сот), Която предвижда при поя- 
Вата си тия дни да има Вградена под- 
дръжка и за УпХР. В момента от 
сайта на Загоск може да се Вземе 
най-новата бета-Версия, Която рабо- 
ти единстВено за УИпХР. За нещас- 
тие тя Все още е доста нестабилна 
и системата лесно може да бъде 90- 
Карана до състояние на неработоспо- 
собност, ако по дезКор-а са отворе- 
ни повече прозорци. Забелязва се и 
някаква явна несъвместимост с 
Мпатр. 

АлтернатиВен софтуер е дебюти- 
ращият з/ез Вийдег, Който маКар 
Все още В бета-Версия, предлага за- 
бележително добър редактор, от Кой- 
то могат да бъдат променени Всички 
стандартни Контроли (Включително 
ръбовете на прозорците). Вече се за- 
ражда и спор Кой от двата зкп соф- 
туера е по-доброто решение, Като 


протувницте на  У/пдомзВ! Яв 
тВърдят, че той работи по-бавно. 
Версия на 5/езВийдег може да наме- 
рите на СО-то Към списанието, а на 
адрес НЦр://муммиБеще.сот/ас!.рир? 
асйоп-впомсотеп! 514-5 8соттеп!5-5 
се намира КратКо ръководство, Кое- 
то дава най-общи насоки за тоВа Как 
да се създават собстВени зктл-ове за 
МИПХР. 


ГодопШ 


ВИр://тетьегв. оргизпе!. сот.аи/ 
-рокаБепо/одопи!зе!естог.ехе 

Годоп ! е съкращение от |одоп 
Изег мепасе и най-общо казано пред- 
ставлява страницата, Която Ви пос- 
реща след стартиране на У/пдомузХР. 
През нея се преминава и В случаите, 
Когато сменяме няколко потребител- 
ски ассошта. 

Оказва се, че пя може да бъде 
подменена учудващо лесно на ръка 
или с помощта на една дВе ноВвопоя- 
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Медпезаау 


Вили се програми, Които правят това 
Вместо потребителя. Тази, Която 
заслужава да бъде отбелязана, се 
Казва просто ГодопШ! Зе!естог и може 
да бъде Взета заедно с няколко при- 
мерни |одоп екрана от СО-то Към 
броя. 


Ео!ег Ниеакв 


За разлика от старите Версии на 
УМпдомв, В ХР могат да бъдат сменя- 
ни иконите на Всяка папка - дори на 
тези В Зап менюто. Последното 
става от Ргореез-Сизопиге. Диа- 
логовата Кутия е достъпна с КлиКва- 
не на десния Клавиш Върху желаната 
папка. В ХР е Възможно и преименува- 
нето на няколко директории едноВре- 
менно, Което става Като след изби- 
рането им от падащото меню (отно- 
Во онова, Което се извиКВа с десния 
Клавиш на мишКата) се избере 
Непате. 

Мсгозой са подготВили сВоя собс- 
тВена Трз 8 Тискв страница, достъп- 
на от  мумуу.писгозоН.сотйесппе! 
Игеемем/деташ!.азр? ип!-)ТеспМе1) 
ргофесппо/мтпхррго/Нра/Нрз.азр. До- 
бър списък с често задавани Въпроси 
за УиХР има на ууулу.сотрани!е. 
сот ад324.зпт!. И тъй Като по те- 
мата МтХР ув. УИп2К се спекулира 
доста, ето за домашно Връзка, В Коя- 
то са описани 50 слабо известни 
факта за УМпдомв ХР: мууууу.осК- 
егдпоте. сот/1ззиез/зрес!а!/ ми т- 
домвхр.Ншт! 


Георги Пенков 


а 


Фгета Оп-ипе 


ши откъде тръгнаха Куестодете 


5соге: 97 о 202 


> ОВРЕ 
> СТМЕ СОЦРОМ. 


Оп- те зузетз? Едва ли сте ги 
чували... Простото обяснение е, че 
голяма част от днешните геймъри 
Все още са били просто блясък В очи- 
те на родителите си, Когато тази 
Компания е била основана през далеч- 
ната 1980 година. Кен и Роберта Уц- 
лямс са хора, Които не се примиряват 
с установените правила. Те не биха 
Водили спокоен Живот с градинска Ко- 
сачКка и Камина В хола. Те са от оне- 
зи другите - разпърсвани от Вечна 
жажда за познание, стремящи се Ви- 
наги да бъдат новатори В това, Кое- 
то Вършат. Кен и Роберта са съзаа- 
телите на Компанията Зега - фир- 
мата, без Която не бихме могли да си 
представим днешния свят на КомпЮ- 
търните игри. 

Всичко започва някак лековато и 
без предварителни големи очаквания. 
Когато Кен се захваща да напише иг- 
ра, базирана на записките на Робер- 
ма, той едва ли е подозирал неверо- 
ятния успех и манията, Която ще 
предизвика тоВа негово тВорение. 
Му егу Ноцзе е 


първият теКстобо- 

графичен адвенчър 

правен някога и В този смисъл се 
явява основоположник на приКлюченс- 


боипа: ОН 


Кия Жанр. Именно това заглавие пос- 
тавя основите на Компанията Оп- 
Цпе буветз, преименувана на Зепа 
Оп-Ппе (фактически Компанията сме- 
ня “шапката” си през 1980 година, 
след Като Вече са написани шест Ку- 
еста). Мусегу Ноизе се продава В ти- 
раж от приблизително 10 хиляди Ко- 
пия на цена от 524,95. Използваната 
платформа е Арр!е П, цветове няма, 
Всичко е черно-бяло и почти роман- 
тично. Фабулата - играчът трябва 
да претърси стара и обвита В мис- 
терия Къща и (евентуално) да наме- 
ри съкровище. Същевременно трябва 
да разберете защо нейните обита- 
тели умират при загадъчни обстоя- 
телстда. 

Успехът на Муяегу Ноизе е безс- 
порен и Роберта Уилямс се захваща 
със своя Втори проект - Те УМггага 
апд Ме Рппсезз. Това е първият цве- 
тен Куест, правен някога. Предвиден 
за няКолко платформи (РС, Арр!е |, 
АМап и Соттодоге), този адвенчър се 
продава В тираж от 60 хиляди Копия. 
Това е огромно число за Времето, Ко- 
гато Компютрите са били по-скоро 
еКкзотика, отКолкото обичаен атри- 
бут. РС-Версията е Кръстена Адмеп- 
игез п Зегепа. Става дума за далеч- 
на земя, Където трябва да намерите 


РС МАМА 12/2001 „ 73 


прекрасна принцеса, затворена оп 
зъл магьосник. По-Късно Серения се 
нарича градът В поредицата Кпа 5 
Сие !. С появата на Тпе УМггагй апа 
Ме Рппсезз е положен стандартът за 
домашно забавление, Който с години- 
те еволюира 8 днешните приКлючен- 
ски игри. 

Пълният списък с игри на Фепа е 
Внушителен. Можете са намерите 
подробното им описание на адрес 
Бйр:/мимуиуватог.и.зе/адуепшге/ Зета 


- Оп-те, пс ит. След пърВоначал- 


ните успехи компанията дава на гей- 
мърсКия свяпа 


незабравими поредици 

Като Кпо з Оипез!, Зрасе Опез!, 
Ропсе Оиез!, Оиез! ог Согу, Както и 
неустоимия Певше Зи! Гагту. Не мо- 
Жем да не споменем и Рпатазтадопа 
- първата игра-интерактиВен филм 
(макар че авторите бяха акцентира- 
ли на филма и бяха позабравили гей- 
минга). Кто з Оиез! е продаден до 
днес В над тримилионен тираж. По 
този начин Роберта Уилямс се прев- 
ръща В една от най-продаваните 
гейм-дизайнери (и изобщо дизайнери) 
В сВепа. 

Благодарение на Водещата си по- 
зиция Зепа разполага с изключител- 
ната Възможност да работи с най- 
добрите от най-добрите спецове на 
бранша - Дейвид Лестър (автор на 
Гопдв о! пе Неат и Сеазаг), Джейн 
Дженсън (СаБпе! Клот), Дейвид Кей- 
мър (пду Саг, Мазсаг Наста), Ал Лоу 
(Певиге Зий Гапу), Тами Дарган (по- 
редицата ЗМУАТ). 

С годините Зепа се разраства 
неимоверно и става собственик на 
редица Компании, сред Които Пупатх, 
гаргеззопз зоймаге, Раругиз и Сееп 
Тпит6 зоНмиаге. ЛеКа-полека аКцен- 
тът се измества от самото създа- 
Ване и писане на игри Към продуцира- 
не и издателсКа дейност. През 1996 
година Компанията се слива с 
Сепдап! Зоймаге, а през 1999 година 
е Купена от Напуаз Зоймаге. Днес 
фирмата е собственост на мултиме- 
дийния гигант Ммепа! Опмегва!. 

Въпреки това Зета Все още про- 
дължава да бъде “Виновник” за поява- 
та на огромно Количество безспорни 
хитоВе Като На!-Ше, 2еиз, ЗММАТ и 
др. КакъВ ли щеше са е днес геймър- 
ският свят, ако я нямаше Зепа...? 
Със сигурност доста по-скучен. 

Александър Бойчев 


По Време на игра натис- 
нете Емег и Въведете 
Кода (натиснете зрасе, 
след Като го напишете, 
за да проработи): 
трсаптиийте - Сой ре- 
жим оп/оН 

парзсписки - Всички 
оръжия с амуниции за 
пях 

тпрзтийу - Пълна броня 
(само Маппе) 

трко !ег - Амуниции за 
Всички оръжия 
трягоскрие - Амуниции 
за избраното оръжие 
тррватте - Телепортц- 
ра играча В началото на 
нивото ; 
трзрНвепвзе - Мо сПр 
режим оп/о" (минаване 
през стени, летене) 
три - Згд регвоп изаг- 
лед оп/ой (НИО-ът се 
скрива при този режим) 
пр аспотейег - Показва 
скоростта, с Която се 
движите (оп/ой) 
трагете - Показва раз- 
мера (Височината) на 
избрания Ви персонаж 


Играта 


„-342 7 


патов > 


Ире- 


(оп/ой) 

трагз - Показва Къде се 
намирате спрямо пода 
(оп/ов) (само АПеп) 
трарз - Показва позици- 
ята Ви на нивото 
(оп/ой) 

трЮюу - Редактира ЕОУ 
стойността 
труепехи! - Редактира 


трио всае - Редакти- 
ра По! зсае 

тргеасй - Редактира 
меароп Бгеасп 
трмтроз - Редактира 
мевароп оНзет 1 
трмроз - Редактира 
меароп оНзе! 2 
трдос!огдосбог - Пълно 
здраве 


МУТН 1: ТНЕ МОЕ АСЕ 


За да получите достъп 
до Всички Карти, задръж- 
те Зи 1-бутона и Клик- 
нете на Мем Сате. 

За да спечелите мисия- 
та, натиснете есновре- 


мепех 1п! 
трпамада - Редактира 
ПОП! атри!сайоп 


менно трите > бутона: 
СИНАЕ + (от МитРай-а) 
За да загубите мисията, 
направете същото Като 
за печелене, но Вместо + 
натиснете - оп МитРадеа. 


МЕСНМАЯВ!ОВ 4: 


УЕМСЕАКСЕ 
натиснете и задръжте 


СШ-АЙ-ВНН, след това 
напишете по Време на 
цгра: 

МУ - Неуязвимост 

ПО - Неограничени аму- 
ниции 

НЕ - Неа! Тасктао ОН 

В - УнищожаВва избрания 


МЕ. - Завършвате побе- 
доносно мисията 


ЕМР!ВЕ ЕАВТН 


По Време на игра натис- 
нете Ешег и напишете 
някой от следните Кодо- 
Ве, след поВа натисне- 
те пак Етег, за да го 
потВърдите: 

му пате 15 тешоз - 
Всички ресурси стават 
100000 и открива Кар- 
тата 

ат - +1000 до! 

уоч за!9 моой - +1000 
моой 

госк иго! - +1000 госК 
сгеате - +1000 оп 
азиз дпуегв - Отваря 
Картата 

зотебоду зе! ир из Ше 
Ботв - Минавате мисията 
арийсоо! - Губите 
Фзрау спеа! - Изписва 
Всички използвани 90 мо- 
мента чийтоВе 

те Ба Фа - Всички ре- 
сурси + 0 

Бозоп гет - Сой + 0 
ий, втоке? - Уоой + 0 
Пеадспо! - Премахва 
Всички предмети от 
Картата 


ОЕАОУ РОФЕК 
Напишете Където и да 
е по Време на игра 
спеа!спеа! и ще активи- 
рате чийтовете: : 
атто - Неограничени 
амуниции 

содтойе - Сод тоде 

Ну - Ру тоде 

ум - Невидимост 
тпивзюп - Печелите му- 
сията 

юзетвзюп - Губите ми- 
сията 

за! - Показва дате 
51а!5 


Сод тоде, и т!йед 
атто, Пу тоде 


Тор? 0 България 
Читатели 


Уип"8 Веуепае се изкачва напред! 
Ще задмине ли Оаро 2: ГоО или 
Соитег-зшке? Съмнявам се... Кла- 
сиката си е Класика. :-) Нещо пове- 
че -- през този месец Уип5 Не- 
мепде ще трябва да се състезава 
със стратегии от Калибъра на СМ- 
Пгайоп 3, Етрпе Еат и Ва е Не- 
атз. При Всички положения тези 
заглавия ще смъкнат от проценти- 
те на Уип"5. Но да не издребняваме 
-- изобилието от яКи игри трябва 
само да ни радва. 

Моята слабост Соттапдов 2 съ- 
що се изкачва напред, а със сигур- 
ност щеше да има и повече гласо- 
Ве, ако можеха да гласуват и чле- 
нове на редакцията... Но това е по- 
ложението -- Класацията е на чи- 
тателите! 

Новото този месец е Спатр!оп- 
зпр Мападег 01/02. Футболните 
фенове подкрепят любимата си иг- 
ра така, Както подкрепят и люби- 
мия си отбор -- безкомпромисно и 
предано. Нека някой да посмее да 
Каже, че графиката била остаряла, 
а звукът незнам си Какъв... На тоя 
многознайко ще му накажем шалче- 
то! Много ми е интересно Как ще 
се представи този месец ИРА 
2002. Въпреки че Жанровете са раз- 
лични (симулатор и мениджър), све- 
тът е футбол! 

Вепсптагк-ът при екшъните Мах 
Рапуе запазва Водеща позиция. Нека 
си сложим ръка на сърцето -- съв- 
сем заслужено! Нищо по-добро не се 
е появявало на хоризонта. Смея да 


тВърдя, че ако имаше и мултипле- 
пър, тази игра щеше да заеме и по- 
предни позиции. Ще Видим Как ще 
се представи АПеп ув Ргедаког 2. 

Като цяло този месец размест- 
Ванията В Класацията са Козметич- 
ни. Съмнявам се, че таКа ще бъде 
през следващите месеци -- изли- 
зат нови хитове и става доста на- 
печено. Гласувайте! 

Втората анкета на нашия сайт 
за първи път е дело на наш чита- 
тел и добре познат на посетите- 
лите на форума -- |сеТ. 


пат не можете? 


|-пе! / Геймене 42.4200 
СС / 02 и ВсичКо останало 15.4090 


Нея / Него 20.20 
Колата / СалатКката 

Бирата / Ракийката 16.41" 
Луди жаби 5.56 


Въпросът, Който зададохме, си 
беше направо фундаментален -- 
"Без Какво не можете!" Оказа се, че 
без геймене и интернет не могат 
под 50 процента. За малко да обя- 
Вим анкетата за недействителна! 
Все пак отговорите на Втория Въп- 
рос малко балансираха работата и 
двете най-популярни игри, Кошто 
изведохме отделно, наКлониха Вез- 
ните В полза на геймърската Кауза. 
Отдъхнахме си. 

Другият извод, Който се налага 
от само себе си, е, че Всеки пети 
от участВалите В анкетата е ВлЮю- 
бен В половинката си. Близо тполКо- 
Ва изповядват по-битоВи идеали. 
Не малКо хора пък (над пет процен- 
та) слагат на първо място В прио- 
ритетите си "луди Жаби". АКо бяха 
парламентарни избори, те можеха 
да си направят партия и да Влязат 
с нея В парламента! 

Ако обобщим -- беше един хубав 
месец за българската демокрация 
-- гласувахме, избрахме Каквото 
трябва и Когото трябва. 

И не забравяте уумлу.рстата.Ьд 
-- сайтът за истински Важните 
неща В живота. 


|ллих 5 
( ойеснон 


34, есага 


СОМРИТЕК 
иа 


ТЪРСЕТЕ ТЪРСЕТЕ ТЪРСЕТЕ ТЪРСЕТЕ ТЪРСЕТЕ ТЪРСЕТЕ 


КАБЕЛЕН иНтЕРНЕТ 


с иа 0 во 178 


Ф 
АМете- 


СТРАХОТНА ВРЪЗКА 
НЕОТРАНИЧЕН ИНТЕРНЕТ 


ОТ ДРУГИ СВЯТ СЪМ АЗ 

НГ Как сте Всички от РС Мата? 

Вие знаете, чи сте Ше Без! пот Ше Без! и затова 
няма да Ви правя четки. Направо ще задам Въпроса си. 

1. Защо още не сте 100 страници. 

2. Защо не вземете да пускате по 2 диска. 

3. Знаете ли Къде мога да намеря Е-16, Р-22, Ма-29 
или някой друг хубав симулатор. 

Това беше от мен. 

Рейоу пот Воигдаз 


Симулатори могат да се намерят оттам, отКъде- 
то и Всичко останало - магазини, сергии и т.н. А по 
първите два Въпроса да го Кажем таКа - дейстВвител- 
ността понякога изпреварва мечтата, а понякога изос- 
тава. Ама и ти доста си изостанал с четенето на РС 
Мапа. Наваксвай. 


САМЕСАНО 


Здравейте Вие от РС Мапа. 

Това е моето любимо списание. Но имам един проб- 
лем. Отварям аз и гледам Класацията. Гледам и се чу- 
дя Как С9 е на първо място, а Сао на Второ. Имам 
един Въпрос: В Кои градове се прави Класацията? 

А сега ще Ви Кажа защо не съм съгласен с Класаци- 
ята Ви. Аз съм от Кюстендил и мога да Ви Кажа, че тук 
се играе 750 ГаБо. 

Айде чао. 

Васил Александров. 


Ако съдим по резултатите, гласове за Класацията 
идват предимно от Каунтърстрашково, Диаблово, Ре- 
далертово и други населени пунктове В нашата Китна 
родина. Възможно е тпук там да попада и по някой глас 
от София, Пловачв, Варна или Каспичан. Не знаем със 
сигурност. Целият проблемът е там, че гласуването 
става онлайн и нямаме никаква, ама никаква Възмож- 
ност да проследим Кой отКъде е. За Което молим да ни 
извиниш. За съжаление Все още имаме техническа Въз- 
можност да проследим гласувалите по държави или по 


ПЕЧЕЛИВШИТЕ ЗА БРОЙ 12/2001 
ОТ ИГРАТА НА ТОЗН!ВА СА: 


1. Мартин ЦаноВ | 3-месечен абонамент 
за РС Мата с диск 
шапка 


фланелка 


. Владимир Карловски 

. СВетла Максимова 

. Лочезар Вълев Комплект батерии 

. Антон Пламенов комплект батерии 
6. Станислав Стайков Комплект батерии 


ш 
2 
- 
< 
м| 
ш 
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Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават безп- 
латен Комплект батерии “ТОЗНВА АГКАШМЕ” по поща- 
та. АКо не сте ни изпратили адреса си, направете го по 
е-та! или ни се обадете В редакцията. Лесно е. :-) 
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-: 
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е 
- 
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Шохо хе 


тата. 


провайдърч, но и там методиката издъхва. Така или 
иначе нямаме намерение да правим някакво разузнава- 
не - Всеки гласува анонимно. От друга страна В тво- 
ето писмо съзираме една интригуваща идея - Всеки 
град да има свой собстВен домейн! Нали светът ста- 
Вал едно малко село, а ние тук се питаме да имат ли 
градовете домейни или не. Че то е ясно. 


ОТЛИЧЕН 6 


Любимо мое списание. Пише Ви Калина Петкова от 
София. Мисля, че най-яките игри, излизали до момента, 
са Соитег-5ике и ПаБо2:00. Ще Ви помоля да има по- 
Вече новини за тези две игри. Освен това можете да 
пуснете и някой плакат. 

Също така исКам да Ви помоля да пускате повече 
цели игри, защото нивата на демо Версиите се мина- 
Ват много бързо. Вие правите най-интересното списа- 
ние за Компютърни игри В България и аз не изпускам ни- 
то един Ваш брой. 

С обич 
Кали 


Любима наша Калина! И ние общо Взето споделяме 
тВоите Възгледи за игрите, макар че имаме Какво да 
добавим, ама хайде друг път. За демо Версиите също 
сме съгласни и с удоволствие бихме пускали само цели 
игри. Производителите обаче не споделят нашия (и 
твоя) ентусиазъм и упорито се опитват да ги прода- 
Ват. Странна работа. Някои Все пак пускат безплатно 
било ретро игри, че понякога и пълни Версии. 

Най-сигурното място да разбереш това е да прове- 
риш на дисковете ни. Което ти и правиш. Браво, Кали- 
на, браво. Отличен 6. 


МЕГСОМЕ ТО ТНЕ БЕДА. МОВЕО 


Здрасти РС Мапа, 

от доста Време не съм Ви писал, защото си наме- 
рих едно много интересно занимание - имуи.рстапа.рд/ 
юпит. Той наистина е много як. Но защо, след Като зна- 
ете Какъв интерес има Към Книгите-игри, не направи- 
те нещо такова на сайта. Това е неразбираемо, след 
Като знаете, че има толкова много посетители. Все- 
Ки, Който членува Във форума (без изключение), исКа 
лафче. Ами направете го де!! 

Чао. 

Ирег 


Ами добре дошъл В Книжното тяло тогава. Форумът 
ни се промени няКолко пъти през последните години. 
Преди даже бяха два - за лични мнения и за игри. Спор- 
но доколко това е най-доброто разделение, но В момен- 
та форумът е един за Всички теми. Първо той е по-го- 
лям с 40 топика на страница Вместо обичайните 25 и 
така Всеки Вижда Всичко с минимум усилия. Всеки е 
сВободен сам да предлага темите, Които да се обсъж- 
дат, не е напъхан В някаква рубрика, определена от 


---- 


мо жп со тъ 


нас. Смятаме, че за момента така е най-добре, а ако 
се наложи, готови сме да направим, Каквото трябва. За 
лафчето обаче ще си помислим. 


ТРАМВАЙ ЖЕЛАНИЕ 

Здравейте Вие там от РС Мата, искам да Ви Кажа 
за няколко проблема: 

1. Защо не уВеличите КомиКкса на 2 листа или поне 
пуснете 1 извънреден брой, посветен на него, ако мо- 
же с плакат. 

2. Увеличете статиите за Интернет 

3. Увеличете малко ретро статиите 

Абе Въобще напомпете се малко. 

Надявам се Ширката да влезе В правия път, иначе - 
на Правец 16. 


Мапт Ноапд 


пъди 
суха А 
КА 


Здрасти пичове, Как сте? Такова списание Като ва- Дава ееео. 


шето не съм Виждал и мога да ви Кажа, че си го Купу- сосзе» 
Вам редовно. Обаче с последния брой много ме разоча- 


го няма постера бе хора?? 
Постарайте се да го има В следващия брой 
р!58888888.... 
това е от мен чао. 
Мг детоп(Христо) 


Положението без съмнение става доста проблемно. 
Хем трябва да Внимаваме Ширката да не излиза от 
правия път, Което не е лесна работа, хем трябва да се 
“понапомпим” и то здраво, за да изпълним Всичките Ви 
искания. Но ще опитаме. Не може ли да пуснем един 
ретро интернет плакат с Комикс отзад, с по-малки 
Картинки и с по-малки букви, че хартия не остана :-) 
Нито Жълта, нито бяла! 

Да се Върнем Към плаката. Когато има: а) подходя- 
щи Картинки, 6) Към истинсКи хитова игра и В) броят 
не е тъпКан до Козирката, ще има мегапостери и то- 
Ва ще бъде обявявано още на Корицата, за да няма не- 
доразумения, Както е било Впрочем и досега. 

Р5. Между другото Правец 16 беше една Жестока 
машина. 


РБМАОРСМАМА.ВО 

Н! РСМАМА 

пише Ви един голям Ваш фен. 

Може ли да попитам, защо Всеки автор не си напи- 
ше е-тай-а. Така ще бъде по-лесно да се свързваме с 
Вас. 

зехоодо 
рз: изпратете ми драйвери за ЗЗргозауаде4 на 
геиз3456 Фнотай.сот 


ен 


предел 


Ако читател иска да се свърже с някой от автори- 
те ни, просто може да пише на рвта Фрстапа.д - га- 
рантирано е, че авторът ще си получи писмото. Но да 
не бии ти да се интересуваш от имейлите на дами- 
те В екипа... Няма да ти ги дадем! :) 

А драйвери за зауаде можеш да изтеглиш от много 
места, примерно от НИ р://ммлму.замадепеууз.сот. 


ОГОМЕ ПИМТАЗ Зу МС соммимсдАят ома 


РС Мата ГАХХОМ ВО. САНТА Па. 
София, Бул. "Джеймс Ба ел. 682 081, 687 562 


роретруджка тт ето 


ЪВ Ер я ПЪъЪзОЗЪН а! 16 Ъ08 4 Е ЛА: рота етлениидотаа я! 


ти 1<1 Зе. ЩЕ ста Е тпурфдзииоисачьагизаное пиано саби Бодигнгионкъ Мауро Елза 
г ОБЪОВа АН ПОЩРЗЯ И та) ЗАВОДИ | оааа 0010 уз, 1 


омнм ша, 


4 


оро много Дъ Риби пи па животът ти виси на косъм, пари сорао Таро 
Безименната дама и Нийл могат да разчитат единствено на бързата си реакция и на изнена- 
дата, за да се измъкнат изпод дулата на убийците на Тендън Байотикс. 

Успяват, поне засега... 


Къде сме, 


Чувал ли си за 
Дриймленас? 


Господи... 
Земята на 
3 призраците... 


Чудовищни Комбинации от халюциногени 
се носят Все още Във Влажните пари на мъглата, 
Градското предградие е 4 в, - ги? | оцелелите подземия са пълни с бавно Кондензиращи 
Сила “обект па накокко : се нарено: рани газове. 
удара с пси-химикали, 
единият от Които доВел 
до масовото самоубийство 


на над две хиляди бунтовници. зони че „дори да издържиш радиацията, 


няма да се пребориш със собствените си Кошмари 


в 


Зета секти тата 


| Говорят, че там все пак живеят... 
и : но не хора 
ат же 
Трябва да < 
слезем тук. „ й 
Хей, лъченията 


ще ни убият за 
по-малко от час! 


Опасно е само за тебе... 
А, и сложи това. 
Но няма да стоим дълго навън, 
погледни, Вече ни очакват... 


м ( д /ь” Бизебраря а за 
Добре дошли Фа: 7 посрещането, но какво,“ 
> отвъд слънцето. / ИД по дяволите, правим 
Зи, /1 на това забравено -.: 


г ра място „господин... 


| 


Михайло Дракул? < 
ОтВъд слънцето? | 
По дяволите, значи Д 
е истина... ---- 


Пит, БратстВото на 

7 Доктор < невиделите слънце 

7 Михайло Дракул на 

твоите услуги, младежо. 

И не избързвайш толкова 

с Въпросите си, ВсичКо 
с Времето си 


Вие сте тези, 

Които ударихте базите данни 4 
на СветоВния индустриален форум. 
Унищожихте архива от акционери 

на “Шкода” и “Круп-Топота 
Саботирахте Арморис”... 
СРЗ-мрежата на 
Аероспасцал” и “АрКлашт”. 
Какво правите тук, дявол 
. да Ви Вземе!?? 


Тихо, момче, 
нищо лошо няма 
да ти направим, 
7 


Това е смес от 

антидепресанти и МОМА. 

За да неутрализира действието 
на онази гадост отвън. 
Няма перфектни филтри 

срещу нея. 


2 


Причината да те търся: 
Някой е разузнавал мястото на 
удара ни тази Вечер. И някой е 

осигурявал операцията 

от нет-а 


ябва да си чист... 
мозъкът ти трябВа да мисли 
перфектно, за да се Върне 
Към светлината... 


Светлината? 


; А никой друг, 
Който работи за Тевсън, 4 
не може да пробие защитата на 
1 Военните лабораториц... Ти си бил. 
ТА И единствено твоят мозък пази 
м пътя Към това, Което 
се Крие там. 


че 
СВетлината, синКко. Ние 
| знаехме, че ще има някой, 


който да ни го покаже, 


Ей, чакай, 
там наистина имаше 
нещо странно. 


”“. ме - Да, ти си 


цялата материя на в са 
мрежата Като че ли се беше ибял това, което нце 


изкривила... имаше нещо, Което Видяхме преди толкова много години..: 
едновременно го нямаше... Ди това Което ни научи да оцеляваме сред 
помислих, че е Капан. 2 радиацията и химикалите, Което ни взе 
очите за Слонцето, за да ни облее В 
3 друга светлина... това, Което ни 
Там трябва да отида... : показа как да разбираме 


там съм се родила... отдавна... Виртуалния свята 
имала съм хиляди животи... 


и хиляди пъти съм умирала, но това, 
не го знаех до днес... 


о ме накара 
да си спомням неща, да 
Виждам други. Разбрах защо съм 
станала такава, разбрах и че нямам име, 
защото би било твърде дълго. 
Сега ме вика обратно и ти 
трябва да ме заведеш... 


Какво пък... 


хиляди год 
КАК СЕ УЧИ 


ДОЙДЕ ВРЕМЕ ДА ВИ НАул 
ДА ЖИВЕЕТЕ 


ИГРИ Ашйоцайаху Зате!Ие 0.608 - Известна 
търсачка за МРЗ-Ки. ОС: МИпдомв 
без диск с диск Ващш”5 ба!е 2: Тпе Оагкез! Пау - 95/98/М7/2000 Егеемаге 
| безплатен експанжън за ВО2 м5м Ехрогег 7.0 - Алтернативен | 
3 бр. 5.70 лв 11.70 ЛВ три Водие Зреаг: ВасК Тпогп - 30 асПоп браузър от М!сгозой. ОС: МИпдоувв 
ббр. | 11.40 л8 23.40 лВ тн | Етрие Еапи - ВТ5 95/98/Ме/2000/ХР Егеемаге 
РАТА | РЕД 2002 - Гоофа! Насктап 6.0 - Нех редактор и | 
126р. 22.80 л8 46:06-А8 Мгагагу 8 - ВРС дизасемблер. ОС: ММпдомв 95/98/МТ/2000 
р-- - - Ргеемаге 
я ЕКСТРИ ЕТР Соттапцег 5.40 - Безплатен ЕТР 
Абонатите на РС Мапа с диск го получават с | клиент. ОС: УМИпдоиз 95/98/М1/2000 
Ц | 8015и1е 2001 8.2а - 300 различни Вида ггеемаге | 
Дрепорочанаионашо ти урпор два пасианси, задължиплелни за всеки офис :-) Аддй/Кеточе Ршз 2002 3.0 - 
6 с миоих 95/96/Мелип/2000/ХР еинсталира бързо и лесно ненукни 
Е | Онес! 8.0а - ОгесХ Вияег 2.0 - й програми. ОС: ММпдолв 95/98/Ме/мт/2000/ХР 
С пощенски запис на адрес: София 1000 ад | сенстора бек МРЗ Постог 4.03 - Оправя пуащи МРЗ- 
ул. Стефан Караджа Мо5 за РС Мапа, на шмепо на еч | Виет 8 саит Еааси 8 Оаре Щ 0С: пеои Бара Зпагемаге 
ва!Воок у.4.0 - над Чийга! Хотис СПоск Зупс - Автоматично 
Катерина Тодорова Цанова а | среайВоок 11/2001 - ъпдеот сверява часовника на Компютъра. ОС: 
Направо В редакцията. еч ат ранна з сзекиаезненянт Нице. сине ди Псепве: Егее 
МУХ плейъри нап у0. - Универсален чат, 
Справки на 986-14-93 и 986-38-19 ри | р годбърйаща АО. 1М. СО, МбМ Меввепоег 
--1 ВЗРауег 0.83 АС и Уайоо Меззепдег. ОС: ИИпйомв 
СОТМХ Рауег 1.9.1 95/98/Ме/МТ/2000 Псепзе: Етее 
таи |. -Руноиуих иемкюн 3-1 1СО 2001 Вега у5.15 Вийй #3634 - 
реа ОС: МИпдолв 95/98/Ме/МТ/2000 Цсепзе: 
65 оо Рауег 2.10 нее, 
Бургас: - ул. "Вардар" МОТ, | АпЦМи РЕ - Безплатна антивирусна 
(под Ритуалната зала), -3 | ла и и 0С: ИИпдолв 95/98/Ме/Мт/2000 
“ - ” сепзе: ггее 
- Ж.к “Славейков” (90 бл. 59 и 60), ез | ПРОГРАМИ уйпбе!Нтав 3.31 - Различни насгрооки 
т 3 р, 5 | гмат -Безглатна п ка В иобонастрооки за МИпдойв. 
Космос”), - ул. “Тутракан” Мо4 а тстейтан 2001 “Безтанна продрамка с: пдонв 95/98/ме/т/2000/ХР 
Монтана: ул. "ИВан Аврамов" Мод, | Беелаге бпагеиаге 


| 
--- ---- лат ша 


Пловдив: “Петко Д. ПеткоВ” Ме12 
София: - бул. Зщеда 
и бул. "Гоце Делчев, 
ул. “Д-р Стефан Сарафов” Ме2д, 
- ул. “Опълченска”, 

- бул. “Скобелев” Ме40 
(ул. “Люлин планина”), 
- Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум ПопоВ” Моб4, 


Интернет... 
«) карта а: 
11:30 часа - Промоция а 


Глас чрез ШИЯ без компютър 


- бул. “България” и бул. “Д.НестороВ”, 
- Ж.К. "Младост 1, Пазара, Ж.К. 
"Славия", бул. “Цар Борис ” Ме128, - 
бул. “Дондуков” 39 
цул. “11 август”, Магазин 
В - Ж.К “СВета Троица”, 
бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сте гейм Клуб, Какво по-логично от това са 

печелите капо продавате пълната гама от бро- 

евете на РС Мата? За целта Вие Купувате 30 из- са 0 Стартира на 

брани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 

лезли броеве на списанието и получавате безп- | 7 Ноември 
латен стелаж. 


Уаинасаа Тгайе ста 
а 
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« и ч ! иа 
Официален прерстнавит на сп АПМЕ г 7 ЛИМА. 
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де ту очцчило 
| 3 13 У| а И, 


0 
Талон за З (0 отстъпка сусву ВДИ, раиве .. 
при покупка В офиса на фирмата -с декември 
+ подарък! 


Експериментален индивидуален комбиниран турнир 
по Оиаке Ш, Вгоод УУМаг, Сот МсВайу г. 
Награди за победителите в отделните дисциплини + 


награден фонд 300 лв., разпределен на 
първите трима в общото класиране. И 1 о. ге. 00 4 
Талона е Валиден от 23 октомври 2001 до 23 януари 2002 ЗА поресзинормаците олагеило Наро ра стр 


+2 


РС Маша 12/2001 


ИГРИ 


Оеафу Оогеп - 30 асйоп 
Вайс - гасп9 

Сойепате: Ошгеак - 30 аспоп 
Вайу Тгорйу - гау 

аг МопКеу - агсайе 

Те 4000 - 1615 


ФИЛМЧЕТА 


Азпегоп5 Са 
Вгие Рогсе - Хоох 
Витош - Р52 
Спазег 
С 
Еспеоп: УМпа Муагтогв 
Напк Негреп!5 Оипе 

Сгапо Тпей Ашо 3 

еа! беаг 5019 2 - Р52 
У4аг Маг: О01-Мап - Хоох 
Опитизпа 2 - Р52 

Вейигп (о Сазйе Мойепзцет 


ПРОГРАМИ 


1сопХР - Редактор на икони с поддръжка за 
УМпдомв ХР икони. ОС: МИпдом ЗХ/МЕ/2О00/ХР. 
Зпагемаге 
ГодопШ - Сменя началния еКран на УММп ХР ОС: 
УМпдом ХР 5пагемаге 

РисшгезТоЕхе 3.6 - Прави зе/-гиплпа зПдевпой 
от няколко Карглинки. ОС: ММпдомб 
ОХ/МЕ/2000/ХР 5Нагемаге 

МУ Мах - Ускорител на Мма Видеокарти. ОС: 
УМпдомв ЗХ/МЕ/2О00/ХР Егвемаге 

Ромегб тр 3.0 - УсКорител на Видеокарти. ОС: 
УМпдожв ОХ/МЕ/2000/ХР Зпагемаге 


Тад8Вепате - За преименуване и подреждане 
на Колекции от МРЗ-Ки. ОС: МИпдомв 
ОХ/МЕ/2000/ХР Егвецаге 

СРИ Соо! - Програма за СРИ мониторинг. ОС 
УМпдомв 95/98/МТ/2000 Псепзе: 5Пагеиаге 
Сизотгег ХР - Опглумизации и настройки за 
У/пдомв ХР ОС: УМпдомв ХР/2000, 5пагемаге 
К-Мейеоп - Бърз и удобен уеб браузър. 
Опростена Версия на Мога. ОС: УЛпйомб 
ОХ/МЕ/2000/ХР Егееугаге 

Меаше? - Показва Какво е Времето навън. За 
хард Компютърджии :-) ОС: УМпдомв 
ОХ/МЕ/2000/ХР Егвемаге 

Спапде Ео!щег соп 3.1 - позволява смяна на 
иконата на Всеки Еоег. ОС: УМпдомв МЕ/2000 
УупдомвНпав 3 Бе а - променя Външния Вид 
на УИпйомв ХР 

ОС: У/пдомв ХР 5пагеиаге 

бреейСоппес! 1 егпе! Ассе!егаог 4.0 - 
Опглимизира интернет Връзкагла и увеличава 
скоросгта на теглене. 

ОС: У/пдомв 95/98/Ме 5пагемаге 

Копуейог 3.00 - Конвертор на файлове оп 
един формат В друг. Поддържа Всякакви 
графични, Видео- и текстови фаолове. ОС: 
УМпдомв 95/98/ме/2000/ХР 5Пагемаге 

Мпатр 2.77 - Най-нова Версия на популярния 
МРЗ плепър. ОС: УИпйом95/98/МЕ/МТ/2000/ХР 
Ка?гаа Мпатр Рид-т - Торси МРЗ-Ки от 
интернет директно от УМпатр. ОС: Мпдомв 
95/98/М1/2000  Псепзе: Егее 

МРЗ ОЩрш Ршдфт - Сваля МРЗ от 
аудиодискоВе с помоща на Мпатр. 

ОС: У/пдомв 95/98/Ме/М1/2000  Псепзе: Егве 
СО Кеадег Ридт 1.91 - Подобряда 
Качеството на свалените МРЗ-Ки. 

Мпатр Т!1е - Ваг Согго! за УЛпдомв. 

ОС: УМпдомв ЗХ/МЕ/2000/ХР Егеемаге 


ммум.е-сагд.Ьд 


А 71 


( : У 
ММОЕВСВ СУВЕВ САМЕБ 


Глас чрез без Компютър 


стартира на 
7 Ноември 


ав» 


ПЛАЩАШ - 1 ЧАС, 
ИГРАЕШ - 2 ЧАСА! 


София, Младост - 1, Пазара, тел. 974-38-91 


Клуб |пгегпо е официален партньор на Неадо! С... 


за провеждане на квалификациите за Първите 


Световни Кибер Игри в Корея. 


Клубът е избран за провеждане на квалификации 


за следните две дисциплини: 
ЗТагСгай!: Вгоод Маг и Оцаке |: Агепа 


Състезанията са по единици. 


За всяка една от дисциплините ще се провеждат 


по четири турнира, като победителите в тях ще се 


Ивелно 


срещнат на вътрешен турнир 


За повече информация: уууу. с! 1 Б-п?егпо.сот 


АВТОРИ 


Александър Бойчев, 
Борис ЦВетков, 
Васко ЧаВорски, 
Владимир Тодоров 
Георги Панайотов, Георги Пенков, 
ИВелин Г. ИВаноВ, Лилия Стоилова, 
Момчил Милев, 

Морган Кроу, Орлин Широв, 

Роро, СВилен Енев, Сергей Ганчев, 
Симеон Христов, 

Стоян Спахиев 


КОМИКС 
Димитър ИцКов, Аехв Маспте 
ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Десислава Маркова, 
Пеню Дачев, Росен Вучев 


РЕДАКЦИЯ 

София 1000, 

ул. “Стефан Караджа” М5, 
тел. (02) 987-47-19, 
гедакса дрстапа.Ьа 
РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


Велчо Стефанов, 
Любомир Кръстев, 
Катерина Цанова, 
Петър Табов 


София 1000, пл. “Славейков” Мег 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
гената Фрстапа Ба 


ИНТЕРНЕТ ОТ: Неадой ОС. |. 
пир://мииии.Веадой.сот 


ЪПГРЕЙД: Сапафап Тесппооду 
ВЕ р//ммли.сатесй.Ьд 


ДИСКОВЕТЕ СА 
ПРОИЗВЕДЕНИ ОТ 


СНЯГ България 


РЕМТ ВУДЕ А ЕА умууу.дейар!из.пе! 
ДЕЛТА 032 630:542 


циален представб 


Участвайте В нашата томбола за голямата награда 


Сатерай Собга 2 Ш5В! 


телефон 


“Талоните изпращайте по пощата на нашия адрес. 
Победителят ще стане известен на 25 януари 2002. 


ител на СПЕЛТМЕ 


Иаиснасаа Тайе та 


Ф. 


Аха ЗЕмошпопиа а оо лолионоирннеия 73,00 лв Отаво 2 Гог о! Пезииспоп. .54,00 лв Ниед Теат .............. 19,90 лв Сиаке ШАепа ........... 59,95 лв 


Аде о! Етриез 2: Аде о! Кпаз 99,50 лВ Овкмопд Мои нн. 3400778 Нотемолай ала ел ияиани 27.50 ЛВ НейЕАЛегр 2 с. рено тона 77,00 лВ 
Аде о! Етриез 2: Тпе Сопдиегог 69,90 В ОПМЕг.. нон 34,00 лв Нотемопа - Саасувзт. ..... БА 1ООЛВ ПАемонии е ера тредърада и е съгемеле ти 44,00 лВ 
Айепз мв Ргедаюгд ........ 69,95 лВ Оипаеоп Кеерег ......... 34,00 лв |-ММаг 2: Едде о! СПаоз...... 77,00 лв Нойсаде Зад 2 .......... 27,50 лв 
Атепсап Мсбее 5 Аке..... БА ПО АВ ШЕСПВЮОВ патос дер го тъ саби 19,90 лВ 1сеуипа Оае .........-.-.. 54 00 ЛВ ВОпеди сл оре а ааа поне 73,00 лв 
Агсапот! са на аще стеита е руи 69,95 АВ Етрие Еат ........-.-.-. 69,95 лв |семпа Оае: Неап ОЕ УМтег. .44,00 ЛВ ЗсМ2т . нн 49,99 лВ 
Агту Мап Ат Ацаск........ 34 00ГА8 ЛЕУПИЯВПЯВ п;. ааа пръне номиеонои 73,00 лв репит Саасса......... 19.90 АВ Зсгеатег 4Х4 ....нннонн 63,00 лв 
Ваши (Сава таа оомоалииии 3400: 6 ЕЛ СОООЛИЯ Е ала аортата ТАООВАВ: Ипзапво: < панщссета сиайетъ алемъйанана 73:00 АВ Зепойв зат т цъсат они 54,00 лв 
Вадиг 5 Са!е + Баощр Ласиез лае Маро прзииа 7310078; Геайтоов с сте стнртис аоаневая 63,00 лв Зешегв Ш Со ........... 34,00 лв 
Таез от Ше Зууогд Соа8 .. .44,00 лв Бао + РайюШш2 ......... 34 00 АВ. Мах Раупе: сн. сен: 77:001лВ. Бешеге Мао азорецъ ейриеиеекене 77,00 лВ 
Вадигз Сате ЕРА ПО99И С либе пазите 1700 ЛВ МрКСО Ле ана аксе оленрин Ево 24 0018. Беуегапев:. ос. ное ненни 44,00 лв 
Сойестогз Еф оп ........ 5410018 НЕА 2002 а аодърееи ери 77,00 лв Мазег о! Оутриз: 2еиз..... 69,95 лВ Зойдег о! Ропипе 

Вадигз Сае 1 Ешиге Сор САРО: а масаннси 24,00 лв Мазег о! Ацапз: Розейоп .. .54,00 лв (Зреса! ЕФ оп)... .......- 44,00 лВ 
Тпгопесо! ВВаад! |... зо. 54:00 АВ. Стошпа Сопно! заел слонна 59,90 лв Ма! НоНтапз Ро ВМХ...... 77,00 лв <чагСгаНн + Вгоой Маг....... 54,00 лв 
Васк в МННе: ос рооокои 69,95 лв СгоипЯ Сопиго!: Мегспап Рипсе | ......... 6995 АВ Зрой Са СП  -луъкиоиоо 27,50 лв 
СЕС Нед Аеп 2: Уи!5 Неуепде .54,00 ЛВ Оагк Сопзрмапсу .......... 34: 0ОГАВ Месетара в но ло е арии 44,00 лВ Зшр Соттапй............ 77,00 лВ 
Себс препапашл! < плата оееа ЗА ООРАВИВТАТО: ка преиаотера орда еие Ата 34,00 лв Мюомп Мадпезвв 2 ........ 90,00 лВ Зирегкез 2001 .......... 99,50 лв 
Саптадеййоп 2 ооо лао 32 008 СШМоСКО 4 дагокотлень ура е пее 59,90 лв МШептит Насег.......... 24,00 лВ Зиргете Зпомбобта ....... 34,00 лв 
Сагтадеддоп ТОН 2000..... 34,00 лв Сиптап Спгопкез......... 24:00 л8: Могогасеп 30 лс сенле пелени 99,50 лв ЗУМАТ 3 Епе Ефоп........ 24,00 лв 
Сеазат Ше еианарсненсиеонеаеня 24,00 лВ Сгапа Рпх |едепйв ........ 24 0078 Мизтсг2000) пей алани 5400 ЛВ Пе: Мб а оаиес ниви 69,95 лв 
Сме Вагкегз Ипдупд....... 77,00 лв На! Ме Сепегацоп (На! | Ее, МЕЗ 4: Ноад Спайепде...... 27,50 лВ Тпе Зипз: Ноизе рапу ...... 44,00 лВ 
Сот МсНае Нау ......... 44,00 лВ Орозта Еогсе, Соитег-ЗшШке) . .73,00 лв МЕЗ 5: Рогвспе 2000 ....... 69,95 лВ Тпе Зи: Но Пае .......- 44,00 лВ 
Сот МсНае Нау 2.0....... 54,00 лв Негоез о Ма! апЯ Мас |: МОО О ТЕ од ето еее 99,50 лВ Тпе Зитв: Пмп" И Шр....... 37,00 лв 
СоттапавСопаиег ........ 27,50 лВ Агладеддопз Ваде ........ 2410068. Мазсаг в ааа пасресава е овие 44,00 лВ Топу Намкз Рго Зсаег? ....77,00 лв 
Сгизадег: Мо Нефде ........ 15,00 лв Неаму Ме! РАКК.?2 ...... 34,00 В Мо Опе Цмез Рогемег ....... ТООКАВ, През 20 ол по чиделеепеие на 59,95 лв 
Оейа Рогсе 3: Гапд Матог .. .54,00 лв Негоез о Мот апд Мадс Ш. 44,00 ЛВ МоЖ. нн 19Г00лВ: Пгорпсоуит+енитъдепереке е тетънв сек 73,00 лв 
РуаБо са секира аисиниа згиеласнаи 24,00 лВ Негоез о Май! апЯ Маас |: Уиствап ВЛКЕ! оослатвла аъсия 17,00 лВ Тпгопе о! Оакпезв ........ 69,95 лв 
Барюз2до пакости скан 59,95 лВ Зпадом о Оеай .......... 54 0078 ОПИ Ба оотнанебераиедервдеце нае пъти 69:95:78. Теап- на среди конеца не иаи А 19,90 лв 
ОаБо Вайе Спез! Нагу Роцег апа Опата ММ!” сааиаеидълв е 73,00 лв Ипгеа! Тошптетй .......... 34,00 лв 
(Оаро, Оаво 1, Оабо 1 ехапзюп, згаеду дийе) 119,00 лВ те РнПозорпегз Зюпе ...... 69:95:78 Фи мераци зла 69:95 де уМанстатеииеа наннлининони пони 24,00 лв 


Квета 1 + 5СНТ2М 


Истинският наследник на Муз! и Вмеп. Първият Куест, 


проКлючение, Което ще постави на изпитание В равна 
степен Вашата логика, авантЮюристичния Ви дух и 
Въображението Ви. 

„ИЗЦЯЛО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


пнаг я «- Г -Д-е | 224 : | - с: преведен изцяло на българсКи език. Впуснете се В 


Раузгапор.е 


- 
а 769. ЕМРКЕ 
Заедно с: Ааа? 
наос. Знзсееди ЕМР! ВЕ ЕАВТН тн 
13У0 фим БО. От създателя на Аде 0! Етриез шдва най-новата епична страте- | 3 
10 Безплатни наема 1 40лв, гия В реално Време, обхващаща развитието на човешКата раса 


от Каменната епоха до Космическата ера. 21 цивилизации, над 
200 Въздушни, наземни и морски единици, реално пресъздаце- 
ни исторически събития, герои и битки. 


301. 


ЯКТЕ- 
но СН раен ъ0 с 
Всички звезди, ВсичКи Клубове, Всички пурнирш Нова система за поца- 
Ване и шутиране, Която гарантира съвсем ново (и далеч по-реално!) 
футболно преживяване и значително подобрен изкуствен интелект. 
0, да, и Левски, разбира се! 


77". С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 
Заедно с 5 Игри Т 270гв, 


а ОС АШЕМБ 1 РВЕОАТОВ 2 


По-бърза, по-Красива, по-смъртоносна - това е Айеп уз Ргедаог 2. 


уа Търсете 0) наш голелитеулагазинира! Имот Разработвано от хората, създали Мо Опе Пуез Еогемег, това заглавие 
к: ае леи ае ОДвЕВ Ери обещава да попие и доразвие невероятната атмосфера на предшест- 
ще рапа да уретитез С? ДИСКА Веника си. Играйте с Пришалец, ХищниК или Пехотинец - раз- 
Офертата е валидна до 31 януари 2002 --- лични създания, различни оръжия, различен стил на игра.. 


РС солом 
при + тя е 
О1АВ.О НАВВУ РОТТЕВ 73 
ВАТТ!Е СНЕЗТ шз 
я Почштателите на Книгите на ДЖ.К.Роулинс ще имат Възможност 
Включва Сао, да се превъплътят В ролята на Хари Потър и да се потопят във 
Огаво 1, Вълшебната вселена на най-популярната фентъзи поредица за + 
Огав!о 1 Гога о! Оезигистоп, последните години. Най-увлекателното екшън-приключене (68: 


1 лв. ), 
Зиапеду биде на годината. РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК) 


МММ,РШЗАВ-БАМЕЗ.СОМ ц-- в“ 
7 РС МАМА пл. Славейков Код, гел: (02) 986 68 58 гу 
ПУЛСАР. (СОФИЯ | бул. Цар Борис Ш 21, тел, (02)954 98 11;954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02)983 26 35; Мултиплекс (пооиеза на НДК) МАМА 


бул. Патриарх Евтимий 86, гел. (02)951 67 72, бул Витоша 61, тел. (02)988 20 25: пл.Славеоков 1, магазин Мувис азтоп, тел. (02)981 31 96; базар малък ЦУМ, ет. 3; НДК - базар ПАСАЖА: А0 Ти Си - ул,Денкоглу 24; Техномаркет Европа, 
Денонощни видеотеку ВИДЕОЕЛИТ: (ВАРНА) ул.Раоко Жинзифов 14, тел. (052)607 974: |БУРГАС| Ву-Пеп - ул. Патриарх Евтимий 113, тел (056) 803 045, Виртуален Свяг - ул. Вардар 1, ел. (056) 803 380; ПЛОВДИВ! ул. Загреб 2, тел. 
(032) 264 813, (082) 624 080; (ПЛЕВЕН) бул Русе 2, ел. (064)800 300; ЛОВЕЧ! бул.Болгария 102, тел. (068)24 363; |РУСЕ| ДатаСис - ум. Борисова 52, тел. (082) 225 822, 
|СТ. ЗАГОРА) Викинг Сервиз - ул. ХД.Асенов 130, тел. (042) 42 132, 40 184; | МОНТАНА) ул. Ангел Кънчев 30, тел. (096)25 546; МЕТВО САФНАСАВВУ В цялага страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕМО! ММЕВЗАГ МТЕВАСТМЕ РУВОВНИМЕ (ВИ?2АВО, 81ЕВВА И ДР.), 
|НЕОВВАМЕЗ, ЕСЕСТВОМС АВТЗ, ТАКЕ 2, |КТЕВРСАУ, УИАСТМ КТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, ИВ! ЗОЕТ, АСТМЗОНМ, МОМАЦОСИС, ТНО 


ГАМ-ПАРТИ С 
ВИРТУДЛЕН СВЯТ 


МАЛКО ПРЕДИ КОЛЕДА - ПОДАРЪК 
ЗА ВСИЧКИ ГЕИМЪРИ И КУПОНДЖИИ 


С ПОДКРЕПАТА НА: 


еКгъжа жк. 
а айера м МАРТ 


КАКВО: За първи път в България ГАМ-ПАРТИ (Донеси си компа) 
7100 ГА М-места, неограничен брой наблюдатели, 
охрана на техниката - СОТ, осигурени Мрежеви карти, 

КОГА: 30 ноември, 1, г Де МЕрИ 2001 

КЪДЕ: София, подлеза на бул. “България” и бул. “Г. Делчев”, клуб "МРЕЖАТА", 
(новото помещение) 


ОЧАКВАТ ВИ З ДНИ МУЛТИПЛЕЙЪР КУПОН, ВХОД БЕЗПЛАТЕН 


ууууму.мгъчамог4-.Ба 


